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Enfilez votre tenue de combat à l'épreuve 
des flammes, glissez-vous dans le cockpit 

de votre stratosfighter AXELAY et 
préparez-vous à affronter “’ARMADA de la 
DESTRUCTION” à travers six mondes tous - 
plus fous les uns que les autres. Votre 
mission : vous saisir des armes volées par 
l'ennemi diabolique, mais attention ! La 

tâche ne sera pas facile et votre combat 

pour la vie ne fait que commencer... 


La Grande PIEUVRE “OCTOPUS” menace de 
détruire la Terre. Vous devez absolument aider 
PARODIUS et ses amis à retrouver l'infâme 
calamar et à l’anéantir afin que la Terre 
retrouve enfin la paix. 


Le temps joue contre vous. Vous devez trouver votre voie à À 
travers 20 niveaux périlleux afin de délivrer la princesse des 
griffes du Grand Vizir JAFFAR. Serez-vous victorieux et 
revendiquerez-vous la Résidence Royale avant que le 
sablier ne soit vide? 
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Tiens, voilà le printemps! Je ne m'étais même pas aperçu 
qu'il était arrivé celui-là, faudrait penser à débrancher les 
consoles de temps en temps pour aller prendre un peu de 
soleil parce qu'on ne bronze pas des masses devant un 
écran! Nous sommes bien allés nous balader à Londres et 
à Tokyo ce mois-ci, mais c'était pour s’enfermer dans des 
salons pour y admirer toutes les nouveautés que l'on nous 
prépare. Si vous êtes avides de news, vous allez être 
gâtés ce mois-cil Nous avons également réussi à obtenir 
quelques informations sur la fameuse console 32 bits de 
Sega qui devrait être une petite merveille! Toutefois, je 
tiens à préciser que ces informations ne sont pas offi- 
cielles, car Sega préfère, pour l'instant, garder le secret 


sur cette nouvelle machine. Pour terminer, je voudrais 
vous dire que si vous avez l’occasion d'aller à Londres, il 
faut absolument passer au Trocadero (à Picadilly} pour y 
découvrir le nouveau Galaxian d'arcade de Namco (que 
T.S.R. vous a présenté le mois dernier dans son dossier 
Imagina). Six personnes, avec un canon laser entre les 
mains, en train de tirer sur des vaisseaux magnifiques qui 
évoluent sur un écran de 25 m2... c'est carrément génial! 
Je me suis éclaté comme un malade. Alors, je crois que 
c'est le moment de convaincre vos parents (ou votre 
patron) de vous offrir un séjour à Londres pour parfaire 
votre anglais, vous ne serez pas déçus du voyage! 

Alain Huyghues-Lacour 
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LE BEAU COURRIER DE 


NOTRE JOYPAD ADORÉ 


Les lecteurs ont la parole, et quelle parole! 
Allez-y dites nous tout, on aime ça. Afin de 
calmer les esprits sur le Street Fighter Il de la 
Megadrive, je vous livre les dernières infos. Il 
s'agira de la version Il’, c’est-à-dire celle avec les 
boss jouables, le mode versus (Ryu vs Ryu par 
exmple) sera disponible automatiquement, la 
cartouche devrait faire seize MB et l’on 
trouvera dans cette version des nouveaux 
coups, ainsi que le niveau bonus des tonneaux 
que l’on trouvait en arcade (jetez donc un oeil 
sur la preview page 16). Ouf! Ca y est! On vient 
de répondre à au moins 150 lettres en un seul 
coup! Satisfait? Et attendez, ce n’est pas tout. A 
chacune de vos lettres, c'est une expédition de 
grand reporter pour dénicher la réponse. On 
prend soin de vous. Pardon? Vous dites? Et le 
petit déjeuner au lit c'est pour quand? Ah?!? Les 
choses se compliquent. Il faudra songer à 
envoyer un croissant et du café déshydraté avec 
les abonnements... Bien, bien, bien... 


Encart spécial 
Le courrier en vrac! 


Quelques réponses à des questions ou des 
envois qui ont piqué notre curiosité (aïe!) Tout 
d’abord, bravo au Barnabo Mag VG qui nous a 
bien fait rire mais qui ne devrait pas faire rire 
tout le monde, ses auteurs comprendront 
certainement. || y a aussi Consoles Mag de Mami 
Navo, Kicehlui et le troisième inconnu qui s'en 
tirent très bien. Bravo aux pros des fanzines que 
vous êtes et continuez comme ça. Et puis, un 
coup de chapeau à Olivier Allain pour sa très 
très longue lettre, ça nous fait plaisir de 
recevoir un pareil courrier. Je finis par la lettre 
courte mais très critique de Mister Yo pour lui 
faire remarquer qu’en quantité, tous les mags 
consoles se valent et que s’il me trouve un mag 
console de 400 pages à 30 francs, comme il le 
dit, je l’applaudis des deux mains, et avec les 
pieds aussi. Voilà, c'était le courrier en vrac. 


D'abord, je voulais vous dire que votre 
magazine est super cool; il ne faut pas changer 
et ce n'est pas le numéro 17 avec le reportage 
sur le CES de Las Vegas qui me fera changer 
d'avis. Je passe aux questions: 


1° Jusqu'à combien de MB peut stocker une 
cartouche Master System? 

2° Pourquoi dites-vous toujours zooms et 
rotations quand il y a un jeu qui en comporte 
sur SNIN et jamais quand il y en a sur 
Megadrive, dans Thunder Force IV pour les 
zooms, ou Muhammed Ali pour les rotations, 
pour ne citer qu'eux? 

3° Quand BC Kid sortira-t-il sur Game Boy? 
Hudson sera-t-il le développeur? 

4° Vous montrerez-nous un reportage sur Sonic 
the Hedgehog version arcade? 

5° Mortal Combat va-t-il sortir sur Megadrive? 
Michaël Lothon (27) 


Très cher Michaël, tu me permettras d’avoir 
résumé ta lettre et de n'avoir retenu que 
quelques-unes des nombreuses questions que tu 
te posais. Les réponses aux autres questions, tu 
les trouveras en tournant les pages des deux 


derniers numéros de Joypad; mais je commence 
de suite à répondre. 

1° Bon, allez, sans détour, je le dis bien haut: 4 
MB. 

2° Permets moi de te corriger sur ce coup là. Je 
prends ton exemple de Thunder Force IV et je 
lis dans le Joypad 12, on me permettra de 
m'auto-citer, “les programmeurs ont tenté, avec 
brio, de jouer avec les zooms”. Quant à 
Muhammed Ali, que nous testerons très 
bientôt, ne t'inquiète pas, nous parlerons aussi 
des rotations. Seulement, il faut bien l’avouer, la 
SFC se prête bien plus à ce genre d’exploit que 
l’on rencontre de plus en plus fréquemment sur 
cette machine. La Megadrive reste très discrète 
dans le domaine, et la raison en est simple, elle 
ne possède pas les processeurs adéquats. 

3° BC Kid devrait montrer le bout de son nez 
aux alentours des grandes vacances et Hudson 
sera, bien entendu, derrière! 

4° Dès que le jeu d'arcade sera achevé, il est en 
cours de développement, nous te montrerons 
tout du jeu. 

5° La sortie de Mortal Combat est prévue sur 
toutes les consoles Sega et Nintendo et, par 
conséquent, sur la Megadrive. 


Salut Joypad! 

1° Lorsque vous parlez d’une animation d’un jeu 
en temps réel, qu'est-ce que cela veut dire? 

2° Pour quand le composant dans les 
cartouches Megadrive pour plus de couleurs? 

3° j'ai entendu dire que Sega travaillait sur un 
composant Megadrive pour répondre à l’arrivée 
du Super FX. Alors? 

4° Où est passée la rubrique “daubes”? 

5° Comment calculez-vous la note globale d’un 
jeu? 

Mathieu L. (Evreux) 


Ave noble ami de Normandie, voici le 
parchemin réponse à ta courte mais 
intéressante missive: 
1° Hum! Hum! Le temps réel, mon sujet favori 
avec la réalité virtuelle, les deux étant d’ailleurs 
très liés. Le temps réel, c’est, en fait, le temps 
de réponse de la machine au mouvement que tu 
fais à l’aide de ton joypad ou de ton joystick. 
Lorsque tu bouges, surtout dans des décors 3D, 
la manette vers la gauche, il faut que le décor 
s'adapte à cette information de mouvement et 
fasse effectuer au décor une rotation de 
quelques degrés vers la gauche. On parle de 
temps réel parce qu'il faut que le décor s'adapte 
aussitôt à ton ordre de mouvement, qu ’il bouge 
“en même temps que toi”. Ai-je été assez 
explicite? 
2° Des spécialistes y travailleraient, on note le 
conditionnel, mais rien de sûr pour le moment. 
3° C'est exact, et c’est une fois encore Game 
Arts qui pourrait même l’utiliser sur son 
prochain jeu Sylpheed. 


4° En fait, on hésite à garder des tests en quart 


de page... mais il n’est pas exclu que l’on 
retrouve très prochainement nos belles daubes! 
Paradoxal comme expression... 

5° Très bonne question! || faut, en fait, d’abord 
calculer l’inconnue X. Pour cela, on prend la 
taille de Françoise Sagan, on la divise par deux, 
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on prend ensuite la racine carrée du poids de 
Carlos (c'est une variable attention!) que l’on 
multiplie avec la première donnée. On 
additionne au résultat ainsi obtenu le sinus de 
13,625 et l’on se penche sur les probas avec le 
schéma de Bernouilli, en sachant qu’un soft 
Konami a plus de chance d’être réussi qu’un 
produit Jaleco. Ensuite, suivant la position de 
Syrius, on demande à Madame Soleil un chiffre 
entre 3 et 14 que l’on soustrait au précédent 
résultat. Enfin, il ne reste qu’à trouver les 
inconnues N, O, T, et E, ce qui ne prend qu’une 
toute petite semaine et l’on obtient notre 
résultat final. Simple non? 


Salut 6 Joypad! 

Je me décris: je suis un français moyen comme 
les Simpsons aux USA et n’ayant pas ma bourse 
aussi large que le caleçon de Carlos, je ne peux 
donc me payer toutes les nouveautés sur 
Megadrive. D'où mes questions: 

1° Il y aura beaucoup de nouveautés, surtout fin 
93 et je dois faire un choix entre le Mega-CD et 
la réalité virtuelle (tous deux doivent, d’après 
vous, coûter le prix d’une Megadrive, c'est-à- 
dire “bonbon”). Alors que choisir? 

2° D'après les bruits: Sonic 3 en novembre: 
vérité ou mensonge absolu? 

3° Street Fighter ||’: date et prix? 

4° Peut-on espérer une version française ou du 
moins anglaise de Landstlaker? 

5° Pourquoi les jeux SNIN sont-ils, la plupart du 
temps, plus chers que les jeux MD? 

Pierrot le Terrible. 


Intéressant, intéressant, let’s go! 

1° Le problème est délicat. Quand on voit ce 
qui se fait en ce moment sur le Mega CD ou le 
Sega CD (version US de la machine) et en 
exceptant les jeux Sony, je dirai que le choix est 
facile, d'autant plus que la réalité virtuelle 
introduit une nouvelle dimension du jeu. Il reste 
à voir si les jeux seront de bonne qualité ou 
très mauvais, et si la Megadrive parviendra à 
gérer en temps réel des animations en 3D faces 
pleines. 

2° Demi mensonge, car une version Mega CD 
est en cours de développement chez Sega. A 
suivre! 

3° Regarde un peu l'intro, tu auras quelques 
renseignements. La sortie mondiale est prévue 
en juillet et le prix ne devrait pas excéder celui 
d’un Streets of Rage 2. 

4° Il me semble avoir déjà répondu à cette 
question, mais comme elle revient, je 
recommence, On peut espérer voir Landstalker 
d'ici la rentrée en anglais, mais certainement pas 
en français. En attendant, Shining Force version 
anglaise(soft génial je vous le dis de suite) ne 
devrait pas tarder, c'est pour juin certainement. 
5° C'est la politique Nintendo, la raison n’est 
pas ailleurs. Et puis, il n’y a pas toujours autant 
d'écart de prix. Les jeux coûtent, en général, 
très chers, surout ceux que l'on se procure en 
import, une boutique ne vendant pas autant 
qu'un supermarché, elle doit mettre sa barre de 
prix assez haut. 
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JIMMY CONNORS est un jeu LUDI GAMES, édité par UBI SOFT. 


JIMMY CONNORS, C'EST TOP !! 
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Plongeon sur terre battue 


Vous êtes JIMMY CONNORS, le plus grand champion 
de tennis de tous les temps... 


Votre objectif : atteindre le rang de N°1 mondial contre 16 adversaires à votre 
mesure, sur le court central des plus prestigieux tournois du Grand Chlem. 

Cinq entraîneurs professionnels vous aideront à travailler votre technique : 

coup droit, revers, service, smash, volée et lob. 

Un ou deux joueurs contre un, deux ou trois joueurs contrôlés par ordinateur, 
toutes les combinaisons sont possibles ! 


Jeu, set et match ! Un jeu de simulation passionnant, des graphismes et une 
ambiance sonore extraordinaires ! 


LE TENNIS PROFESSIONNEL AU PLUS HAUT NIVEAU 
D Trois niveaux de difficulté : amateur, intermédiaire et professionnel. 
D Deux modes de contrôle : total ou partiel. 
D Simples ou doubles. 
D Gazon, terre battue, quick en salle mais aussi désert et terre gelée ! 
D Système de mot de passe permettant de reprendre le tournoi à tout 
moment. 


UBI SOFT 
Entertainment Software 


Double sur " Antartica ” 
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Sega domine apparem- 
ment le marché euro- 
péen, notamment grâce 
à sa renommée arca- 
dienne. Il en va tout 
autrement au Japon où 
la Super Famicom est reine. Mais 
Sega décide de lancer son offen- 
sive et celle-ci pourrait se situer 
sur deux plans: sur le plan car- 
touche d'abord, par la création 
d'un DSP comme pour SFC. 
Ensuite, sur le plan du hard, avec 
la sortie d’une future 32 bit. Rien 
n’est encore définitif et nous ne 
possédons que peu de renseigne- 
ments. Sachez tout de même que 
la console ne devrait pas inclure 
de port cartouche et tournerait 
uniquement avec le CD-ROM. De plus, d’après nos 
sources, ce CD-ROM marcheraïit aussi rapidement que 
la future 3DO de chez Pioneer. Du point de vue 
| mémoire centrale et gestion des calculs, la 32 Bit ne 
sera commandée par un CPU RISC, le même que celui 
des Marty, 3DO et autres CD machines. 
Les couleurs devraient être à la hauteur puisqu'on 
parle de quelque chose comme 70 ou 80 mille couleurs 
utilisables simultanément. Bon, ceci semble trop beau 
pour être croyable, mais les japonais nous ont déjà 
réservé de belles surprises auparavant, donc méfiance. 
En clair, on nous annonce une machine tout de même 
30 fois plus puissante que la Megadrive actuelle, ce 
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qui peut laisser songeur. En dépit de quelques fai- 
blesses, la Megadrive est une console assez perfor- 
mante, alors, imaginez un peu ce que pourrait donner 


une console 30 fois plus puissante! 
En conclusion, le CD-ROM de la Megadrive actuelle 
peut sembler satisfaisant mais il s d'un tem 
d'accès trop long. La 3DO et autres CDI de la le 
énération arrivent et la concurrence sera très rude 
ans le domaine des machines multimédia, d’où la 
nécessité d'avancer et d'avancer vite. La 32 bit Sega 
pourrait avoir un gros impact, mais son succès risque 
de dépendre de son prix; mais il est encore trop tôt 
pour parler de cela. 
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Ca y est! La suite 

u  sublissime 
Mickey sur Game 
Gear déboule et 
ressemble comme 
deux gouttes de 


s à son 

ps sur Master System. On 
- donc s'attendre lac 
tout bon sur petit 
| écran couleur. 
Mickey retourne au 
charbon, sur les 
#* | conseils avisés de 

| Minnie qui a peur 

à des lenimés de 
FA &% | Vallée. Des originali- 
2 RM Sn ee 
É tableaux et l'action plates-formes à n’en plus pouvoir, sont au 
_ programme de cette cartouche de 4 MB prévue en mai au Japon. 


pr ER 


La rédaction de Pad attend 
désormais les news Neo 
Geo avec d'autant plus 
d'attention que tous les tes- 
teurs, ou presque, se sont 
acheté cette machine suite à 
Faïla Fury Il et View Point. 
Ce mois-ci, pas de grandes 
nouveautés et l'unique jeu 
annoncé est un jeu de bas- 
ton, une fois de plus mais 
orienté catch. Du wrestling 
bien baveux et qui sent 
bon la transpiration pour 
cette cartouche de 106 
MB sortie pour le 23 avril 
au Japon. Inutile de vous 
raconter l’histoire du scé- 
nario: il y a Joe Bill et sa 
] bande qui veulent pee 
M ciper au super cham- 
pionnat de gros lour- 
deaux. La a solution 
|| qu'ils ont trouvée est de 
ae - 7 Em) s'inscrire à Un concours 
DT de wrestling. Sans 
“4 SE L1 doute le meilleur jeu du 
%7 Li genre à ce jour sur 
console, jugez 
vous-même d’après 
les clichés... 


10 ANS D'EXPERIENCE 
DANS L'IMPORTATION 


ARRIVAGE DE JEUX 
JAPON & USA 
TOUTES LES SEMAINE 


LIVRAISONS SOUS 24 H 


REVENDETRS 
[ONTA(TEZ-NOUS 


TEL : 16/20 87 58 08 
FAX : 16/20 87 57 99 
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Si vous écoutez la 
bande FM de temps 
à autre, pensez à 
vous: brancher tous 
les midis de la 
semaine à partir de 
12H sur 95.2, la 
radio qui aime les 
jeux re et qui a 

raison! D'ailleurs, si 


NINTENDO 


Je ne résiste pas au plaisir de vous faire découvrir quelques clichés du 
green développement de Zelda 

sur Game Boy, qui arrive 
en phase terminale au 
Japon. Alors, prenez votre 
mal en patience et sachez 
que le jeu sera immense et 
original, c'est-à-dire ne 
reprenant pas les scénarii 
::1 déjà connus. On attend 
PQ" "| une cartouche de 4 MB 


_ remplie de rêve, c'est beaul 
1] @ir] É02°° 


1] 'écol Éooges 


FEU Le Wordby 
V':de : la 


Megadrive 
arrive enfin sur CD Rom NEC et 
reprend exactement le déroule- 
ment 1 ds pr asen de 
ce grand jeu. La rédlisa- 
tion est parfaite et digne VAE | CE 
de cette grande machine ÉRRERRRUE | 
qu'est la PC Engine cou- pr KE 
plée à son CD Rom. 
Bien sûr, le son est apo- 
calyptique et de nom- 
reuses animations 
racontent l'histoire qui a 
été complètement remo- 
delée pour les besoins 


ES F5 cs] 
DE # de l'adaptation, histoire de ne pas faire trop plagiat comme 
le cheval et les bastons à l'épée à deux mains, alors procu- dirait Greg. Un jeu génial sur une console géniale! 


et l’action est au 
rendez-vous. Si vous aimez 
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SUPER 
NINTEND 
LECTRONICS 


nages de cette quête. 
Vous lutter, une 
fois de plus, contre les 
forces fs ténèbres qui 
envahissent le Terre. 
Pouvant se jouer à deux 
simultanément, vous 
pourrez réaliser beau- 
coup d'actions à la 
manette. D'une beauté 
vraiment impression- 
nante {les 12 mégas se 
font sentirl), les fanas 
de ce genre 

seront certaine- 

ment ravis de 


po y jouer 
e plus vite pos- 
sible. Mais 
malheureuse- 
ment pas avant 
Septembre 93. 
Encore un peu 
de patience, 
| 


512-959 


2° 59 Das 
a 
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Æ Arcus Odissey est un 


fantastique jeu de 
rôle/aventure, dans 
lequel vous incarnez 
l’un des 4 person- 


ESP ACE 5 he. 
#7 


& 20 87 695) 
Vous êtes "coincé" dans votre jeu d'aventure 


(de Paris faire le 1€ 
favori parce que lorsque le Magicien vous dit : 
"Take the red apple under the tree", 
vous ne savez pas ce que cela veut dire. 


=? Traducteur : 


Anglais - Français - Allemand 
+ de 95 000 mots 


Affichage de l'heure 
et de la date 


CP Convertisseur monétaire 


(Taux de change) 


Convertisseur métrique 


Pour 290 F seulement, offrez-vous le complément 
indispensable qui vous permettra de traduire toutes 
les informations qui apparaissent à l'écran. 


PREMIERE 
MONDIALE 


EP Traducteur à synthèse de la parole. 
Français - Anglais - Chinois 
50 000 Mots 
300 Phrases courantes 
Calculatrice 


Haut-parleur, + Casque 


Très facile d'utilisation, manipulation aisée, 
affichage en clair par cristaux liquides. 


* GARANTIE 1 AN 


I Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette - Centre de gros n°1- 59818 LI 


Nom : PSROMT nn PAT Pre 
AUTESSO 2.71) ARE ET 


Code Postal 
FC JE FRANS A IT nt Re 

Je joue sur : 
SUPER NINTENDO O 
SUPER NES Q 
MEDAGRIVE Q 
Q 


SUPER FAMICOM Q MEGA CD C 


Q 

NES Q GAME BOY Q 
GAME GEAR 

PC/ST Q 


MASTER SYSTEM Q 


ATARI AMIGA Q 


TOUTES LES COMMA 
SONT LIVREES PA 
COLISSIMO 


Mode de paiement : 5 Chèque bancaire 
3 Carte bleue / Numéro : 

= Date de validité : 

= Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC 


En — 


Q Contre-remboursement +: 
Signature 
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L''TEN'T'ES, Dole at 
La marty res- 
semble vrai- 
ment comme 
deux gouttes 
d'eau à une 
NEC Duo, 
mais les dif- 
férences ap- 
paraissent 
déjà à l’exté- 
rieur comme 
le lecteur de 
disquettes. A 
l'intérieur, k 
cela n’a plus 
rien à voir ou 
presque... 


Vous connaissez l'univers micro? Vous 


savez, c'est Un univers peuplé de gens 
bizarres qui tapent frénétiquement jour 
et nuit sur leur petit clavier plein de 
touches avec leurs mains pleines de 
doigts. On n'entend 

même pas le cli- 

quetis des touches 

car le vrombisse- 

ment des Big Tower 

(les boîtiers gigan- 

tesques qui accom- 

pagnent aujourd'hui 

les PC) couvre le 

tout, un vrai petit paradis! De plus, il 
faut configurer pendant des jours sa 
machine et s'attendre à devoir relan- 
cer le système après des plantages fré- 
quents! Figurez-vous que ces 
machines qui servent accessoirement 
à beaucoup de choses (comme par 
exemple, taper le texte que vous êtes 
en train de lire) peuvent aussi vous fai- 
re jouer, si!, si! Un peu comme sur vos 
consoles adorées et chéries mais avec 
une différence fondamentale: les jeux 
sur micro sont beaucoup plus sophis- 
tiqués et compliqués à comprendre. 


Pour vous donner un exemple, trois 
testeurs Joypad seraient nécessaires 
pour réaliser un test sur un jeu micro, 
alors qu'un testeur micro, lui, s'en 


LR 


sortirait seul. C'est là tout le problème 
des jeux micros réservés à une élite cul- 
tivée, et je ne vous parle pas de l'usage 
compliqué de la souris car je sens que 
je risque de perdre du lectorat! 
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Marty sans laisser d'adresse! 


Figurez-vous qu'une 

mini révolution vient 

d’avoir lieu au Ja- 

pon, puisqu'une 

nouvelle machine 

vient de naître et 

se propose, tout 

bonnement, de 

réunir enfin les ac- 

cros des consoles et les amis des 
micros; son nom de code est 
MARTY. Pour ne pas effrayer les 
consoleux que nous sommes, le 
package propose une console 

très design, ayant comme atout 
majeur de ne pas posséder le 
moindre microbe de poil de cla- 

vier, pas la moindre touche nu- 
mérique et encore moins une souris 
avec un ou deux boutons (ça se fait!) 
Réfiexe élémentaire du lecteur de Joy- 
pad: tiens, mais c'est une nouvelle 
console? C'est là qu'intervient Super 
Micro Man et son baril de micropro- 
cesseurs. Eh oui! Dans le coeur de la 
Marty, on trouve exactement la même 


Si vous en avez vrai- 
ment envie, vous 
pouvez ajouter un 
clavier et une souris 
mais on ne vous for- 
ce pas, la manette 
suffit bien! 


chose que dans un PC 386 SX (pour 
plus de renseignements, lisez donc 
Joystick, un magazine spécialisé, peu- 
plé de petits êtres cités en début d'ar- 
ticle). En fait, les concepteurs de cette 
machine ont utilisé un ordinateur ja- 
ponais répondant au doux nom de FM 
Town, qu'ils ont “recarrossé” en lui ad- 
joignant un lecteur de CD Rom et en 
pompant le look à la NEC Duo que 
vous connaissez tous. Résultat des 
courses, on se retrouve avec un PC 386 
SX portable déguisé en NEC Duo! Di- 
sons que les jeux, spécialement pro- 
grammés pour FM Town, ressemblent 


| 
EVA : de è 
La décision de passer ces clichés a été difficile à prendre mais on a tous décidé qu'il fallait 
vous montrer à quoi jouent les gens sur micro! 


cher un clavier sur la Marty mais que 
cela ne sert à rien! Le but, pour nous 
autres abrutis du paddle, est d'utiliser 
justement le paddle fourni avec la ma- 
chine lequel ressemble aux paddie NEC 
de loin et la nuit! On peut donc dire 
que la Marty est une console munie 
d'un lecteur de CD Rom, bénéficiant 
de la qualité d'affichage et de la puis- 
sance d'un PC 386 SX. De là à dire qu'il 


est, lui aussi, impressionnant puisque 
l'on trouve, côte à côte, des jeux ve- 
nant de la PC Engine (Super CD Rom 2), 
de l'univers micro de pointe (des jeux 
pas encore sortis sur CD Rom PC), de 
l'univers CDI et même des conversions 
uniques d'arcade. J'ai testé pour vous 
quelques exemples de jeux et il y a du 
bon et du mauvais. Disons que la sur- 
prise qui nous a fait apprécier cette 


fortement à tout ce qui existe mais ont 


pr sr: l'avantace de s'agit d'une nouvelle console, il y a un 
, Lau à ! 
4 : 


pas que je ne franchirai qu'après exa- 


rovenir d'ho- 
ans très dif- men attentif des jeux que l'on trouve 
férents. On pour elle. 


trouve ainsi 
des jeux sur 
CD Rom, mais | 


; Fi | Le principal intérêt de la machine est 

Ÿ à à pr É Le d'accepter des jeux sur CD et sur dis- 
(® fl patibles PC ou | quettes mais, surtout, de bénéficier de 
A FM Towmns car 1 la ludothèque FM Towns. On trouve 
SPLATTERHOUSE Fe bichole ainsi un panel fabuleux de jeux d'aven- 


tures souvent hyper coquins, pour ne | 
| pas dire porno, et toute une gamme 
de jeux d'actions connus chez nous. 
Sur CD Rom, on peut dire que le choix 


N ru 


possède un 
lecteur 3,5 pouces. Inutile de vous pré- 
ciser que l'on peut, évidemment, bran- 


_ AFTERBURNER I! 


MICROCOSM CD ROM DE PSYGNOSIS 


Ce jeu ne va pas révolutionner le monde vidéo-ludique par son intérêt 
plutôt limité, mais va pulvériser tous nos concepts visuels lorsqu'il sortira 
sur CD Rom PC et sur Mega CD. La version FM Towns Marty que l'on a 
vu tourner à la rédaction nous a tous profondément retournés. La sé- 
quence d'introduction du jeu propose un vrai film de cinéma, avec des 
digits sonores et graphiques complètement délirantes. Le jeu est aus- 


ra A. js LS d 
Fe D 


ne ï 
si impressionnant car constamment entrecoupé de scènes animées à 
tomber par terre. Même le jeu, en lui-même, est d'une fluidité et d'une 
beauté rares, même si son principe est complètement idiot (il s'agit d'un 
shoot-them-up 3D dans lequel on n'est pas maître de ses mouvements 
mais seulement de la direction des tirs). La Marty permet des effets ex- 
traordinaires grâce à ses coprocesseurs de décompressions et d'affi- 
chages qui font d'elle un PC 386 SX de luxe, dont les temps d'accès CD 
sont quasi inexistants. FA-BU-LEUX! 


DUT VVvVvuv 


nouvelle bécane venait de chez Psy- 
gnosis et s'appelle Microcosm. Ce jeu 
devait sortir sur PC CD Rom et on le 


trouve sur la Marty, en avant-première, 


dans une version terminée, prête à être 
consommée sur place avec ses 500 MB 
de graphismes et de sons. Après le 
choc causé par ce jeu et ses démos in- 


| fernales (cf l'encart à ce propos), il fal- 


à 
; 
3 


lait se reposer un peu ce qui ne fut pas 
le cas avec un jeu dont le nom est im- 
prononcable et dont le sujet l'est aus- 
si! Il s’agit d’un des milliers de jeux 
d'aventure en japonais, qui vous per- 
met de draguer et de faire mille et une 
choses avec des créatures nipponnes 
complètement déshabillées. Je dois 
avouer que je ne voulais pas traiter ce 
sujet controversé quand on sait que 
vous êtes tous de gentils écoliers, étu- 
diants ou pères de familles très très 
prudes, mais suite à la persévérance 
d'AHL, suivi de près par Tonton Steph 
(qui bavait littéralement par terre) et 
Greg d'habitude si innocent, je ne pus 
que m'incliner devant tant de de- 
mandes empressées! Je ne vous dis 
pas le monde dans la salle de test pour 
voir s'exhiber, et même passer à l’ac- 
tion, ces superbes nimphettes japo- 
naises. Pour nous remettre, je me vis 
dans l'obligation de jouer à Splatte- 
rhouse qui reprend le Splatterhouse II 
de la PC Engine, en améliorant les gra- 
phismes beaucoup plus fins et colo- 
rés. Vint ensuite Afterourner qui m'a 


DEATH BRADE 


re version actuellement sur console) 
mais peu maniable comme à son habi- 
tude. Pour finir en beauté, Prince of 
Persia nous permit de retrouver exac- 
tement les versions consoles existant. 
Quant à Death Brade, ce 
beat-them-up original ne brilla pas, 
comparé à ce que l’on connaît. 


Des jeux en disquette, des CD-Rom 


et de belles images ! 


St SERRE 
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La Marty, sous ses airs de nouvelle 
console, ressemble plutôt à un PC dé- 
guisé. Elle resemble tellement à une 
NEC Duo avec son lecteur de CD Rom, 
que l’on est bien tenté d'appeler cet- 
te machine, au moins une “console”, 
faute de l'appeler une “nouvelle conso- 
le”. Quoi qu'il en soit, les jeux qui tour- 
nent sur cette machine évitent toute 
polémique, car le bébé a beau être 
structuré comme un PC 386 SX, c'est 
avec une manette que l'on joue et les 
jeux ne sont pas tous issus de l'univers 
ludique du PC (comme Eternam d’In- 
fogrames ou Microcosm de Psygnosis); 
on trouve une foule de jeux d'arcade, 
originaux, venant des consoles et 
même ces fabuleux jeux d'aventures ja- 
ponais très olé olé! Voilà, on trouve la 
Marty au Japon pour à peu près 4000 
francs. De toute façon, ne vous atten- 
dez pas à voir l'engin commercialisé en 
France, car c'est un pur produit FM 
Towns nippon qui ne sera disponible 
qu'en import (genre Shoot Again). Mais 
nous devions vous en parler. Et puis, il 
fallait le faire ce dossier car depuis que 
le magasin Shoot Again (qui vend la 
console dans son magasin, si, si!) nous 
avait fait parvenir la Marty, en direct live 
du Japon, plus personne ne bossait au 
bureau; à force d'admirer les démos 
de Microcosm et les petites culottes 
japonaises, on devenait tous dingues! 
OLIVIER 


Pour vendre fes anciennes cartouches, acheter des news 
ef commander tes imports au meilleur prix 


TAPE VITE 3615 CONSOL PLUS 


Le service minitel de la console par de vrais spécialistes 


Mate les tauils ! Mate les tauils ! 
JEUX SUPER NES JEUX MEGA DRIVE 


49,00r 395,00r 


ADAM'S FAMILY 2 


STREET COMBAT TINY TOON adventure 
SHADOW RUN GLOBAL GLADIATOR 
FATAL FURY AMAZING TENNIS 

BUBSY SUMMER CHALLENGE 


ULTRAMAN 
SWITCH 
RANMA 1/2 
BOGUIOGI BOWLING 
GAUNTLET 
ARCUS 1, 2,3 


JEUX 
SUPER FAMICOM 
9,00r 


DRAGON BALL 2 
POP N'TWIN BEE 


Li 


MAGIC LEGEND 3 EYES 


Se Du 
AIR MANAGEMENT sr eee 
CAPTAIN TSUBASA 4 
MEGALOMANIA 
SUPER BOMBER MAN NINJA GAIDEN 
SUPER DUNK STAR 
LH pa er CAPTAIN PLANET 
SEPTENTRION TURTLES IV 


GOLDEN FIGHTER 2 
KIMARO ADVENTURE 


d) 


“ape 
es Occases ! 


SUPERMAN 
OUT LANDER 
FATAL FURY 


JEUX NEO GEO 


O,00r 


SENGOKU 2 
ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
SIDE KICK 


isees 
DT —d;éomgrmñired 
F © Occasions garanties 

NOUVEAU !!! 


moins cheres, la preuve : 

S-NES US 290,00F 
MEGA DRIVE 259,00F 
GAME BOY 139,00F 
MASTER SYSTEM 99,00F 
GAME GEAR 159,00F 
NES à partir de 140,00F 


Pour la liste compléte de 
tous les jeux, ul 
Consulte par minitel notre 
catalogue, c'est d'enfer !!! 


ON RACHETE 
TES CARTOUCHES : 
SUP. NINTENDO 


SUPER NES 

FAMICOM [200F| 

MEGA DRIVE  [NŒ Hoi 
fe 


s D'OCCASION 
150,00F 


3 mois. 


Sur ton 3615 Consolplus, si tu es bloqué Rd Frais de port gratuits 
dans un jeu, viens demander ton code © Livraison en 48h. 
ACTION REPLAY. Maître COSMIC te le donnera. © Les meilleurs prix 
A retourner à CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex © Le plus grand choix 


Nom - Prénom 
D ue 


a D 
| 


ITU ES NË(E) 


Prix 


n Réglement : Je joins Clchèque ou Clmandat ou 
p à [je préfère payer au facteur en ajoutant 3OFF, soit par Carte Bleue 
ds RÜMÉTO RL ee re Cr ne expire 
En Tu peux aussi commander par Minitel sur le 3615 CONSOL PLUS 


LAN L 
3615 CONSOL PLUS … le seul véritable 3615 de la console. 


Photos non contractuelles - Offre limitée en fonction des stocks disponibles - Téléphone au : (16) 92.02.06.04 


la grande nouvelle était tombée il y a deux mois et l'on y 
croyait à peine, lorsque toute la rédaction fut secouée d'une 
onde de plaisir ludique intense: ça y est, Street Fighter Il' était 
là, sur Megadrive, en cartouche, sil sil Capcom nous fait un 
grand plaisir en passant “chez l'ennemi” alors qu'il était exclusi- 
vement branché Nintendo, car nous allons désormais avoir droit 
à des produits d'excellente qualité sur les deux 16 bits du mo- 
ment. Mais revenons à notre Megadrive et cette fraise sur le gû- 
teau, comme dirait Destroy quand il a 
bul La version proposée sur Mega- 5 
drive est tout bonnement sublime 
malgré la palette plus limitée que 

_ sur Super Famicom, mais 


= 


EDITEUR: CAPCOM 


lin NS 
) TN * \ 


Aa Sr & {> 
: CT et Le CRE CRPE 
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NEGADAIVE MEGAPAINE MEGADAIVE 


Achetez vos feux vidéo d'occasion EE.\U LL 
de 30% a 70% moins cher BUY 


AViieez 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
AMESS 1) 43.290.290: If! \IN 
(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 


CONSOLE (Française) * 499 F 
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 79F 


MANETTE PRO 2 125F PRO PAD (transparente) 159 F 
GAME-GENIE 349F MENACER * 349 F 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 
*(CERTIFIÉ PAR HUISSIER) 


LA VIDEO 


(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE GAME-GEAR * avec Columns 499 F 
CONSOLE GAME-GEAR (neuve) + 4 Jeux 795 F 
LOUPE 99F ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 

JOE MONTANA FOOT 109 F STREETOF RAGE 175F 
SUPER MONACO GP 1 139 F  SONIC 2 189 F 


CSSS] (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 

ALTERED BEAST 79 F SHINOBI 99 F 
KUNG FU KID 79 F TENNIS ACE 99 F 
WORLD SOCCER 79 F WORLD CUP ITALIA 99 F 
GLOBAL DEFENSE 96 F XENON II 99 F 
GHOSTBUSTERS 99 F SAGAIA 139F 
RAMBO III 99 F AFTER BURNER 179F 
RASTAN SAGA 99 F SONIC II 209 F 


WRESTLE WAR 89F STRIDER 139F 
ALEX KIDD 99F SUPER HANG ON 179F 
ALTERED BEAST 99 F SUPER THUNDER BLADE 179 F 
SONIC 99F WORLD CUPITALIA 179 F 
CRACK DOWN 139F STREETOFRAGE 199F 
DICK TRACY 139F ECCO LE DAUPHIN 299 F 
GOLDEN AXE Il 139F MICKEY ET DONALD 299 F 
MOONWALKER 139F SONICII 299 F 
OUT RUN 139F STREETOFRAGE2 299 F 
RAMBO III 139F TERMINATOR 2 299 F 
(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F 


Toutes les marques citées sont des marques déposées. 


EMI :1e24(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE GAME-BOY avec TETRIS * 349 F 
ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F 
GAME-GENIE 249 F HANDY-BOY 349 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 

GARGOYLE'S QUEST 99 F WORLD CUP 139F 
TORTUE NINJA 109 F SPIDERMAN 139F 
MOTOCROSS MANIAC 136 F BUGS BUNNY 149F 
SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 


CI (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE DE BASE * 249 F 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 
BLUE SHADOW 99 F GAUNTLET 2 139 F 


SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
CONSOLE SUPER-NINTENDO (neuve) (française) : 

CONSOLE nue 690 F 
CONSOLE + MARIO KART 890 F 
CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 
MANETTE PRO PAD (transparente) 159F 
SUPERSCOPE * + 6 Jeux 399 F 
ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F 
(+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 

GHOULS AND GHOSTS 269 F SUPER PROBOTECTOR 314 F 
SUPER MARIO KART 269 F ANOTHER WORLD 339 F 
SUPER MARIO PAINT 269 F AXELAY 339 F 
CHEVALIERS ZODIAQUE 99 F ZELDA 1 149 F em ere pos # Sens NE po : 
TORTUE NINJA 99 F TOP GUN 2 175 F | DESERT STRIKE F STREET FIGHTER2 339F 
SPY VS SPY 109 F ZELDA 2 179 F | JIMMY CONNORS F SUPER STAR WARS  339F 
DRAGONBALL 139 F GREMLINS 2 199 F | WRESTLEMANIA F MAGICAL QUEST 379 F 


% OCCASION 


Offre dans la limite des stocks disponibles. 


CONSOLE LUXE IT] (NEUVE) PE CONSOLE neuve LEE]: avec jeu 290 F 


(+ DE 50 JEUX DISPO.) avec 1 jeu 2490 F Fr PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F 


MANETTE 399F MEMORY CARD 199 F 
Exornis ee NEUF OCCASION P-Æ4 + 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 


ALPHA MISSION 2 690 F 479 F 
ART OF FIGHTING 1490 F 1190 F 
FATAL FURY 2 1490 F 1190 F 
SENGOKU 2 1490 F 1190 F 


2. VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 


le (1) 43.290.290+ 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Paie Maubert 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non sto 
mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm = 


BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES , © AVeC notre CARTE DE 


NEO-GE0 | NINTENDO 


RC : Paris B 385 215 603 


Nous rachetons vos consoles 


Ï 


| muse 
GORE ROSTAE. "NOR VIDE Re ne" un t'i : eGAME-GEAR *MEGADRIVE 
TEL DOM nec ae EURE ER I 300 Frs MEGA CD eLYNX eGAME-BOY 
TITRE CONSOLE | Prix | Je règle pr : 1 de Jeux Gratuits ” SWNNMAlDRANE ee 
| LE : : VENTE PAR et échangeons vos consoles et jeux sur : 
| CARTE BLEUE Q N° SI _ CORRESPONDANCE e\LE.S eMASTER-SYSTEM NEC 


ÉLLLALUTELULITELELS 24 [ 48 H (voir modalités au magasin) 


FRAIS DE PORT (1 à 3 jeux: 30F) | CONSOLE :60F| 30F | Date expiration : . . / Paiement immédiat au magasin ou 
TOTAL A PAYER LIVRAISON COLISSIMO sous 72 heures maxi pour la province 


SONGS nette dd 


EGRADRIVE MEGADRIVE MEGRADRIVE MEGRADRIVE MEGADRIVE MEGRDRIVE M 
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IL 
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\EGADAIL MEGADRIVE MEGADRIVE MEGRADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE 
7 M 


Ja mythe Neo Geo 
qui orrive sur Megadrive! 
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)RIVE MEGADRIVE MEGRADRIVE MEGRDRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGf 


EDITEUR : TRHARR°e SORTIE PREVUE EN JUIN 
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KINGOF FIGHTERS® 


UPER FARM IMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FRMICOM SUPER FRAMICOM : 
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Beat-them-up or not? 
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IMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER Ff 
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GADAIM MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE M 


Previews 
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MEGADRIM £GADRIVE - MEGA CD MEGADRIVE - MEGA CD MEGADRIVE - MEGA CD MEGADR 


Previews 


Suite à la venue de 

Peter Molyneux, le di- 

recteur de Bullfroo, 

pour nous faire découvrir les premiers écrans de Sundicate, nous 
avons décidé de vous parler de ce projet qui risque de faire un 
carton prochainement sur Megadrive, tant le jeu nous a impres- 
sionné à la rédaction. Bullfrog est une équipe de développeurs 
sur micros et consoles, qui espère bientôt obtenir un statut 
d'éditeur car les principaux produits issus de Bullfrog sont sortis 
sous le label Electronic Arts. Sur Megadrive, nous leur devons le 
superbe Populous et l'excellent Powermonger. Comme vous vous 
en doutez, les développeurs de Bullfrog sont des perfection- 
nistes et prennent leur temps pour créer des jeux qui sortent de 
l'ordinaire. Le projet Syndicate a débuté il y a 18 mois et était 
prévu, dès le départ, pour PC et Megadrive (c'est la première 
fois chez Bullfrog car les produits précédents étaient d'abord 
sortis sur micro). Il s'agit d'un jeu d'action, ce qui est aussi une 
première chez Bullfrog. Mais ne vous inquiétez pas, l'équipe 
n'oublie pas les amateurs d'originalité et d'aventure sur Mega- 
drive car Syndicate est un jeu inédit, complètement nouveau. Il 
est même tellement nouveau que nous vous en reparlerons plus 
longuement dans les mois qui viennent, en suivant son dévelop- 
pement Sega de très près. 


EDITEUR : BULLFROG 


Univers Cyberpunk 


Nous vous parlerons du scénario original, puisqu'il met 
en scène une machine pouvant implanter des gadgets 
dans le cou des êtres humains et leur faire expérimen- 
ter, aux moyens de cartouche à y insérer, des voyages 
virtuels dans des mondes violents. Les 55 niveaux pro- 
posés vous permettent de contrôler un ou plusieurs so- 
dats du futur, évoluant dans un monde en 3D ismoé- 
trique. Chaque niveau vous lance dans une mission à 
accomplir. Vous pouvez contrôler plus ou moins l'intelli- 
gence de votre personnage, qui réagira lui-même ou 
pas, selon votre choix. Les armes sont nombreuses et 
les situations semblent illimitées car l'espace de jeu a été conçu 
de main de maître, Bullfrog a l'habitude ! Tous les éléments du 
décor réagissent “intelligemment” à tel point que l'on pense à 
la réalité virtuelle. Mais n'allons pas plus loin pour vous faire sa- 
liver. Rendez-vous le mois prochain... 
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MEGA CD 3990F 


+ 4 JEUX OFFERTS 


re D 


GAME GEAR 
+SONIC “ 990 F 


GAME GEAR 
+ SONIC 
+ SHINOBI 1 


+ STREET OF RAGE 1290 F 
GAME GEAR “D E 


SUPER NINTENDO 


EUROPEENNE 
+ MARIO + 2 MANETTES 
+ SUPER GAME KEY 


- LOUPE GAME GEAR 99 F 
- ADAPTATEUR 
MASTER SYSTEM/GAME GEAR 99 F 

- LES DEUX 149 F 


+STREET FIGHTER Il 


1490 F rc 


(DANS LA LIMITE DES 
STOCKS DISPONIBLES) 


- MANETTES PRO II 99F 
- MANETTES DYNAI 99F 

- BATTERIE ADAPTATEUR GAME BOY 99 F 
- SACOCHE GAME BOY 99 F 


LES JEUX: 

FINAL FIGHT 11. ADAMS FAMILY II 
BATMAN RETURNS . STAR WARS 
DEAD DANCE . STARFOX 

EXHAUST HEAT II . NIGEL MANSELL 
AMAZING TENNIS . KICK BOXING 
FINAL FANTAISY MYSTIC QUEST 


LES MANETTES 


SUPER JOYCARD - JB KING 
CAPCOM SF2 - UNIVERSAL ADAPTATOR 
SUPER GAME KEY - ACTION REPLAY 


- ACTION REPLAY GAME BOY 290 F 
- ACTION REPLAY MEGADRIVE 390 F 
- ACTION REPLAY SUPER NES 490 F 


LES JEUX: 
FLASHBACK . MAC DONALD'S 
GLOBAL GLADIATOR . TINY TOONS 


TURTLES 1 V TORTUES NINJA IV . ALBERT ODISSEY JEUX SUPER NINTENDO 
JOHN MADDEN 93 MERE Due cie SNK | JOE ET MAC II 390 F 
TERMINATOR . CHUCK ROCK JAMES BOND JUNIOR 390 F 


SUPER MARIO KART - DRAGONS" QUEST 5 


RSR RER 2 OLVER & TOM 4 -TINY TOONS 


EUROPEAN CLUB SOCCER 


LEMMINGS 290 F - WING COMMANDER 390 F 
STREET FIGHTER I! 390 F - SUPER PANG 290 F 


DRAGONS! LAIR. COMBAT RIBES Modèle 50/60 Htz à 
TEAM USA. SHINING FORCE Guillemot CASTLEVANIA 390 F - RPM PRO RACING 390 F 
GRAND SLAM - OLYMPIC GOLD JIMMY CONNORS - STAR WARS ROBOCOP II 390 F - DEFENSE FORCE 390 F 
: NHLPA HOCKEY FINAL FANTAISY V NEO-GEO 
MONET 2TALEN S RANMA 1/2 11: DRAGON BALL ZZ 1990 F JEUX MEGADRIVE 


DRAGON FURY - 


SONIC 11 299 F - JORDAN VS BIRD 199 F 
GREENDOG - BART SIMPSON 


MONACO GP II 399 F - FANTASIA 199 F 


NBA SUPER BASKET BALL + BLUES JOURNEY 2490 F 


STREET OF RAGE 2 - ROAD RUSH 2 - QUACKSHOT 199 F - ART ALIVE 99 F 
ECCO THE DOLPHIN - SONIC | 1 - GAME BOY 490F LES JEUX: SONIC 99 F - ALTERED BEAST 99 F 
WORLD OF ILLUSION. FATAL FURY - MUTATION NATION OLYMPIC GOLD 199 F - DAVID ROBINSON 349 F 
LAND STALKER - FANTASY STAR IV. BLUE'S JOURNEY 
CAPTAIN AMERICA LES JEUX: BURNING FIGHT - SOCCER BRAWL JEUX GAME GEAR de 150 à 249F 
AND THE AVANGERS. BATTLETOADS BC KID ALPHA MISSION II - FOOTBALL FRENZY 
INDIANA JONES. SHINOBI I STAR WARS | LAST RESORT - TOP PLAYER'S GOLF LA CARTE DE FIDELITE NE FONCTIONNE PAS AVEC LES PROMOTIONS 
POWER ATLHETE. TALES SPIN { EMPIRE STRIKE BACK NINJA COMMANDO - BASEBALL STAR II PARIS 
TERMINATOR 2 . STREET FIGHTER 2' RETURN OF THE JOKER (BATMAN ||} TRASH RALLY - SENGOKU Il 
KICK OFF - SUPER STREET BASKETBALL KING OF THE MONSTERS II 75, RUE DE LA ROQUETTE 75011 
CD: ADAMS FAMILY WORLD HEROES . NAM 1975 Tél : 44 93 05 16 
PRINCE OF PERSIA - FHB - DETONATOR MEGAMAN 2 ART OF FIGHTING . LEAGUE BOWLING Ouvert tous les jours de 10H à 13H 
AFTER BURNER 3 . FINAL FIGHT NINJA BOY - MARIO LAND 2 VIEW OF POINT . FATAL FURY 2 et de 14H à 20H sauf le dimanche 
THUNDERSTORM FX : WONDER DOG WWF 2-TINY TOONS SUPER SIDE KICKS 1390 F METRO, VOLTAIRE OU BASTILLE 
NOBUNANGA AND HIS NINJA FORCE. VELIZY VILLACOUBLAY 
CENTRE COMMERCIAL USINE CENTER 


Route André Citroën 78140 VELIZY 
- RER VELIZY ligne: C7 - Tél : 39 46 05 04 
OUVERT du mercredi au vendredi de 1 1H à 20H 
le samedi et le dimanche de 10H à 20H . 
fermé le lundi et le mardi 


RANMAN 1/2 ARCADE MACHINE | 1990 F | 
cc COMPATIBLE AVEC TOUTES CARTES JAMMA 
AERIAL ASSAUT - SPIDERMAN FONCTIONNE AVEC JOYSTICKS NEO - GEO 
WIMBLEDON - WONDERBOY 5 } 1400 TITRES DISPONIBLES 


PRINCE OF PERSIA . DEFENDER OF OASIS 


VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous au 44 93 05 16 ICROGAME 


CARTES DE FIDELITE, après 10 achats 10% pendant 6 mois 
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GATE ROLL 
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UPER FAM MICOM SUPER FRMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM 


Previews IBIRIEAUTTHI 
OJF JIRIIRIE 


EDITEUR : CRPCOM 
DISPONIBILITE : MAINTENANT EN JRP', CET ETE EN ANGLAIS 
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Le premier fil 
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} | 2 y de Capcom! 
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are 
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Les combats! 
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“re ee, la Mégacarte, 
am == 54% de remise: sur 
30 nn » © / ji 

NS des prix canons, 
même sur les promotions ! 


Sauf surles Consoles - Remise diflérée : Carte envoyée paricourrier s 
ti De MIT Ur 5 


TURTLES 
NINJA IV 
Mégadrive 

395 345F 


- 6 
ICROMANIA CHAMPS ELYSEE ; er 
200 m2 exclusivement consacrés NT 


aux scotchés du jeu vidéo. 
YSEES 


CROMANIA CHAMPS-ERTS#" 
Brie des Rae RER Ch de Goule-Eole 
Mn George V 18.42 560413 


| MICROMANIA FORUM DES HALLES 


3 i de la Réale . Niveau -2 
: (5, rue Pirouette et À, passage 
ÿ Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 
_ Ÿ 


Centre Commercial Rosny 2 
Tél. 48 54 73 07 


IA VELIZY 2 


(Centre Commercial Velizy 2 


)|MICROMANIA ROSNY 2 
4 


:[MICROMANIA LA DEFENSE MICROMANIA 
3 Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 + Plus de vie ! 
S + Plus d'énergie ! 


« Plus de Gameplay ! 


 [MICROMANIA NICE les meilleurs codes” de 
Ÿ Centre Commercial Nice-Etoile vos jeux favoris pour votre 
(ET [Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14 ns Acion Raph. 
Mégadrive, Gameboy. 


7 IMICROMANIA LYON LA PART-DIEU 
, Niveau 1 . Face sortie Métro 
A |69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 C 


nportant : Les cartouches Super Nintendo de cette page fonctionnent uniquement avec l'adaptateur AD 29 ou 


action Replay. Prix indiqués pour des jeux d'import qui nécessitent l'adaptateur AD 29. Commandez par téléphone | 92 94 36 ot 


nportant : Les prix indiqués sont valables jusqu'au 5 juin 93. 


ttention : Les Nouveautés et les produits à paraitre ne sont pas nécessairement disponibles au moment de la Depui S Pa ris com posez le ] 6 92 94 36 00 
arution de ce magazine. Téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA pour connaître la disponibilité exacte. 


BON DE COMMANDE EXPRESS à a 624 à MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDE 
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12 Titres PR der PAR As il PANEr* LIVRAISON 
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PME RE 7") GARANTIE PA 
Code postal... a La COLISSIMO 
SUIVEZ VOTRE COMMANDE | | PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRI 
iticipation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F EN DIRECT SUR MINITEL DA CR td 
F : : 
Précisez Disk Cartouche Total à payer = F 3615 MICROMANIA Date d'expiration …/… Signature: 
èglement: Je joins [1 Chèque/Bancaire [1 (CP, [1 Mandat-lettre 
Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 35 F} pour frais de remboursement N° de membre (facultatif L_ 1 1: 1 


ntourez votre ordinateur de jeux: [_] Gomie Boy Megadrive { [1 Gamegéor, L_] Séga L_] Super Nintendo 


SUPER. NINTE ND O 
RL OP 2 MICROMEN: 


À LES 
A NOUVEAUTES 


D'ABORD ! 


x 


a 


SUPER STAR WARS TECMO BASKETBALL 
travers les 12 niveaux de ce jeu Un jeu d'un autre monde : La Référence. Les 27 équipes de la NBA réunies 
action, entrez dans la peau de Fox Super star wars, c'est 14 niveaux, tous dans ce jeu à 5 contre 5. La 


c Cloud, le meilleur pilote de l'univers … variés et différents les uns des autres; vous nouvelle simulation de basket ball 
secourez la planète Corneira, que aurez à dévaster une caverne, traverser sur Super Nintendo. LES ACCESSOIRES SUP ER NIN TE ND o 


mpereur Andross a envahie. des déserts, détruire l'étoile noire … 195F 


TAR FOX 


S APTATELR AD 29 cour ut OMMANDER | 

L'ADAPTATEUR AD 29 pour utiliser les 99F ue nintendo  opfons ralenti, ir normal, fr 
INY TOON pe FE MARIO cartouches américaines sur la Super Nintendo Française Te |24 rs par 2 rx y htm 
trouvez vos Un petit tour de kart! à LA * CITY” ’ i 399F 
ros de dessins Mari ettous ses amis ESS Retrouverez toutes es sensations de L'arcode. Compatible mé ln ACTION Leo 499F 
me ts on SUEER NE Em em md 
entures géniales : avec tir automatiqu , ' eve, , plus de € ; ane 
morisques, et ‘ rh à stick 8 directions. caractéristiques des Jeux. Fait fonctionner les cartouches Es : 
ee talents de péote! PRO PAD SV 334 Super Nintendo 159F EXTENSION CORD 

Manette transparente possédant toutes les options d'un bon control Rallonge pour manette de 2 mètres 


pad pour votre Super Nintendo 


NOUVEAUTES D'ABORD ! 
"Æ >> RE te - mere. LES JEUX 


= T7 


LES 


DE COMBA 


L 


Brawl Brothers (Rival Turf : 


ILs'agit ni plus ni moins de Rival Turf 2 ou 


> 5 © 
TAZMANIA Best of Best Karaté 
À 2 joueurs en duel “amical”, ou contre … Taz le démon de Tasmanie arrive sur EUÉICPCEET peer sparring 
plateformes. 37 niveaux délirants  “Catwoman” en 3D, les Armes spéciales ornoteur vous cllez pouvoir choisir nos écrans ! Des graphismes parer, efsur un so de sable, alex conquérir Rusbing Bent 2, un superbé jé de combat 
de Batman, tous les ingrédients de armi 4 combattants de l'impossible et une animation de toute première Le teinture de champion du monde de Kick 4 niveaux et 3 niveaux de difficulté. Une 
spa géniales et la possibilité … Batman au rendez vous ! ns de coups d'un autre monde ! gui. Eclatez vous sur 6 niveaux Rss action intense, des coups jamais vus! 
e jouer à 2. ou 


BATMAN RETURNS FATAL FURY 


3 Vikings perdus dans un dédales de Des combats contre “Penguin” et 


LES JEUX D'AVENTURI 


Prince of Persia 
Votre bien aimée a été enlevée; à vous dl 


nn D a Z l î À 4 x SA 
eath Valley Rally Magical Quest …« Bubsy Addams Family Out of This World 
eep -Bogp doit à tout prix éviter les pièges * : pluto'le fidèle compagnon de Mickey a disparu L Vous incarnez unichot complétement fou: il ne La famille de Gomez vit à nouveau des aventures; Une aventure démente qui vous! projete 
y Coyote! Un coyatte plus stupide que Magical Quest vous réserve bien des surprises, connait aucune disciplite. il devra parcourir extraordinaires. Pugsley doit retrouver 6 objets dané ummonde dépassant l'enténdement, “à retrouver: dans de superbes décors 
ature, dés.animations à se tordre de rirél mondes cachés, possages secrefs, magie. des dairière regorgeant de passages secrets, magiques quë su soeur Wédnesday à cachés dons où Jé danger surgira à chaque instant. explorez évitez les pièges trouvez les bor 


des fêtes foraines , des carrières. x lmaison. Drôle, rapide et haut en Couleur... passages. 


SIMULATIONS DE SPORT LES JEUX D'ARCADE 


HN 


Vus A ÉREA à 
NHLPA hoc 93 


= Le { R | 

PGA Tour Golf Spiderman Vs X Men Turiles No 4 Terminator 

500 Stars de la NHLPA‘avec leurs vrais noms, « {ous pourrez jouer-en match simple, en Le mode 7 de la super nintendo au sepvicé du Spiderman ne peu#vous être inconnu! Votre La Statue de lerLiberté a disparu!L'adaptation Vous incamez Kyle Reese, votre but : prot 

des gatdiens de but plus forts et plus rapides, tournoi, ou tout simplement vous entrainer go Chaque swing que vous tenez vous Tère mission cohsiste à désûmorcer des de ce jeu d'arcade.est simplement fabuleuse. _ : Sarah Conner à tout prix. Trouvez des arn 
"4 sur plusieurs types surface! era palpiter grâce à l'animation excellente de ombes... Vous montrerez à Schredder comment se pour détruire les cyborgs et éliminez le 

ce jeu. battent nos Tortues Ninja: Kowabunga !!} Terminator sur 4 niveaux de jeu futuristes 


Retrouvez tous vos jeux préférés en vente par correspondance ou ei 
magasin chez le N°1 du jeu vidéo ! Pour en connaître la disponibilit 
et les derniers prix téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA. 
VENTE PAR CORRESPONDANCE TEL (16) 92 94 36 00 MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 329 
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL 47 73 53 2 
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL 45 08 15 78 MICROMANIA NICE TEL93 62 01 1 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 7307 MICROMANIA LYON TEL 78 60 78 & 


MPORTANT ! Les cartouches de ces pagés-fonctonnent uniquement avec l'adaptateur’AD 29 ou l'Action Reploy. 


Jimmy Cornors Tennis 


S U PE R N'T°N TE N D O LAUT2 

te 100 TITRES 
SUPER 
NINTENDO 
A PARTIR 
DE 199 F 


PROMOTIONS 
SUPER NINTENDO 


{Offre valoble dons la limite des stocks pr 99 
Spanky's Quest 
Fcbol 2000 499 199F 
Dinocity 499 249F 
7 {| Imperium 4997 249F 
Final Fantasy Myst. Quest499F 395F 
Robocop 3 A99F 349F 
G.F KO Boxing 4997 349F 


F 


La "DYNA" 1495 1297 


Pulvérisez tous vos scores avec cette manette hyper 
ergonomique pour la Super Nintendo. 

En plus de toutes les caractéristiques du Control Pad 
si mg elle possède des switchs de réglage de 
rapidité de tir pour chaque bouton. 


M3. 
i- 3 


mAS JORDAN 
LEE 


Strike Gunner 4997 349F 
Rampart 499f 349F 

| Earth Defense A99F 349F 
| Race Drivin 499 399F 
Pitfighter ASF 349F 
James Pond Jr 449 349F 


as 
tax 


L'ARME FATALE STLES 


de dessins peuplé de mon et de pièges MILON'S SECRET 


:  ESUT UN SOC Vos héros vous renconttetéz | Affrontez avec vos amis, les Vous incarnez Milon, et en utilisant 
peut preuve PA, dlez onqe animés: Bugs Sumny, Doi Duk as fera de tous les trafiquants de drogue, les terroristes, des instruments de musique ainsi 
grande logique pour réussir à Je champion du Porky Pig.. dans 7 | prétistriques la mof. Vous aurez des décisions qe divers objets VOUS pOUTrez 
les 100 niveaux à Goying. temps rapides et importantes à prendre. livrer la Reine Elizo. 
ù ure verte. j 


SMASTER 
Le a 16 niveaux 


de 
LES JEUX D'ARCAD 


ifficulié, et une mi PL 
pr dir y'une qualité de 

jeu exceptionne! le. New i 
Chessmaster, d'est encore MIEUX 


"LES ACCESSOIRES 
GAMEBOY 
HANDY BOY 


Combiné Lumière + loupe + stéréo 
+ batterie autonome 


LIGHT MASTER 99F 


Agrandit l'image et vous permet de jouer dans le noir. 
ADAPTATEUR secteur Spécial Gameboy ve 

ANEBOY 3 
ACTION EPL FRO sa jeux. Mulipliez vos vies, 
énergies, gameploy. ï où 
E L 
ACCUMULATEUR GAMI d'autonomie accrochées 0 
votre Gameboy. 


sl ä S-0000000 \ end ? 

- “Empire Strikes Back :*  Darwing Duck Talespin Mrs gr HIGGINS à la 
Pilotes fon Aile volante;au coeur de … La Suite passionnante du N°] Vous êtes un canard détective qui Un superbe jeu adopté du dessin er pormiles 8 les de l'archipel. Foiilez- 
l'action, aux confins de l'Etoile de la Stanwarsi Poursuivez l'aventure doit faire.échouer les sinistres plans animé de Disney ayant pour! hi les éscargofs baveux, les serpents à 
Mort, où sont basées des centaines avêc Printesée Leia et Han Solo: de gens tout aussi sinistres ! héros le célèbre Boo! pes et les araignées values grûce à votre 


P serrer Joie : <kteboard et vos Amis les dinosaures. 


349F 


S'asl E 


Tiny Too “Jémandüum em] Lt ETUI GAMEBOY . 
trouvez vos héros de dessins né superbe simulation de vol sur “FÉVR 4 ù “à ; . NE x 
animés dans des dvèntures Gameboy. À bord d'un F 14, vous Double Dribble Ferrari GP Challénge : ‘Populous! LOUPE + GAMELIGHT 1 
géniales humoristiques et dllez offrontez des MIG 27, MIG Le Ter jeu de baskët où vous jouez toute Devenez un chiompion du Vous êtes un être suprème, vous contrôlez es 0 99F 
passionnantes. 29, Abdntruder … Des combats l'équipe de 5 joueurs por Konami ! mondé de FI grâce à4e jeu. forces élémentaires, les tremblements de ADAPTATEUR AUT 

aériens térribles et d'uneréelle … . Smash, Reverse, Slam Dunk, une 95 concürrents, 16 Grands Prix terre, les inondations,.Vous contrôlez le 

intensité. P Simulation proche de la réalité ! monde... 


IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dès leur sortie, en vente par correspondance. Les magasins ne préséntent qu'une sélection de ces æ rap Pour en connaître la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à 
votre magasin Micromania. Les prix indiqués sônt valableS pendant le mois de la parution de ce magazine. Promotions valobles dans la‘limite des stocks disponibles. Super Nintendo est une marque déposée de Bandaï/Nintendo 


cr 


+ 2 manettes 


AT AS 


GRAN 


À | À | | — = 
Î | | 


ill | | É 1 
PEN RA - _ Le | M suus vs suazers 
REC] ee I Participez aux Playoffs 1992. 16 
équipes au choix. Tous les meilleurs 
coups du busket avec les meilleurs 
joueurs du NBA. 


» 


bag 7 
Gt "1 


t24% 


Sunset Riders 

Vous êtes un chasseur de prime : vous partez 
à la rechèrche de bandits trés agressifs. Vous 
traverserez des réserves indiennes, une ville, 
ferez un'voyage dans un train. 


ST 
RARE 


RARÈRE, 

TURTLES NINJA 4 : 
cal” jeu d'arcade qui fait fureur 
Î el “amical”, ou Le super jeu d'arc 

as vous allez pouvoir dans les salles sur votre conso! né 
Rois pormi 4 combattants de F _. L Cnoqe ._… 
nt _ sn montrerez à red comment 
aisé se battent nos Tortues Ninja : 


Kowabunga !!! 


LH 
ECCO LEDAUPHIN 
Une tempête mystérieuse a éparpillé 
votre famille. Pour les retrouver vous 
devez parcourir de vasles royaumes 
aquatiques truffés de pièges. 25 i 
niveaux immenses et dangereux ! 


ATAL FURY 


Une partie de billard pour vous détendre. 
Mesurez vous aux meilleurs joueurs dans 5 
des plus grandes villes Américaines. 
! 


po conir 
ous urrez jouer û 1 lors de \a progression 

ennemis, ou mer ne combattre | un conir e | autre 
0 


LES JEUX DE STRATEGIE 


NHLPA Hockey 93 
pire Le nouveau NHL Hockeyavec de nouvelles, 
E fonctions. 500 Stars de la NHLPA avec leurs 
es vraisnoms, des gardiens de but plus forts, 2 
équipes supplémentairesyde vraies blessures ! 


f) temps de sou 


Super Kick Of 


AMAZING TENNIS 

3 pes de surface : terre battue, gazon 
et hard. Les rebonds sont hyper réalistes 
et la surface influe sur la rapidité de la 
balle. De très beaux graphismes et une 
animation des joueurs infernale. 


La Console Mégadriv 
+ 3 jeux (Super Hang On + World Cup 
LES NOUVEAUTS 


+ Columns) 


$ D'ABORD ! 


FLASHBACK 

Un scénario d'enfer, une bande sc 
digne de celle d'un film, une actio 
ininterrompue, de superbes actior 
animées. Un jeu d'aventure à ne 
rater sous aucun prétexte ! 


MICK AND MACK / GLOBAL GLADIATOR 


Mick et Mack sont deux 
cochonneries 


petits personnages qui vont nettoyer lu terre de se 
olluontes. Armé d'un pistolet ü glue vous n'aurez pos le 
ler tant la tâche est immense. 


"ARCAD 


Thunderforce |V 
La perfection des shoot em up sur megadrive. 
Des scrolfings superposés , des sprtes qui À 
bougent dans tous les sens, et les monstres e 
fin L niveou qui vous feront pâlir de peur ! 


U X DE 


Senna Grand Prix 

La suite de l'excellent Super Monaco GP.Dans 
cette course de formule”1 vous aurezle choix 
entre ]9.circuits'et 3 boites de vitesse. 


Vous pouvez appliquer différentes tactiques, 
et jouer tous les coups du football 4! 
Le nec plus ultra en motiète dé Football 1! 


STE low 


EX Mutant 

Une action commé seuls les mutants peu 
en offrir ! Vous incarnez unlex mutant, e 
devez libérer des ex mutants prisonniers 
mutants: 


Wind 


Et 
PGA Tour Golf 2 


7 parcours de . à découvrir de toute 
urgence ! Une fluidité et une animation 
fois meilleure que le premier PGA. 


{Hole 
1Stroke 


European Club Soccer 


Larcoupe de l'UEFA chez vous ! 2 modes dk 
pers simulation. Possibilité pour 8 pe 
de jouer dons le même championnat 


LES ACCESSOIRES MEGADRIVE 


249F Cable Péritel Megadrive 
1 . Adaptateur Secteur universel 


La City 
499F 
295F 


Powérmonger Megalomania : 
Dirigez le monde! Vous régner sur des Conduisez votre armée vers Une victoire otale 
entaines d'habitants dans un monde vivant. 
Inventez dès afmes, épiez vos ennemis et 
menezVos amis sur les sgntiers de la gloirel 


Le Megastick 

La Pro Pad SV 434 

Extension Cord (Rallonge pour manette) 
Menacer 

Adaptateur 8Bits/16Bits 


PLATEFORME 


Lemmings 
À Il faut avoir les nerfs bien accrochés et faire 
à travers différentes épogues.Les texte a por d'une grande logique pour réussir à 

2 écran et es voix digitalisées tout en françois foiré traverser les'00 niveaux aux Lefmingé 

en font un must. sans cervelle. } À , 

; js, il ES 14 


JEUX DE 


HOHEUDENEEEDE 


Action Replay Pro 


y Too / 
sd ins dhimés dans: Fe 
ghniaes, humoristiques, et 


Rolo to Rescue 

Vous êtes un éléphañt et rejoignez votre 
maisons:sut votre chemin vous devrez li 
des amis{lapin, écèreuil, castor'et taupe 
vous aideront à passer certdins obstacle 


Tozmonia 
ju a de Tasmanie arrive sûr nos 
derans | Det gtabh 


md 
à Ltoute prefhière qua loup LS LE 


J nvequxtous. À i 


4 4 LS : , EN 11 # 
James Bond 007 Mickey et Donald 
4 niveaux d'action rapide et infernole vous he Mouse et Dopald Duk, 


ie à Vous devrez affronter tous les 
tm Drag = de Bond dons urie course , 


pour sabver le monde ! 


ketrouvez nos’? héfos dns une même 
aventure, s’entraidont pour franchir les 
obstacles ét les difficuliés du parcours ! 
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DE 149 F 
PROMOTIONS 
MEGADRIVE 
(Dans la limite des stocks disponibles 
Super Fantasy Zone 395F  249F 

ettant de "2 ÿ a Y MS | a 
votre cons0 ee onderboy 3 3% | 
Slime Wor 395  199F 
Strider 395  199F 
Shadow Dancer ag  199F 
Super Hang On 39e  215F 
Moonwalker 39  215F 
World Cup Italia 3957  215F 
Super Thunderblode 3957  215F 
Last Batile 39  215F 
Alex Kidd 39  215F 
Golden Axe 2 AT  249F 
Cadas! 39  249F 
Risky Woods 39%  249F 
Predator 2 39  249F 
Terminator 39  299F 


EE 
La Gamegear 


+ 4 jeux (Smash Tennis, Columns 2, 
Penalty Kick Out, Rally Challenge) 
+ la Sacoche Micromania GRATUITE 


A _R, 


LE TOP 5 MICROMANIA 
fins qu - TS 


SHINO 
le Lagon sat Mas revient pour de Le Ninjo _. L le contrôle de Neo-Gity et 
uvelles aventures 1! a emprisonné les Ninjos Elémentaires. 
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PRINCE OF PERSIA guerre toto pour sauver la ES 
Des passages sers, des pièces fatosques des vil d'un freux syndicat du Los LESPIN 
Pie vient et des pans magiques crime ! ir pars ons een re pre Sd mnt 


forêt enchantée et un magasin de jouets. 


LES SIMULATIONS DE SPORT 


ACCESSOIRES GAMEGEAR 
Adaptateur Secteur Gamegeur 99F 
BIG WINDOW 149F 


Cette loupe agrandi 1,6 fois et grâce ù 
ses protections latérales évite tous les reflets. 


Indy Last Crusade The Simps 7 En # 
Trouvez la croix de Coronado cachée quelque | Des ten vec PR Out Run Europa La Wimbledon Tennis LE WIDE MASTER 79F 
part dans ün labyrinthe de caves sinistres. envahissent | h ag Préparez vous à tester jusqu'à l'extrême vos + Smash uéri ï 3 Agrandit l'écran de votre Gamegear 
Ret jan compétences deconducteur ! Foncez ! un dar entr à “a Adaptateur Cartouche 99F 
etrouyez tous vos jeux GEAR 
magasin chez le { du L VF mb pes mére, Lo ou, en MASTER SVTEM GAMES. me 
È en connaître la TT RE Action Replay Pro Gamegeur  399F [C1] 


et les derniers prix téléphonez ou tapez 3615 MICROMANI 
VENTE PAR CORRESPONDANCE TEL (16) 92 94 36 00 MICROMANIA VELIZY 
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES  TEL42 5604 13 MICROMANIA LA 
MICROMANIA FORUM DES HALLES  TEL45 08 1578 MICROMANIANICE 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 547307 MICROMANIA LYON 
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Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, trucs, astuces, 
solutions. 

Vous pouvez gagner 50F par truc, 
et une cartouche de jeu pour un plen 
ou une solution ! 

Un truc qui permet d'avoir des vies 
illimitées, de l'énergie infinie, de 
sauter des tableaux : vous touchez 
un chèque de 50F si nous le 
publions. Le plan d'un jeu (complet) 
ou une solution complète : vous 
gagnez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseils : c'est pas payé, 
mais ca fait toujours plaisir aux 
autres. 

Attention : vous devez avoir trouvé 
vous-même ces trucs. Inutile de les 
recopier dans la doc du jeu ou dans 
des journaux, même étrangers, nous 
sommes très vigilants ! 


Salut les malins! Alors quoi de neuf 
ce mois-d? Le code des quatre Boss 
de fin pour SF2? Un select stage 
pour Starfox? Un cheat mode pour 
latter TSR et GREG à Fatal Fury 22 
Que nenni! Point du tout! Rien de 
tout cela! Mais alors me direz-vous, 
quoi donc de bon? Eh bien, regardez 
par vous-même et vous trouverez 
peut-être l'astuce qui vous 
manquait. En attendant bien sûr de 
vos nouvelles, rendez-vous le mois 
prochain. 

STEF 


Si vous voulez choisir le niveau où vous voulez jouer, appuyez sur la touche B de la 


_ deuxième manette. 


NIVEAU 1: 00512 
NIVEAU 2: 01536 
NIVEAU 3: 01024 
NIVEAU 4: 03072 
NIVEAU 5: 03584 
NIVEAU 6: 02560 
NIVEAU 7: 02048 
NIVEAU 8: 06144 
NIVEAU 9: 06656 
NIVEAU 10: 07680 


ANOTHER 
WORLD 


Pour revenir à l'écran des pass- 

words sans être obligé d'effec- 
tuer un reset ou d'éteindre la console, appuyez en même 
temps sur les boutons L, R et SELECT. Vous pourrez ainsi 
rentrer vos codes. 


TINY TOONS 


, De l'énergie infinie pour Buster le Toon: 
HS 7€0A7920 


RARNOLD 
PALMER'S 
TOURNAMENT 
GOLF 


Pour accéder à un niveau 


spécial: 

Quand “Game Over” appa- 
raît, faites haut, haut, bas, 
bas, gauche, droite, B, A et 
Start. 


Lorsque vous choisissez votre 
stage en mode versus, 
appuyez sur R, X et A. Vous 
pourrez alors choisir un per- 
sonnage caché: Happoussai. 


Greg 


STREETS OF RAGE 2 


Pour jouer à deux 
mais avec les 


mêmes person- 
nages, faites, au 
titre, avec la pre- 
mière manette: 
droite et B puis, 
avec la deuxième: 
gauche et A. 
Maintenez ainsi le 
tout et appuyez sur 
le C de la manette 
2: 


ë - ei 4 


7,Venelle Benjamin Franklin 91000 EVRY 
ie Avenue Blaise Pascal, Face hotel Arcade he 


OKAZ'- ECHANGES 
REPRISES = LOCATIONS 


ClelM EAU FATAL FURY (US)  549F 
TINY TOONS EXHAUST HEAT 2 549 F 
PU UNS) Cybernator (vALKEN) 525 F 
Strange worid [By)7Yho/7 "1e; 2 
TETRIS 2 STAR FOX (US) 
Baseball 2020 Be 2) RAT Re 
Sonic Blastman |B'Z\NI TS Pr 
STRIKE EAGLE [Mo EITe AN T:7 
HUMAN GP. 
S. VOLLEYBALL 2 


S.SIDE-KICK 12901 
ART of FIGHT 10901 


musiques et les bruitages, inser 
on vous demande votre nom. 
NINJA TURTLES 


SUDET RICO 
TIM Y TOONS 


BEST OF THE BEST MEGA KSTERIYE 


DRIVE MEUIRRREA: 


ne 2 60.77.68.95 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Pour commander avec votre 


CARTE BLEUE- Cheque-Mandat 


RENSEIGNEZ-VOUS 1! 


| OUVERT de 10h30 à 19h30 sauf Dim. et Lun. matin.) 


ECHANGES 
Telephonez! 


(cartouche américaine) 
Le plein d'énergie pour: É: 
le joueur 1: 7€0221FF Fe) on [ 
le joueur 2: 7€0222FF \ 


: Vies infinies: 7€03 0D02. a 
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Un petit code pour avoir 3 joyaux, la bougie, 1 miroir bleu, (pour chacun des joueurs) et être au round 199: RY35S665 


ELU 
ENS ES || THE ADVENTURES 
FORCE Fa LA  OfLOLO2 


Experts de ce jeu, essayez-donc les À c à F*! 
codes suivants: PROA, PROB, PROC 
et PROD. 


Pendant la page de 
présentation, faites 
HAUT, SELECT, A et Ben } 
même temps, puis 
START. Vous verrez alors 
apparaître un select 
stage. Appuyez sur la 
droite pour choisir le 
niveau de départ. 


Aux deuxième et ht vobiène niveaux se ‘trouvent des précipices; 
en y faisant tomber vos ennemis, vous les neutralisez pour 
toujours. Méthode: aux premier, deuxième et troisième 
niveaux, les vies sont infinies, placez-vous alors au bord du 
précipice et laissez-vous frapper: l'ennemi va vous dépasser 
_et vous pourrez le faire tomber en lui donnant un coup de 
pied aérien. Pour les ennemis qui tombent par terre au bout 
de deux coups de pied, les frapper une première fois avant 
d'appliquer ce truc. Pour les géants, cette méthode ne peut 
être utilisée, il faut déplacer son personnage jusqu'à ce que 
le géant soit dans la bonne position pour tomber. 


meqadrive 


Maintenant, vous aurez automatiquement la balle au début 
d'un quart temps lorsque vous jouerez contre l'ordinateur. 
Avant que le jeu ne démarre, dans les vestiaires, appuyez sur 
le bouton À et gardez le enfoncé, appuyez sur Start. Vous 
aurez la balle dès le début de la partie. Pour faire de même 
pour les autres quart temps, il suffit simplement de garder le 
bouton À enfoncé. 


De l'énergie infinie pour le Mickey: 7€02B103 
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| jamneboy à 


> NOWDBKO> 


TENNIS ACE de l'import 


Pour arriver au dernier match, utilisez simplement ce code: Jeux neufs & occasions 


NHOF-VVLG-LKGS-FCHKH S. Famicom / S.Nes 
l g 0 Fatal Fury 


Bubsy 

Star Fox 

Mech Warrior 
Equinox 

Dragon Ball Z 2 
Autres nouveautés 


Le spécialiste 


DRA GON S LAIR Autres nouveautés 


Au début du jeu, allez vers la gauche de deux écrans, au X Men 

deuxième cran, il y a une sorte de trou vers le bas gauche. 

Allez-y en vous laissant tomber. Vous ne perdrez pas de vie Néo Géo 

et vous entrerez dans un autre niveau. 


ACHAT/VENTE Tél 


BON DE COMMANDE 
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SUpEr nintendo 


JIMMY CONNORS 


ns pu 
nl: Li | s à | 
ét RER 


Vous êtes certainement très nombreux à vous être procuré ce magnifique jeu 

qu'est Jimmy Connors. Et depuis que vous jouez, vous avez sans doute éprouvé 

quelques difficultés à gagner, ne serait-ce qu'un tournoi, fut-il le plus facile. Seulement voilà, vous voulez être le numéro un mon- 
dial, tout bonnement parce que vous avez, comme Jimbo, l'esprit de vainqueur! De plus, vous voulez montrer à votre copain, 
lors des parties à deux, les progrès constants que vous venez d'accomplir, non pas parce que vous avez joué des heures et des 
heures comme un forcené, mais plutôt grâce aux nombreux conseils que vous allez lire dans votre mag’ de consoles préféré! 
Alors, maintenant, suivez le guide, votre serviteur défriche le terrain pour vous, afin de vous mener à la victoire finale! 


I n'y a pas, à proprement parler, de tactique fonda- » 
mentale avec laquelle on se sortirait facilement des 
situations de matchs les plus difficiles. Par contre, il y 
a quelques conseils judicieux qu'il faut suivre à la 
lettre, pour espérer progresser sûrement, aussi bien 
dans le mode tournoi qu'avec un autre adversaire 
humain. Il faut déjà savoir qu'il y a en tout 3 styles de 
jeu au tennis: 

1) Ceux qui montent constamment au filet, et là, 
Edson semble s'imposer dans votre choix. Il sera évi- 
demment beaucoup plus efficace sur les surfaces dites 
rapides comme l'indoor ou le gazon. Sa grande rapi- | 
dité d'exécution lui permet de se retrouver très vite | 
au filet, et ce, dans les meilleures conditions qui 
soient. 

2) Vous avez aussi les joueurs qui préfèrent le jeu de 
fond de court, en balançant de grosses frappes dans 
les angles. Pour ce style très particulier, mon choix va 
indéniablement à Barnaby qui se retrouve donc, logi- 
quement, très à l'aise sur des terrains comme la terre 
battue, l'Arctic ou le désert. 

3) Enfin, vous avez ceux qui mettent le paquet sur 
leur mise en jeu, à grand renfort de services-canon! 
Vous trouverez certainement votre bonheur en sélectionnant Mueller. Sa frappe de balle est phénoménale! Je vous conseille de 
servir à plat au centre, ou bien très loin dans les angles. En règle générale, c'est radical! 


AVEC JIMMY CONNORS: 

+ C'est le tennisman du jeu le plus complet. N'ayant pas de gros défaut, il s'adapte à toutes les situations et à toutes les surfaces. 
Au service, tentez de déborder d'emblée, en tirant sur les angles, et en imprégnant si possible un effet “sortant” ou “rentrant”. 
Ensuite, et c'est valable pour tous les joueurs, retenez le coup le plus longtemps possible pour préparer une frappe encore plus 
puissante; sans trop tarder, bien sûr, car l'adversaire ne vous fera pas de cadeau. De même, il est important de frapper tout de 
suite après le rebond pour donner du rythme à la balle et au jeu. 
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_ C'est un coup primordial, en tout cas en première balle car il 
détermine souvent le coup suivant. N'hésitez pas à prendre 
des risques en tirant très fort dans les angles, tout en "sliçant” 
la balle à l'aide des boutons 
"Let "R". De même, vous 
pourrez toujours tenter une 
manœuvre assez délicate au 
départ, mais terriblement effi- 
 cace, qui consiste à bouger le 
curseur qui se trouve sur le 
carré de service, au dernier 
moment. Ainsi, votre adver- 

— saire sera certainement surpris 
car dans l'impossibilité d'anticiper la trajectoire le la balle. 


. C'est l'un des coups les plus difficiles à faire car il exige que l'on 
. soit constamment bien placé. De plus, il faut absolument impri- : 
mer un effet, de sorte que la balle ne se retrouve pas à 10 
mètres derrière la ligne de fond de court! Pour cela, il faut 
mettre la manette dans la direction opposée à la frappe habi- 
tuelle; ainsi, tous les lobs que vous tenterez resteront dans les 
limites du court. 


Ce coup terrible, qui est souvent décisif et se délivre, en général, 
lorsque l'on est acculé en fond de court, est utilisé uniquement 
pour déborder son adversaire sur les côtés. Il est essentiel d'utili- 
ser les boutons "L" et “"R" pour pouvoir donner un effet long et 
"slicé” à la balle. La balle va ainsi suivre une trajectoire incurvée, 
et se trouvera alors hors de portée de votre vis-à-vis. 


Là, il n'y a pas à tergiverser pendant quinze ans, le meilleur 
est indéniablement Edson. 
Aussi bien en volée de revers 
qu'en volée de coup droit. En 
deuxième position, arrive 
Mueller qui est bien servi par M 
son surpuissant service. Pour 
tous les coups, et, a fortiori, à 
la volée, il est souhaitable d'uti- 
liser le bouton "A" les 90% du } 
temps. Il permet d'avoir une — 

frappe beaucoup plus sûre et bien plus forte. Utilisez aussi les 
flèches de direction pour envoyer la balle plus ou moins loin. 


Juste quelques mots pour dire qu'avec certains joueurs (comme 
Edson), il est préférable de contourner son revers pour décocher 
un puissant coup droit. De même, pour Barnaby, il faut employer 
le système inverse car il possède un revers beaucoup plus effi- 
cace que le coup droit. 


NINTENDO - SEGA - NEC - NEO-GE 


Adhère à 
notre (lab 


en Suisse 


SELECTIONNEZ Il y a en tout 4 entraîneurs. Chacun 
ROULE J'entre eux possède des qualités parti- 
culières qui vous permettront de vous 
} échauffer d'une manière progressive, 
tout en vous perfectionnant et en fai- 
sant le tour de tous les coups du tennis. 
1) Rudi Minten: essentiellement pour 
débutants, il envoie la balle au milieu 
du court la plupart du temps. D'après Serge, il ressemble à 
Lech Walesa! 

2) Nick Flynn: pour joueurs confirmés. Il dispense ses coups 
très près du joueur sans pour autant lui faciliter la tâche. En 
fait, il le fait un petit peu plus courir! 
3) Bruce Caruso: ressemblant fortement à Nick Boletieri (le 
coach de Courier et d'Agassi), ses balles sont plus tra- 
mu vaillées et plus puissantes. Il vous 
À entraînera surtout à la volée et aux 
 smasches. 
7 4) Wayne Luke: ce personnage à la 
_ casquette ne jure que par la volée. 
M C'est lui qui a formé Edson, c'est vous 
M dire! Avec ses coups, attendez-vous à 
" rattraper des missiles! Tiny Toons 105FS/399fFF Rolo 85FS/3929FF 
5) Garth Stein: c'est la seule femme du lot et elle s'occupe fatal Fury 115FS/499FF Flinstones 99FS/379FF 
_ de votre formation au service. Sur les quatre carrés, vous ! 


allez devoir suivre ses conseils pour pouvoir enfinsemiroù | Kids : Catalogue contre timbres à l’adresse 
bon vous semblera! ONLY GAMES CP 78 CH-2822 Courroux 


SUPER-NES USA 


Toys 109FS/409FF 
Star Fox 1 19FS/449FF 

Star Wars 129FS/489FF 

Tiny Toons 109FS/409FF 
NBA Basket 1299FS/489FF 
The Terminator 109FS/409FF 
Addams Family 2 115FS/429FF 


MEGADRIVE 


ne 


Revendeurs contactez nous au Tel 066/23.23.58 Fax 066/23.22.27 


ess NE 
SR D ÉTE 
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JIMMY CONNORS 


{SUITE] 


en double 


Lors des matchs de double, il est impératif de choisir un adversaire qui soit à la hauteur. Le jeu 
étant totalement différent du simple et, en dehors de Connors, je vous conseille vivement Edson, 
qui possède les qualités nécessaires d'un bon joueur de double. Son puissant service et sa volée 
_foudroyante lui permettent, en effet, de marquer des points à une vitesse grand V, ce qui est idéal 
pour ce type de jeu. Par contre, évitez absolument Barnaby qui semble complètement dépassé 
quand c'est un peu trop rapide! 


les surfaces 


comptant le terrain d'entraînement, on en distingue 6 en tout et pour tout. ce sont:: 
Le GRASSCOURT (ou gazon): les balles rebondissent très faiblement et vont très vite. 
ele DCOURT (ou dur): les balles rebondissent beaucoup et vont vite. 

Y (ou terre battue): les balles rebondissent faiblement et vont lentement. 

NI R (ou intérieur): les balles rebondissent très haut et vont très vite. 

L'ARCTICA (ou enneigé): les balles rebondissent très faiblement et vont très lentement. 
INGCOURT (ou terrain d'entraînement): comme sur GAZON. 


caracteristiques des joueurs 


Avantages: très bon € L ASSEMENT Avantages: très rapide. De très bonnes volées. 


revers à deux mains, de F | Un bon revers. 

bonnes volées. Désavantages: un coup droit peu puissant. 
Désavantages: coup droit 
moyen. 


Avantages: un très bon coup droit, un bon 
revers à deux mains, un bon service ainsi qu'un 
très bon lob lifte. 

Désavantages: très mauvais à la volée. 


nee 
15 OHARA . Avantages: de bonnes volées et un bon service. 


Désavantages: pas de coup percutant. 


Avantages: très bon coup 
droit, de très bonnes 
volées, un très bon ser- 
vice. 

Désavantages: pas très 
rapide. Revers trop haut 


Avantages: possède tous les coups de base. 
et trop lent. 


Désavantages: de mauvaises volées. 


Avantages: de très bonnes volées de coup droit. Rapide. 
Avantages: assez rapide. De bons angles au service. Désavantages: pas de coup dominant. 
Désavantages: pas de véritable point fort. 
Avantages: Rapide. de bonnes bases. 
Avantages: assez rapide. De très bonnes volées. Un bon ser-  Désavantages: des volées moyennes. 
vice. 
Désavantages: des coups, somme toute, assez moyens. Avantages: actuel numéro 1 mondial! Un bon coup droit. 
S'adapte à toutes les surfaces. 
Avantages: un service puissant. Un très bon coup droit (un  Désavantages: pas de désavantage majeur. 
grand angle de frappe). 
Désavantages: revers à deux mains moyen. Des volées Avantages: de bonnes bases. Une très bonne "stop-volée". 
moyennes. Désavantages: assez lent. 
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Pour les tournois, vous incarnez Jimmy Connors. Durant une 
année, vous participez à tous les tournois du circuit avec, 
comme but ultime, de devenir le number one! Chaque tournoi 
possède une cote différente par rapport à son importance dans 
le calendrier. En voici le détail: 


Janvier: Open d'Australie sur surface rapide (100 points) 
Osaka en salle (40 points) 
Bombay sur gazon (20 points) 


Février: Milan en salle (40 points) 
Nairobi sur terre battue (20 points) 


Mars: Hey Biscayne sur surface rapide (80 points) 
Indian Wells sur surface rapide (60 points) 
Casablanca sur terre battue (20 points) 
in 
Avril: Monte Carlo sur terre battue (60 points) up 
Singapour sur gazon (40 points) ee 
Hong-Kong sur surface rapide (20 points) “Hall of stairs 
ÉLsscai 
Mai: Open de France sur terre battue (100 points) 
Hambourg sur terre battue (60 points) 
Juin: Wimbledon sur gazon (100 points) le P 
cœur qui vous attendaie 
Juillet: Toronto sur surface rapide (60 points) DRE EEE TE TETE 
Acapulco sur terre battue (40 points) 
Roût: U.S. Open sur surface rapide (100 points) 


Brisbane sur gazon (40 points) 


Septembre: Madrid sur terre battue (40 points) 


Professionnels, contactez-nous 
Oslo en salle (20 points) 


Octobre: Tokyo en salle (60 points) 
Tel Aviv sur surface rapide (20 points) 
Buenos Aires sur terre battue (20 points) 


Tél : 45.69.48.01 
Fax : 45.69.47.95 


inner 
Games 


Consoles - Jeux - Accessoir 


Novembre: Moscou en salle (49 points) 
BBSC Masters en salle (140 points) 


Décembre: Bluebyte Open en salle (100 points) 
UBI Indoor en salle (80 points) 
Antartica sur neige (80 points) 


LECTION 


DU NNVURNOT 


gross\° e Venez nous voir à la Foire de 
: direc Paris du 29 Avril au 9 Mai 1993 
; tation Hall 1 - Allée L- Stand 81 
\m 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Tél : 45.69.17.99 


* NINTENDO, SEGA sont des marques déposées par les fabricants. 


RLON STE 


SUPER MARIO 2 


Pour passer du monde 1 à.4: allez au monde 1-3, ramassez la potion qui se 
trouve au pied de l'immeuble où vous deviez normalement entrer et transpor- 
tez-la au bout du monde extérieur 1-3. Déposez-la près de la jarre et rentrez 
dans la nouvelle porte; ensuite, rentrez dans la jarre: bienvenue au niveau 4-1. 


Pendant le jeu, faites une pause puis À, B, X, 4, L, R, haut, 
bas, puis enlevez la pause: non damage mode, donc invin- 
cible! Super, non? 


SONIC 2 


A l'écran titre, allez dans le menu d'options en appuyant sur 
BAS deux fois, vérifiez que l'option “Sonic and Tails” est 
active. Commencez le jeu, donnez la deuxième manette à un 
copain et il pourra contrôler Tail. Dans ce mode de jeu, Tail 
possède une vie illimitée, utilisez-le donc pour attaquer les 
boss ou tous les ennemis difficiles. Si vous souhaitez continuer 
le jeu tout seul, ne touchez plus à la seconde manette et le 
personnage ne fera que suivre Sonic. 

(GENESIS) 


Pour passer un 
niveau qui vous 
déplaît, mettez le 
jeu sur Pause puis 
M M mé appuyez sur A, B, 
THE HEDGEHOG Select, Droite, 
Gauche, Gauche, 
Droite, Select, B, 
A,B,BetA. 


INTERDIT AUX NANAS ! 


Tu veux brancher la nana de tes rêves ? 
Assurer un m isant l'amour ? 
Connaître le top, plus encore … 


36 01 


TOUT CE QUE POUR ASSURER 
TU DOIS SAVOIR ! AVEC LES FILLES ! 


WO RLD D 


Voici le code qui donne tous les 
pouvoirs : A2, A3, B4, C2 et C3. 


POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER ! 


| 36 68 21 01 
SPANKY'S QUEST 5 


Quelques codes pour un petit singe bien malin: 


Niveau 1: 000 
Niveau 2: 732 
Niveau 3: 354 


TOUS CES CADEAUX SONT DÉJÀ 
PEUT-ETRE À TOI, 
ALORS SAUTE SUR TON TÉLÉPHONE ! 


BLOODY 
WOLF 


Pour entendre les musiques 
du jeu, faites: haut, 1, bas, 2, 
gauche, 1, droite et 2. 


MHÉUOUVE MENU MEEVES 
ot Darrioi Says sit 


36688020 


"POINT BREAK" 

et d'autres K7, 

des Body board, 

des leçons de surf... ! K 


si vous trouvez le jeu un peu trop cha même en mode hard, 
_ou si vous êtes un peu maso, pas de problème, voici le mode 
very hard. Choisissez d'abord le mode hard, puis sortez du 
menu option, placez-vous sur “original mode” et faites A, B, C 
et START en même temps, et voilà le travaill 

REA (Preau Aymeric) 


Masier System 


MICKEY MOUSE: 
CASTLE OF ILLUSION 


Pour battre facilement la vieille sorcière , essayez d'aller sur le | … 
rebord au-dessus de l'écran et, quand la sorcière est à votre 
. portée, sautez-lui dessus et retournez sur le rebord. A ce train 
là, elle ne fera pas de vieux os! 


| w 
Mn GES STAR SPRICE MAN URS ? Lo 
ET CA VA ETRE TA FETE ! 
Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute 
Pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,76 Frs à la connexion, puis 2,19 Frs par minute. 
Le règlement est déposé et disponible chez Maître Venezia, huissier de justice, 
à Neuilly-sur-Seine. 
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Fe de 
TOKYO 


DES JEUX VENUS 


erre rêvée pour tous les amoureux de jeux vidéo, le 
Japon, c'est l'ultime jouissance. On le sait depuis 
bien longtemps, ce n'est pas la première fois que 
l'on en parle, le japon est une véritable terre sainte 
où bon nombre d'activités, à part le travail, sont 
orientées vers les jeux. Depuis l'émergence de sociétés 
comme Nintendo ou Sega, tous les yeux des passionnés sont 
rivés vers le pays du soleil où il fait bon vivre lorsqu'on est l'un 
de ces fans plein d'images pixellisées en tête. 
Cette fois-ci, le but de notre voyage était simple, deux Salons 
étaient organisés à Osaka et à Tokyo à quelques jours 
d'intervalle; nous 
nous devions d'y 
aller. Et nous y 
sommes allés. 


Le CSG (Consu- 
mer Soft Group) 
est organisé 
deux fois par an 
et ce, dans trois 
des plus grandes 
villes nipponnes: 
Nagoya, Osaka 
et Tokyo. 

Regroupant tous 
les plus grands 
éditeurs qui culti- 
vent ce monde 
des jeux vidéo, 
un seul (le plus 
grand peut-être) 
était cependant 
absent ; Nin- 
tendo. Boudant 
le CSG, Nintendo 
au Japon a une 
position telle- 
ment puissante 


et forte par rap- 
port aux autres 
acteurs, que la 
société préfère 
organiser elle- 
même son pro- 
pre Salon qui se 
déroule durant 
l'été. Plus de 
150 fabriquants 
(au Japon on 
les appelle les 
Makers) seront se frayer un chemin vers les moniteurs. 
présents. Autant vous dire qu'à raison d'une nouveauté par 
éditeur -ce qui est rarement le cas- cela représente pas moins 
de 150 nouveautés d'un coup. Ça risque d'être plutôt chaud. 
Mais revenons à nos moutons et, plus précisément, à notre 
Salon. 


Les jeux de rôle 
a lhonneur. 


Contrairement au CES de Las Vegas ou de Chicago, au CSG, 
tout ici est mélangé, Megadrive, PC Engine, Super Famicom, 
Mega CD, etc. Nous allons donc, dans les pages qui suivent, 
essayer de rendre l'impression que nous avons eue, nous, sur 
place. Rien ne sera facile car la fascination du lieu, mêlée à 
l'ambiance diabolique du Japon, donne un cocktail pimpant 
qui nous a réjouis. Toutefois, nous tenons à vous signaler que 
les marchés japonais et européen sont complètement diffé- 
rents. Si, ici, nous préférons les jeux de plates-formes ou les 
jeux de tir, les tongs, eux, s'émerveillent pour les RPG (les 
Role Playing game) entièrement en japonais. D'un intérêt 
plus limité en ce qui nous concerne, nous avons cependant 
tenu à être aussi exhaustifs que possible. Beaucoup de ces 
titres ne verront probablement pas le jour en France, même 


Une fois à l'intérieur, il était es bien difficile de 


0101010010 101010101010) 0) 0) 0 


ST 


UNE URDPEMEUSS 


en importation parallèle. Cependant fidèle à 
notre tradition et, comme nous l'avons tou- 
jours fait, nous continuons à communiquer 
toutes les infos, sur toutes les bécanes, et ce, 
partout à travers le monde. 


Une 
ailmosphère 


Au japon, on rencontre dans la rue des moniteurs 
géants. Cela n'a rien à voir avec les jeux vidéo, 
mais ça donne un max! 


._ tres 
japonaise. 


Avant de rentrer réellement dans le vif du 
sujet, nous aimerions, au préalable, décrire 
l'atmosphère qui se dégageait de ces deux 
Salons. 

Ouvert au public, une foule gigantissime poi- 
reautait devant l'entrée, une heure avant 
l'ouverture. Le file d'attente était longue, 
mais disciplinés comme pas deux, les petits 
japonais ne resquillaient pas et chacun 
attendait son tour pour pénétrer dans la 
caverne d'Alibaba. Une fois à l'intérieur, les 


écrans succédaient aux écrans. Tous alignés RE ; © 3 ; 3 
A l'extérieur du Salon, il y avait Capcom est présent également dans la rue. Ce panneau lumi- 


nr ie RESER de richesse ludique toujours autant de monde! neux est en bonne place dans l'une des artères les plus répu- 
était à son comble. Si les dimensions des tées de la ville d'Osaka. 


stands étaient différentes en fonction du 

nombre de jeux, ils se présentaient tous de la même manière, éditeurs égayaient leur stand avec des jeunes femmes en uni- 
et peu de place était laissée à l'originalité. Les Japonais n'ont forme qui apportaient un peu de bonne humeur à cet 
jamais été très réputés dans ce domaine. Cependant, certains ensemble sombre, mais où les nouveautés affluaient. 
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BPS / SUPER FAMICOM 


Vous trouvez que la Super Famicom ne dispose que de peu de 
jeux de réflexion? Gorai Ice est là pour vous combler, à condi- 
tion toutefois que vous connaissiez les règles de ce jeu qui 
s'apparente à notre Othello. Que dire de plus, si ce n'est que 
ce titre sera ip au L0PS dans le courant du mois de 
: juin. Pour 

la France, 


c'est une 


autre 
histoire 
(autre- 
ment dit, 
certai- 
nement 
jamais). 


S 


SETA / SUPER FAMICOM 


Tor EtEE 0007 


ELXTGEPE 


| Qt 
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Z: crererrt 
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PLU 


Seta, surtout connu pour 
ses deux courses de voi- 
tures que sont F1 Exhaust 
Heat | et Il, prévoit, pour 
une sortie dans les mois 
à venir, un jeu d'action 
très largement inspiré 
par Desert Strike et la 
guerre du Golf en géné- 
ral. N'avez-vous pas 
remarqué une similitude 
entre Storm et Sword? 
Représenté en trois 
dimensions isométriques 
comme Desert Strike, le 
but du jeu est également 
assez similaire. Bombar- 
der, canarder, dilapider, 
annéantir, tels seront vos 
premiers objectifs dans 
ce jeu qui s'annonce 
comme excellent. 


: L 2) 


TELENET JRPAN / 
SUPER CD ROM PC ENGINE 


Lors de notre passage au 
CSG, nous aurons appris 
au moins une chose, la 
NEC est désormais une 
machine pratiquement 
consacrée aux RPG, uni- 
quement. La preuve, 
Angel Song Il est encore 
un de ces titres risquant 
de faire fureur là-bas, 
mais 

qui ne 

sera 

jamais 

importé 

en 

france. 
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TOSHIBA EMI / SUPER FAMICOM 


Sword Maniac est un jeu de baston et de plates-formes dans 
lequel vous dirigez un valeureux et preux chevalier, prêt à tout 
pour défendre sa mère patrie. Agrémenté d'un scrolling multi- 
directionel, Sword Maniac pousse l'action à son comble au 
cours d'une demi-douzaine de niveaux. Attention, ce jeu n'en 
étant encore qu'à un stade très peu avancé, Toshiba EMI nous 
avertit que les graphismes peuvent être complètement modi- 
fiés. Attendons donc d'en savoir et, surtout, d'en voir Un peu 
plus pour mieux situer ce titre. 


4 rue du champ de la couro 
11020 Bruxelles (métro Bocks 


Tél: 02/478-56-2. 


Fax: 02/478-66-14 
| FERME LE DIMANCHE OUVERT DE 10 À } 
|DET AILLANTS ET DISTRIBUTEURS DE JEUX 
(SUPER NES..GAME BOY..£ 
INEO-GEO..SEGA MEGADR 
(GAME GEAR..ACCESSOIRI 


| pour recevoir 

(GRATUITEMENT la li 
| de nos produits 

Rnamon gratuite : 
rapide partout en 

| BELGIQUE 
Gagnez vos jeux vidéo to 
| les mercredis grâce à ZBD 
RSR 2 À cie | écoutant FUN RADIO(BX 
a | RECHERCHONS FRANCHISE BENEL 


OT EE NI 
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NICHIBUTSU / SUPER FRAMICOM PC ENGINE / HUDSON 


Ce n'est une surprise pour personne, les Tongs sont fous de 
formule Un. Bien qu'aucun de leurs pilotes ne soit réellement 
très réputé, ils suivent 
tous les Grands Prix et 
de près. Ceci dit, il 
n'est pas étonnant de 
voir autant de simula- 
tions de F1 sur Super dé 
Famicom. Par rapport à Ë er EC ss _m 
ces concurrents, F1 2 a 
Grand Prix Il qu'il ne = LR CA. 
faut pas confondre | À 
avec F1 Grand Prix Part | 
Il, se déroule en trois 
dimensions. Malheu- 
reusement, d'après ce 
qu'on a pu en voir, les 
animations ne sont pas 
très fluides et le jeu 
reste un peu lent. 
L'incorporation d'un 
Custom chip, genre 
Super FX aurait été la 
bienvenue. F1 GP Il est 
prévu pour une sortie 
courant juin/juillet. 


L FF F: [RUN % i ; 
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DEATH 


aa su | ie 


SUPER FRMICOM / 
l'MAX 


Dans Death Brade, vous incarnez 
un bel héros des temps 
modernes, prêt à tout pour 
détruire les monstres de l'enfer 
qui pointent à l'horizon, dans des 
duels sanglants qui se déroulent 


“dans une sorte de ring; il faudra 


donc prouver votre force. Conte- 
nue sur une cartouche de 12 
mégas, cette réalisation comporte 
un menu qui vous permettra de 
choisir votre lutteur parmi les cinq 
disponibles et de participer à des 
tournois contre un adversaire 
dirigé soit par la console, soit par 
l'un de vos amis. Six stages vous 
conduiront sur six planètes où la 
terreur devra être la plus forte. 


SsLAPSHOT 


VIRGIN / SUPER FAMICOM 


On connaissait NHLPA Hockey, on connait également le hoc- 
key de Jaleco puisqu'il est testé dans ce numéro; on sera 
donc ravi d'apprendre que Virgin va très bientôt, au Japon 


V4 00. du moins, commercialiser 


lui aussi une simulation 
de Hokey sur glace. 
Contrairement aux deux 
réalisations précédentes, 
ce titre se déroule suivant 
un scrolling horizontal. 
Deux joueurs pourront 
s'affronter en contrôlant 
l'équipe de leur choix. Le 
nombre d'options 
de Super Slapshot 
est assez impres- 
sionant, et les nom- 
breux zooms sur 
l'action pendant le 
déroulement d'un 
matche, lui permet- 
tront très certaine- 
ment de hisser sa 
tête bien haut. 


FANTASTIC 
STORY 


VARIE / SUPER FAMICOM 


Ah, enfin, un peu de baston, ça fait du bien par où ça passe. 
Fantastic Story est une sorte de simulation de cach sans vrai- 
ment en être une. Deux combattants se font face sur un ring et 
des dizaines de coups sont à la disposition des joueurs pour 
foutre une tôle à l'adversaire. Grâce à des techniques de close 
combats, ce jeu semble relativement riche; reste à voir si la 
maniabilité suivra, ce qui est toujours un élément assez délicat 
dans ce genre de réalisation. 


C'EST AU 69 36 40 62! 


DE GRANDES NOUVEAUTÉS À PETITS PR 


NEO GEO SUPER FAMICOM SUPERNES 
ART OF FIGHTING 1090F  2020BASEBAL 449F BAIE TONDS 
del 106 OMC BASE > MMAMGTE 
FIRE SUPLEX 1390 F 
ls 14900 F | FORTRESS OF RAGE 545F FTALFURY 
ae 16907 F! EMUSTHENTI S45F  MECHWARRIOR 
HUMAN GRAND PRIX 495F  SHADOWRIN 
POP'N TWINBEE 495F  STARFOX 
por 399 F SUPER BOMBERIAN 590F SIRET COMBAT 
SUPER DUNK STAR 590F  IAZMANA 
BULLS VS BLAZERS US 399F LS ICE HOCKEY 449F  TECHO NBA 
FATAL FURY US 435F 
FLASHBACK US 435 F 
GOLDEN AXE IL JAP 389F consoles 
SHINING FORCE US 435F « 
SHINOBI II US 435 F G ZA M EE : 
SUMMER CHALLENGE US 399 F I e 
TECMO SOCCER US 399 F commandez, c'est livr 


Vente par correspondance uniquement du lundi au samedi de 10 h 30 à 


CONTRE REMBOURSEMENT + 35 F 


TITRE Me MN PRENOM: 
ADRESSES Re a te ete à 
CRE ONE NE A CODE POSTAL : 
IR SR eR a ee ane front 
C2] CHEQUE MANDAT LETTRE 

sinon ed ht re ES CR NM Rens 

TOTAL À PAYER Düie d'expi..snneu Signature 
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TIME 
DOMINANT 


VIC TOKRI / MEGR CD 


Les jeux qui tournent 
sur Mega CD n'étaient 
pas très nombreux au 


CSG, ils pouvaient se 

compter sur les doigts 

de la main. Sulpheed 

mis de côté, Time 

Dominator était sans aucun doute le meilleur de la série. À mi-chemin entre 
Sonic et Bubsu, le concept de ce jeu n'est peut-être pas d'une originalité folle 
mais mérite, au moins, d'être beau. Simple jeu de plates-formes, Time Detona- 
tor est pourtant bourré de bonnes idées qui arrachent merveilleusement, une 
fois que l'on s'empare du joupad. Dynamique et sympathique à la fois, Vic 
Tokai a réalisé, avec Time Detornator, un jeu agréable qui donnera certaine- 
ment envie à chacun d'y jouer. 


TRHRARA / SUPER FRAMICOM 


Pas de problème, Amu- 
sing Dream est bel et 
bien un RPG comme on 
peut les détester ! Entiè- 
rement en japonais, il 
propose cependant une 
belle fresque qu'il est dif- 
ficile de conter ici. Peu ou 
pas intéressant du tout 


———— - -®. Te — 
meme 
CORE 06009008 PLAVER 2322 

L——E En 


x eh 


pour nous français, nous 
avons pris le pari de tout 
vous montrer, NOUS respec- 
tons nos engagements. 


Cr 
'CORE 6000906088 PLAYER 
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RER NE 
YOSAI 


JALECO 


Malheureusement, Japon oblige, personne n'a pu nous révéler 
le titre en Anglais de cette nouvelle production de Jaleco à qui 
l'on doit, entre autres, USA Ice Hockey testé dans ce numéro. 
Programmé sur une cartouche de 8 mégas dans lkari No ta 
mémé en ski, on pourra arpenter près de quinze niveaux, en 
pourchassoant les androïds machiavéliques lancés à notre pour- 
suite. À votre disposition, cina armes différentes pourront vous 
venir en aide. Se déroulant à la manière d'un Commando futu- 
riste, chaque niveau d'Ikari 
etc. sera conclu par un 
ennemi de fin qui, bien sûr, 
vous prendra la tête comme à 
l'habitude. Doté d'une bonne 
dose d'action, ce titre de 
Jaleco nous est apparu 
comme plutôt sympa, mais il 
faudra voir. Sa sortie est 
annoncée dans le courant du 
mois de Septembre. 


FE: 


À F 


Te 


HOT VOLLEY 


SUPER FAMICOM 


Dans le genre: je suis 
tout petit, mais j'ai, moi 
aussi, envie de faire 
comme les grands et 
j'essaye de simuler une 
partie de Volley-Ball, 
nous avons l'honneur de 
présenter Hot Volley. Avec des personnages dans la pure tradition 
des dessins animés, on aurait très bien pu appeler Hot Volley, SD 
Volley que cela n'aurait dérangé personne tant ce jeu semble des- 
tiné aux plus jeunes. Complètement à l'opposé de Super Volley Ball 
Il et de Volley Ball Twin, qui se démarquaient par leur réalisme, j'ai 
de grands doutes quant à l'intérêt de cette pseudo simulation. Qui 
vivra verral 


TENGEN / MEGADRIVE 


Connu par les pos- 
sesseurs d'ordina- 


teurs ludiques et 
par les-fans de 
salles de jeux, 
Gauntlet est, à 
l'origine, un jeu de 
TOR US tir qui se déroule 
Mere dons des dizaines 
80 2 et des dizaines de 
» labyrinthes où 
votre personnage 
ÉTCMAICILM (il U en a quatre 
différents) doit lut- 
ter d'arrache-pied 
pour se sortir du 
mauvais pas dans 
lequel il se trouve. 
Armé soit d'épées, 
ou de haches, en 
fonction du person- 
nage sélectionné, 
le but sera, bien 
sûr, de sortir vivant 
de cet enfer. Pour 
vous aider, des 
coffres que l'on 


NE peut ouvrir renfer- 

ment des muni- 

tions ou de la nourriture pour augmenter votre jauge d'énergie. 
Action garantie. 
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SETA / SUPER FAMICOM 


Il semble que les activités de Seta se diversifient un 

peu, puisqu'après Desert Sword, c'est un RPG auquel 

nous avons à faire. Dans la tradition, désormais très 

japonaise des jeux prises de crâne dans lesquels on 

ne comprend presque rien, Silver Saga 2 tient parfaite- 

ment sa place. Cependant, vu de loin, ce titre semble sortir un petit peu du lot et de l'ensemble 
des jeux de la sorte que l'on a pu apercevoir lors de CSG. Graphiquement très mignonnes, 
l'intrigue ainsi que l'aventure proposée, nous semblent plus qu'agréables. Mais, bon je vous le 
répète, Silver Saga Il reste bien en pur nippon. Il faudra donc s'accrocher. 


TRITO / SUPER FAMICOM 


On vous avait prévenu, le nombre de jeu de rôle 
sur Super famicom est impressionnant. Estopolis 
_ Legend, de Taito, était peut-être l'un des 
meilleurs que l'on ai vus, bien qu'il soit difficile fé 
d'avoir un avis sur un RPG aperçu seulement  ÎE 
_ quelques instants. Graphiquement excellent, | 
vous vous aventurez dans une zone de grands 
rs OÙ vous aurez maille à su avec les 
… forces du mal. Bonjour l'ambiance. ne 
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ao PIE 
FAMILY 
TENNIS 


SUPER FAMICOM / 
NAMCOT 


Tout comme l'excellent Jimmy 
Connors, Super Family Tennis per- 
mettra à quatre joueur de participer 
à des parties endiablées où les 
service-volée pourront s'enchaîner 
comme dans les plus grand tournois 
du monde. Dès le départ, un menu 
vous permet d'ailleurs 
de sélectionner le 
style du match auquel 
vous allez participer. 
A cet égard, un mode 
exhibition et tournoi 
sera disponible 
Graphiquement dans 
la tradition des silmu- 
lations de Tennis que 
l'on connait sur PC 
Engine, cette réalisa- 
tion promet de nom- 
breuses heures de 
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Game Boy 


LE JUSTICIER 
DE Li NUIE =: 
ais que se passe-t-il donc à 
Duckville? Une vague de 
crimes sans précédent est en 
train de se produire actuelle- 
ment, et personne ne fait rien. La 
police est impuissante face à cette 
force et ne peut que constater les 
dégâts: pillages, cambriolages, bra- 
quages de banques, tout y passe! On 
soupçonne une puissante organisa- 
tion, la FO.WL. d’être à l’origine de 
tout ça. Elle commanditerait ses 
exactions depuis la proche Banlieue, 
bien terrée dans son repaire de 
taupes. Pour tenter d'arrêter ces 
bandits, les autorités ont décidé de 
lancer, via la télévision, un appel 
désespéré à son protecteur de tou- 
jours: Darkwing! Ce dernier devra 


D'ANIQWIMC 


Sy 


Après Ducktales et les fameuses 
aventures de l’Oncle Picsou, on 
revient voir la famille des canards 
redresseurs de torts! Avec 
Darkwing, on tient un person- 
nage un peu plus emblématique 
quand même! D'ailleurs, ce titre est une 
réussite sur toute la ligne, encore mieux que 
le premier cité. La preuve en est que je n’ai 
relevé quasiment aucun défaut. C’est vrai- 
ment l’exemple parfait du jeu de plates- 
formes et d’action avec lequel on jouerait 
des heures. Les décors sont très variés, de 
même que les musiques, sans oublier que les 
passages (souvent délicats à négocier) sont 
très originaux. Si vous cherchez un petit 
peu, vous découvrirez même des stages- 
bonus planqués un peu partout dans le pro- 
gramme. Certainement un des futurs 

hits de la Game Boy! TRAZOM 
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non seulement 
arrêter les hors-la- 
loi, mais également 
récupérer tous les 
diamants et autres 
lingots d'or qu'ils 
ont caché dans leur territoire. Au départ, vous 
aurez le choix entre trois parcours, qui sont les 
égoûts, le pont de la ville et la ville elle-même. 
Ensuite, ça se corse sensiblement! 


+ S-0000000 


EDITEUR + CAPCOM _ 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS : : 
CONTINUES - INFINIS 


° De très beaux gra- 
phismes. 

+ Des musiques sens 

‘ * Un Darkwing est 

— super bien animé. 

+ La très bonne maniabilité. 

* Beaucoup d’ennemis. 

* De l’ingéniosité dans les pièg 


° La difficulté! 
* Un peu trop somb 
parfois. 


GRAPHISMES 


Tous les décors ainsi 
que les sprites sont 
faits avec finesse et 
précision. Sublime! 


ANIMATION 


Le personnage se 
déplace très facile- 
ment, ainsi que le 
scrolling, très fluide. 


SON/BRUITAGI 


Les bruitages sont 
déjà très réussis mais 
les musiques sont plu: 
que belles! 


MANIABILITÉ 


Aucun problème de 
ce côté-là: Darkwing 
vous suit à la virgule 
près! 


le stage bonus que vous aurez peut-être 
découvert en tirant un coup de pistolet 
en un endroit précis. Îl s'agit, pour vous, 
de ‘’flinguer‘” les containers et de récupé- 
rer des items. Le temps est limité! 


CONSOLE 
PC Engine GT + tjeu 


JEUX CD NEC 
CD Davis Cup Tennis 
CD Hawk F 
CD Human Sport Fest 
CD Kunio Soccer 
CD Loom 
CD Risin 
CD Zero 


Sun 
ing 


JEUX CARTES NEC 


Explorer Mr Don 
Gradius 
Salamander 
Toilet Kid 
World Circuit 


Incredble Crash Dummies 
WWF Wrestemania Steel 


CARTOUCHES GG 
Adventure Of Gerubi 
Buster ball 
Colmns 
Crystal Warriors 
Deviish 


Dragon Crystal 

alors Navigation 
ray 

tea je Champ 
Leader Bord 

Lemmings 

Monaco GP 2 

Ninja Gaiden 

Put And Putter 

Ruy Kuy 

Shinobi 2 

Sonic 

Tales spin 


GAME GEAR 
Seul + "Columns” 
Avec "Sonic" + l'alimentation 
secteur 
Loupe Game Gear 
Accumulateur 
Alimentation 


ARCADES 


NOUVEAU 


avec 


L'ARCADE 
SYSTEME 


(Uniquement sur tee 


2490 f 
2990 f 


Jeux uniquement sur commande 


Seul 
Avec 2 manettes 
Avec 1 jeu et 2 manettes 


ORE GRAFX 


Nouveautés 


eee 
Découvrez sur votre 
éléviseur la perfection 
des jeux d'arcades 


MEGADRIVE ET MEGA CD 
ATTENTION + Tous ls jeux en format eponeis (Que se sot ar Megadrie ou Ninendo} nécessient lubisaton dun adaptateur, consultez-nous ! 


QUAND CERTAINS CLIENTS ACHETENT DES JEUX 


D'OCCASIONS MEGADRIVE ENTRE 150 ET 300 F, 
1 NOTRES ACHETENT DES JEUX LAS À PARTIR DE 99 | 


Fran. Jap. Fomat Fran. AS Fran. Jep. 
We Du Diver 9 DJ Boy - 7 one Master AE :. is 99 
Ar Wolff 99 ROUE Ball 99 John Madden 149 99 
Alex Kidd 99 Double Dragon 2 99 Joe Montana : æ Eee Fe Same 99 
Alien Storm 99 Dynamik duke - 99 Joe Montana 2 - 149 Shadow Of Beast 2 189 ë 
Alisia dragon 129 El Vient 189 Jordan VS Bird 149 - Shadow Dancer - 129 
Arrow Flash 89 Ekemental Master 149 Kid Chamekeon - 149 Shkinjyo 99 
Art Alive 99 E-Swat 99 Klax - 9 Sokoban 99 
Alsaukt Suit 99 F1 Circus 129  Kujaku 2 (Mystic Defender) 129 Sonic 2 149 
Atomic Robo Kidd 99 F1 Grand Prix 129 y bled - 99 Spiderman 99 
Axis 99 F1 Hero 99 LastB - 9 StSwod. 99 
Badoman 99 Fantasia 99 Magical Boy - 99 Skel Empire 99 
Bahan Senki 99 Fantasy Zone 129 Marvel LandTalmist Adv) 149  Stormkor 99 
Baseball 99 Fatman 149 Master Of Weapon  - 99 Super League 91 99 
Batie Mania 99 Fighting Master 189 Mega Track : per Volk 149 
Beast Warriors 99 Fire Mustang 129 Mercs 99 Toe Jam & Earl 99 
Bonanza Broth. 9 GLoc 99 Mickey Mouse = 149 Truxton 99 
Burning Force 99 Gaiares 99 Monster Laïr - SO Turbo Outrun 189 
Cad 129 Gain Ground 99 Moonwaker 99 Twinkle Tail 99 
Columns 129 Granada 99 Mushya Alksk - 189 Undeadine 99 
Crack Down 99 Gendrg 99 Olympic gold 129 Valis 99 
Crying 99 Ghosbustrs 99  Osmawjin 99 Valis 3 99 
Dahna 99 Gomoka - 99 OutRun - 129 Vaæpor Trail 129 
Daisebryako 99 Hard drivin 149 Phelos 99 Veryex E108 
Darius 149 Heavy Unit - 99 PitFigher 189 Wadona Forest :. 09 
Dark castle 129 HellFie 99 Power - 99  Wani Wani Word - 99 
Darwn 99 Hi-School Soccer 129 Power Monger 189 Wrestebal - 1199 
Dick Trac 99  Hurrican 99  Quackshot : Zany Golf "PH 
Dino Lan 129  Insector X 99 Raïden Trad - 99 Zero Wing + ‘09 
JEUX MEGA 449 
After Bumer 3 499 Peer Master 2 399 
Akste 499 Warspeed 490 
Annetk Again 499 Summer Challen 449 
Eamest Evans 399 Out Of This W 449 
vous permettant de fare Fnal Fe 525 Waynes World 449 
fonctionner un CD américain sur Heavy Nova 399 Keeper Of The Gates 449 
“qun Mega CD ou un CD jéponais Jaguar XG 220 499 SPLATTERHOUSE 3 449 
1 Sur un SEGA CD, renseignez Nhnja Warriors 499 Out Run 2019 399 
vous au (1 58.2. Rise Of The Dragon 499 
Pro CDX seul 549 Road Braster FX 499 CONSOLES MD 
+ Sol Feace 599 Sol Feace 399 - Seul 790 
NOUVEA JAU tp? DA : ea No 599 Super League CD 499 - Avec 1 ju 890 
Pro CDX + Emest Eavans 599 Thunder Sovm FX 499 - Avec 2 Eux 990 
DEMENUTIERL Wortf Child 499 - Avec 3 pux 1 290 
JEUX SEGA  * Wonder Dog 3 499 
DECOUVERE Joe Montana lil A Venir : MEGA CD 
Dracula 4 Odysey 499 - Seul 1 990 
SUR VIONT IR] tu Shaw 4 Devastator Organ 499 - Avec 1 jeu 2 490 
[£ 
4 EG, Y | CD: 49 NOUVEAUTES MD DRESONSE, 
Monkey Island 49 King Of Monsters Manette Pro 2 
T (©) (U S ( E SEE 499 Pro Sticker "93 Péritel La 8 
Chuk Rock 499 Mu Tennis Péritel 199 
JEUX CD}: 499 Aerobiz Dane Cor cour Bi 
ms My Video : cl Sa Master System er 159 
- nnng Force Dpt jeux 
AIMERICAINSE ESP FLASH BAGK jpone œ 


Prince Of Persia 
Recon 
e 
490 Rocket Ranger 
tkrhouse 
oshn Toshi 


2020 Baseball King Of Monste 


Abha Mission 2 King Of Monster 

Andro Lunos ji ast Ressort 
Art Of Fign ing League Bowiin 
esse | Pensez à louer | Kris 


Blue's Journey 
Burning Lion 
ge moe 
p 
En Man 
Fatal Fury 
Fatal Fury 2 
Football Frenzy 
Ghost Pilot 
Puzzkd 


vos jeux Neo 
Geo pour 30 ou 
40 frs par jour. 


NEO) + EU AN 


a moniteur couleur 
75019 Paris. 


145 rue de flandre, 


AMSTRAD 
Vous possédez un 


Amstrad, connectez- y 


Tél (1)40.38.02.38 et (1)40.34.56.26 une console de votre 
ET BIE 


49 rue Lecou 
Tél : 


plus grand 
club d'échanges 
de cartouches 
de France ! 
Hyper Load Runner 
Looney Tunes 
Paanan 


P 
RD Rabbi 


ou par œuné 00 
demandée. Echangez 1 jeu contre 1 
autre pour une modique somme ou 
donnez 2 jeux conte 1 PAYEZI 


Les LARIFS 


ne 


2 ŒUX CONTRE 1 


GRATUXTILIL 
(Pas de frais de port) 


Bon à découper puis à retourner rempli 
avec vos jeux et le bon de commande ci 
dessous à SHOOT AGAIN 145 rue de 
flandre, 75019 Paris. 


Q Je donne 1 jeu conte 1 en payant la 
somme qui comespond à ma console. 

Q Je donne 2 jeux contre 1 et 
bénéficie du port retour gratuit 


2020 | 

20 Eten 

terre Island 
2 


Je désire en ler :. 


ÉÉSÉSSSÉSISEEREEE 


ÈS 
Do 


En 10ème :. 


La reprise des pux est limitée en Lin du stock 

d'échange dsporsble, renseignez-vous. Pas de reprise 

sans boite ou sans notice. Por! retour à la charge 
de note clientèle. 


TELEPHONE : 
: Je joins à ma commande : O1 Un chèque Œnwi 
te n mandat ktte, Q Je paie au facteur, à la 


i Je posséde : Q Une Megadiwe 
: Q Une Super Nintendo, Q avec un AdeptSIEUT de jeu japonais ou U 


re), Q Un C.C.P 


et rajoute 35 f 
française Q r de jeu japonais, 


ec ad < 
Une Néo Goo, © 


une 


di 75015 Paris 


Une Super Ps: 


choix avec 
r Adabtalté. "A-128" 
ou "A-128+”. 
Ils sent aussi bien les consoles 
japonaises ou ren que les 
consoles versions françaises, 


Adaptateur "A-128" pour moniteur 
640 et 644... 249 f 


Adaptateur *A-128+"° 4 
moniteur CM 14... 


Pare d'encœntes pour adaptateur 
"A-128" (2X2,5 Watts)... 299 f 


Kit complet "A-128 plus ve 
d'enceintes, f 


sÜSER M NES Le 


De -cofs, 


Sur F1 FAMIGOM 
Pois 


AMI 
re 1 690 


nersat 
universel (2 manettes) 1 990 


Parodus 

Pop'n Twinbee 
Poner AE 
Le] of Persia 
P D 


Double Dra 
Ropd Runner 
Robocop 


Rallon 
Super Scope + 6 jeux 599 


Lost Be TES, 


pe Ei S 


> 


Q adaptateur, LU Ur ame Gear, U Un game 
ne ee dr NES 
Q sans à rh à ju, Q Autre. 


icrocosm de Psygnosis. 
écouvrez aussi toutes les 
ouveautés Megadrive ou 
uper Nintendo ainsi que 
otre nouveau club 
‘échange. Profitez de nos 
ffres de lancement et d 
oute nos nouvelles 
romotions. 


’était un samedi. ou peut-être s’agissait-il d’un dimanche... enfin, 
c'était un jour de la semaine et Buster Bunny, le plus célèbre des 
Tiny Toons s’il faut tout vous dire et j'espère qu'il ne faut pas tout 
vous dire parce que si vous ne connaissez pas les Tiny Toon on ne 
s'en sort pas - pause pour que le lecteur puisse reprendre son 
; él — souffle après cette phrase qui semble ne jamais finir - et on n’a pas que ça à 
CZ faire, Buster Bunny donc, était avec tous ces amis dans un vieux grenier. 

Ouf! C'est la fin de la phrase! Dans ce grenier, le hasard voulut qu'il 

trouve une carte qui, comme toutes les cartes des greniers, devait mener 
à un fabuleux trésor, oublié de tout le monde sauf de la carte! Mais c'est 
alors que Montana Max, le plus perfide des Tiny Toon, s’empara de la carte 


CHASSE AU ) SE et, avec l’aide d'un docteur à peu près aussi net que tous les docteurs, c'est- 


TRESORS /N\ =" à-dire franchement ravagé, il captura trois des Tiny Toons, dont Babs Bunny! 
| 51 Mais on croit rêver! Pouce! C’est pas du jeu! À Buster de jouer! Il faut retrou- 
POUR ! | ver le trésor et libérer les Tiny Toons prisonniers! 


MANGEUR 
DE 
CAROTIES 


Konami arrive en force sur Megadrive avec 
des jeux de qualité et Tiny Toon est vraiment 
celui que je préfère. Comme toujours, la réa- 
lisation est irréprochable et même les cou- 
leurs sont satisfaisantes. T.S.R. lui reproche 
un manque d’originalité, ce n’est pas faux 
mais ça fait bien longtemps que je n’ai pas vu un jeu de 


Be Lt 


DS SD LE LA SN ue 


LT: plates-formes vraiment original; le genre à ses limites! 
11 Mais ça m’est égal, j'adore ce type de jeu, surtout 
Ê + lorsque la jouabilité est aussi bonne que celle de Tiny 
- : 17 Toon. 

7 D'accord, le niveau de difficulté n’est pas très élevé, mais 

PEN LEE D le jeu est suffisamment long pour qu’on s'éclate un 

LEP a ; bon moment. Tiny Toon, c’est super! AHL 7 

Le BE dis | 


Passez les cordes comme bon vous semble 
et, pour ça, tous les moyens sont bons, les 
mains tout comme les oreilles. Il n'y a pas 
de manière sotte de passer un précipice, 
on n'est sot que lorsque l'on tombe 
dedans. Proverbe montagnard. 


Comment 
ne pas être séduit par les Tiny Toon. 
Le jeu de la SFC était très bon, il en va de même 
pour celui de la Megadrive, Konami n’ayant pas 
pour habitude de bâcler son travail. Si vous voulez 
le résultat du challenge version SFC et version 
MD, je penche en faveur de la SFC, alors qu'AHL 
préfère celle de la MD. Bénéficiant d’une réalisa- 
tion excellente, Tiny Toon n’en demeure pas 
moins un jeu de plates-formes, allez, je risque le 
mot: banal. Pourquoi? Parce qu'entre autres, il 
reprend beaucoup trop d'éléments de Sonic et de 
Sonic 2. Lorsque l’on ne connait pas ces deux jeux, 
on s'éclate et l’on est émerveillé à chaque minute 
par Tiny Toon; dans le cas contraire, on trouve 
qu’il manque le minimum d’originalité que l’on 
aurait pu attendre de la part de 
Konami. Accordons une mention spé- 
ciale aux musiques, qui donnent au jeu 
une ambiance comme seuls les Tiny 
Toon sont capables d’en avoir. 


RE PE NE NUE MR DR De Voune So 


Un brin de natation, pour ce lapin qui 
n'a pas besoin de respirer lorsqu'il nage 
sous l'eau. La chance, les passagers du 
Titanic auraient certainement aimé faire 
pareil... 
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méga aspirateur qui vous 
attirera. L'astuce, ou le tips 
pour employer le mot le plus 
ridicule de ces dix dernières 
années, consiste à sauter 
sans interruption sur la tête 
du boss en avion, tout en 
restant sur la petite plate- 
forme centrale. De cette 
façon, vous ne serez pas, ou 
peu, attiré et vous passerez 
le boss en un rien de temps! 


CONTRE 


Pourquoi ne pas faire le challenge contre Sonic 2, alors que les deux jeux sont 
hyper semblables? Justement parce qu’ils se ressemblent de trop. Tiny Toon 
est une réplique dans la forme de Sonic. La challenge sera donc entre Tiny 
Toon et Global Gladiators, un jeu beaucoup plus récent et qui se situe aussi 
dans une tradition de jeu de plates-formes, bien qu’il possède une partie 
action. C’est à ce titre que Global Gladiators fait preuve de plus de variété; 
non seulement on saute de passerelle en passerelle, mais il faut affronter des 
monstres, non pas en leur sautant sur la tête, mais 
-| en leur tirant dessus, et cela sans se faire toucher, 
:| les ennemis étant différents pour le plupart. Dans 
1| Tiny Toon, la phase action se limite à sauter sur les 
Î| ennemis, les seules véritables variantes survenant 
dans le dernier niveau du jeu. Tiny Toon l'emporte 
pour les musiques, mais ce n’est pas cela qui fait un 
jeu. De plus, Global 
À Gladiators est plus difficile et 
| possède, par conséquent une 
durée de vie supérieure! 
Victoire aux MC Kids! 
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TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE -FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS - 1 
CONTINUES 
INFINIS ET PASSWORDS 


* Des musiques géniales. 

+ Des sprites hyper fins et 
des décors variés. 

Un grand nombre de 
niveaux. 


‘Peu de véritables inno- 

vations. 

La durée de vie faible à 
cause du niveau de diffi- 
culté. 


GRAPHISMES 
C'est fin et beau, rien à 
redire. 


ANIMATION 


Fluide sur toute la ligne, 
sans aucun ralentisse- 
ment. 


MANIABILITÉ 


Buster Bunny est un lapin 
docile, il exécute le 
moindre ordre que vous 
lui donnez. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques qui font 
honneur à la Megadrive. 


COMBAT SUNCIAL DU BIEN 
LOISIRS LE Il 


Lortane les deuz 
conthatteats sant 
ten detgess Fun 
de Far. 
Fidi-as enr 
pardon Rés 
SE DÉQS 

_ HORS 
RATER LUI 
ENCHIR GIE 
NÉE EDR 


PO Nat 


BOUTON Y BOUTON B 
Le coup de poing Le coup de pied à 
dassique. répétition si vous laissez 


le doigt appuyé. 


Fete seul 
CERN 


e es Lx LS 
>: La 

| EE $ ser 

Vs. à É 


BOUTON A CURSEUR BAS + CURSEUR HAUT ET CURSEUR HAUT + CURSEUR HAUT + 
Le coup spécial permet BOUTON A BOUTON Y EN BOUTON B EN 
d'envoyer une boule Le super coup spétial permettra à REDESCENDANT RETOMBANT 
d'énergie. Sangoku d'envoyer une énorme boule Lorsque Sangoku Lorsqu'il saute, 
d'énergie hyper mastok qui fera perdre saute en l'air il peut Sangoku peut aussi 
à l'ennemi la moitié de son énergie. retomber en assénant donner un coup de 
Pour cela, il faut que Sangoku ait sa un sérieux coup de pied pour contrer les 


barre “Power” à moitié remplie. poing sur la tête. attaques aériennes. 


RAGON! 


Psp e PA PTE 
airs, et soit attendre que votre adversaire fasse de même pour 
continuer le combat, soit lancer des houles d'énergie vers le bas. 


EACÇE CONTRE 


Deux jeux Super Famicom et deux dessins animés du Club 
TONI Dorothée, voilà qui va plaire à TSR l'ami des petits! Les genres 
sont les mêmes, les origines aussi mais tout diffère: l'intérêt 


ludique, la qualité technique et l'ambiance. Dans Ranma 1/2, tout est basé sur le délire et 
l'humour, alors que Dragon Ball Z prime l’ultra violence des coups spéciaux, notamment. 
Même s’il est trop facile à terminer en mode un joueur, Ranma 1/2 captive en mode ver- 
sus, alors qu’on se lasse vite de Dragon Bali Z. Enfin, même si l’animation dans les deux 
jeux se vaut aisément (ça va vite), les graphismes sont bien plus attrayants dans Ranma 
que dans Dragon Ball Z. Je préfère Ranma et de loin! 


Alors que je n’ose même plus compter les beat-them-up 
qui déboulent sur Super Famicom, les éditeurs conti- 
nuent à se faire un max de blé en sortant toujours plus 
de jeux du genre. Cette fois, c’est au tour d’un produit 
de la télé et des mangas japonais de faire leur apparition 
(la deuxième, après un jeu d'aventure nul). A grand ren- 
fort de pub basée autour du personnage ultra connu, 
aussi bien au Japon qu’en France, d'arguments tech- 
niques dans le genre ‘une cartouche de 16 mégas”, 
Bandai espérait peut-être nous faire gober un jeu 
n’apportant rien de nouveau? Eh bien non! Dommage, 
car je suis un fan de Dragon Ball (les BD sortent en ce 
moment en librairie tous les 15 jours, un vrai délice) et 
quelques innovations ont été apportées, comme la possi- 
bilité de combattre dans les airs ou l’écran qui se divise 
en deux lorsque les combattants sont trop loin. De plus, 
les sons sont à se rouler par terre d’extase 

(merci les 16 MB). Mais pour le reste, on | 
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MACHINE 
GENRE : 
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DIFFICULTE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 

NOMBRE DE NIVEAUX 

NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUS : 


s'ennuie à mourir sans même avoir la conso- dm » 
lation d'admirer de superbes gra- ch : 
phismes. Je suis déçu! es) À Des sors dicitalisà 
Û gitalisés 
OLIVIER sy 4 M} géniaux. 
I" La possibilité de se 
h 4 battre dans les airs. 
———— -Jous les héros du des- 
sin animé. 
Des graphismes 
4 M} pauvres. 


NS, W/11 Pas de grande diffé- 
à Ÿ4 rence parmi les 13 
combattants. 

Rien de bien nouveau dans le 
genre. 


Des décors de fond très 


UR HAUT/DROIT + CURSEUR BAS/GAUCHE + CURSEUR BAS, à s 

UR BAS ET BOUTON CURSEUR HAUT/DROIT ET BAS/GAUCHE, GAUCHE 13 ne 

EN RETOMBANT BOUTON B + BOUTON Y AR L 

p de pied enflammé Si vous réussissez cette manip’, Ce coup vous permet typiques mais aux 

it recette au niveau vous verrez Sangoku s'élever un viril et rapide coup graphismes sans surprise. 
esthétique. vivement dans les airs en d'épaule en vous ruant | 


donnant un super coup de genou sur votre adversaire. 


à un ennemi assez proche. Des animations qui se 


répètent mais de bon 
niveau, rapides et sans 
ralentissement. 


Rien de bien original mais des 
voix digitalisées (en japonais) 
et des thèmes qui rappellent 
le dessin animé. Excellents 
bruitages, par ailleurs. 


Le gros problème de ce nième 
beat-them-up : peu de coups 
spéciaux différents et des 


Voilà un test qui pose un gros problème de conscience, car problèmes de maniement 
vous êtes nombreux à aimer Dragon Ball et Bandai en dont on se passerait bien. 
étant très conscient a bâclé son jeu. Il n’est pourtant pas 
catastrophique, seulement voilà, on aime ou on n’aime 
pas. Moi, j’aime, mais ils sont beaucoup à la rédac à ne pas 
aimer. Je vous explique: c’est un jeu dont le niveau tech- 
nique est plein de contrastes: les graphismes sont 
médiocres mais l’animation est superbe, les musiques sont 
nulles mais les bruitages et digits sont à mourir de bon- 
heur. En fait, je vous dirais bien d’essayer avant d’acheter, 
mais là aussi, le problème se pose car il faut y 
jouer longtemps avant de pouvoir bien l’appré- 
LA SUPER MEGA PATATE ! cier. Alors, si vous êtes fan de la BD ou du des- | 
Lorsque ce super coup spécial (coup spécial amplifié) sin animé, pas de problèmes, vous ne serez he | 
est lancé, l'ennemi ne peut faire qu'une seule chose: pas déçu, sinon, ben abstenez-vous un peu @ : | 
attendre les effots dévastateurs de celui-ci. En effet, ou prenez-le à l'échange. GREG © Lef 4 
il est pétrifié et ne peut bouger. 
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près des années de guerres sans merci à travers les galaxies, la 

paix était enfin revenue et les flottes volaient vers la planète 

UP457 pour y trouver de nouvelles sources d'énergie inépui- 

sables. Oui mais voilà, TSR et sa troupe d'infâmes Tyranids ne 
l'entendaient pas de cette oreille. En moins de temps qu'il n’en faut pour 
l'écrire, les forces aliens mi-bêtes, mi-machines, décimèrent la flotte de co- 
lons pourtant paisibles. Voilà pourquoi vous êtes aux commandes de votre 
intercepteur Halbard Carrier MF92GX avec votre copilote féminine, Cyn- 
thia Mattews. Votre vaisseau fait partie de la Wasp Fleet, la seule flotte ca- 
pable de vaincre la meute d’aliens entraînée par TSR. Vous avez 32 heures 
pour venir à bout des six niveaux et de leurs boss et pour décimer le plus 
d'ennemis possible. Inutile de vous décrire davantage ce shoot-them-up 
horizontal dans la plus pure tradition du genre, contenant donc les bonus 
d'armement, les petits aliens déboulant par vagues et les gros aliens très 
- très méchants qui vous attendent en fin de stage... 
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BID METAL 
CONTRE 


C’est simple, Bio Métal reprend un 
peu de Thunder Spirit, R—-Type, Gradius, Area 88 et Darius 
Twin. Mais il explose littéralement tous ces jeux en ce qui 
concerne la vitesse du scrolling et la beauté des graphismes. 
Aucune comparaison n’est possible en ce qui concerne ces 
deux critères. Par contre, au niveau des clignotements de 
sprites et des ralentissements, il semblerait que le genre 
shoot-them-up horizontal pose des problèmes aux pro- 
grammeurs. En effet, tous les jeux cités plus haut souffraient 
de ce terrible mal et, malheureusement, Bio Métal ne faillit pas 
à la règle, au contraire il remporte même la palme. Les déve- 
loppeurs d’Athena ont vraiment voulu en faire trop, c’est dom- 
mage. Je ne vois que Darius Twin qui puisse aujourd'hui rivaliser 
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Des graphismes 
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Pour un jeu de tir sur Snin, il s’en tire très bien ce Bio- 
metal, lorsque l’on connait les difficultés des éditeurs pour 
faire des shootings corrects sur cette dernière. Bon, les 
bons points c’est qu’il a pas mal de qualités reservées aux 
jeux NEC, c’est-à-dire une animation rapide avec plein de 
p'tits sprites qui volent partout, des explosions et des 
armes. Mais là où l’on change de direction, c’est au niveau 
des clignotements. Bon, c'est sûr qu’on les supporte plus 
que des ralentissements, mais c’est exaspérant de se 
battre contre des aliens ‘“‘stroboscopes”. Les graphismes, 
heureusement, rattrapent le tout, notamment lors des 
combats contre les boss, très jolis. Les musiques sont 
belles sans monopoliser tout le jeu (c’est un jeu très peu 
bruyant; si ça peut convaincre vos parents...) et les tirs 
sont silencieux. On prend très vite son pied si 

l’on ne fait pas attention aux ralentissements, 

et puis, pour une fois qu’un jeu de 500 frs dure Ka 

plus d’un après-midi, pourquoi pas? Plus que | 


jamais à essayer avant d'acheter. 
crec © aa 


avec Bio Métal ainsi que les passages horizontaux d’Axelay. 


Cela faisait pas mal de temps que 
l’on avait testé un 
shoot-them-up horizontal sur 
Super Famicom. Bio Metal 
reprend un peu tout ce qui s’est 
déjà fait dans le genre mais en 
ajoutant un nouvel élément: la 
vitesse et les scrollings différen- 
tiels. Certains niveaux du jeu 
sont, en effet, une démonstration 
de ce que l’on peut faire sur la 
machine avec des dégradés 
d’enfer et des parrallax un peu 
partout. Le problème est que, 
dès que les sprites sont un peu 
trop gros et nombreux, on 
assiste à une boucherie de cligno- 
tements et de hachements de 
ceux-ci. C’en est véritablement 


gênant. Quel dommage car Bio 


Métal est superbe, rapide et 
maniable. Quoi qu'il en soit, les 
champions du paddle devront 
s'accrocher et oublie- F 
ront, sans doute, ces } 22 
problèmes  d’affi- | à Le 
chage tant le jeu est! "it"? 
prenant et diffi- em | 

cile. OLIVIER 


È 


à somptueux. 
Une durée de vie 
intéressante. 
= + Une vitesse effarante 


=4{ + Des sprites qui cli- 
M} gnotent tous les troi: 
$ tableaux. 
} Une difficulté parfois 
———"  jnsurmontable. 


Des décors parfois fabuleux 
(le niveau 2 et son coucher 

18 de soleil) et des sprites de 
toute beauté. Finesse quand 
tu nous tiens! 


De la viande hachée en guise di 
sprites et des ralentissements at 
dessert! Les programmeurs on 

10 voulu en faire trop lors di 
certains passages. 


Une ambiance sonore 
digne d’un bon shoot- 

1h them-up futuriste et 
spatial. Des sons d'un 

excellent niveau. 


pi On manie le vaisseau sans 


trop de problèmes mais il 
14 y a tellement d'ennemis 
que cela en devient 


infernal. 


[LÉ 


ST SC SC SX + Sa 
À la manière d'un Final Fight CD, vous pouvez amener Annet où bon vous 
semble à l'écran, car son personnage peut atssi bien alier en avant ou en 


arrière qu'en profondeur. Le beat-them-up en vue de profil n'est plus qu'un 
mauvais souvenir! 


ED. 


El mu: 


a : a g: 
| ; / 
à As } 


CELELCECECECENIET 


a saga Earnest Evans continue sur Megadrive et Mega CD. Après El Viento 
en cartouche et Earnest Evans sur Mega CD, Wolfteam persiste et signe 
avec la suite de la saga à nouveau en CD Rom. Je rappelle l’histoire pour 
ceux qui débarquent et qui n’ont pas remarqué que Joe Greg avait réalisé 
un superbe dossier sur le jeu El Viento dans Pad 8. En 1926, un aventurier et ex- 
plorateur adopta une jeune fille douée de pouvoirs extraordinaires. Elle s'appelait 
Annet et il s'appelait Earnest Evans. Les premières aventures d’Annet lui firent com- 
battre le culte d’Hastur (un lointain parent féru de magie noire) dans le jeu El Vien- 
to. Elle tomba amoureuse ensuite et eu un bébé qu’elle appela Earnest, en hommage 
à son père adoptif. Dans le jeu Earnest Evans sur Mega CD, le jeune Earnest fut 
convié par son grand-père à aller retrouver les deux anciennes idoles manquant à 
sa collection. Ces idoles permirent aux joueurs ayant fini le jeu (encore fallait-il 
posséder un Méga CD) de repousser, une fois de plus, l'ignoble Hastur de revenir 
sur Terre. Aujourd’hui, c’est la maman qui rempile en reprenant son petit sac à 
main, sa petite épée et ses pouvoirs magiques destructeurs. Dans la veine d'El Vien- 
to, Annet Again vous plonge dans un beat-them-up violent et mélant ambiance 
d’héroïque-fantasy avec un futur plutôt sombre. “Vous les femmes” (Julio Iglesias)! 


_ 


P | 


RRRRERLLERN 
wi 


A LN 
LE COUP D'EPEE 


Une simple pression sur 
le bouton À fera 


e 
| exécuter à Annet une 
série de slash” à 
l'épée, d'un effet 
& immediat sur les plus 
k récalcitrants. 
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fatats® 


end 


Et hop, une daube! Dommage, ça 
promettait plutôt bien, avec un 
dessin animé pas si mauvais que 
ça, et puis lorsqu'on connait le 
ler épisode de cette saga sur 
MD, on se dit que le jeu sera 
aussi génial, et même plus, vu 
que c’est sur CD. Eh bien non! 
Au contraire, c’est pire! Bon, 
déjà, le jeu n’est plus une 
superbe épopée plate-forme 
mais un beat’em up mou. Les 
pouvoirs ne sont pas beaux, la 
musique assez bidon; seule, l’ani- 
mation n’est pas mauvaise. 
Quant à la difficulté, ben il suffit 
de trouver le coup spécial 
d’Anette et personne ne résiste. 
Je vous demande donc: allez-vous 
acheter ce jeu, s’il est bof et 
facile? À moins que 
vous ne me répon- 
diez gloup'’s, je ne 
vois pas qui répondra 
autre chose que 


non. FRE o) p/R 


# 
fs 
Hu 


| Ah, les héroïnes sexy de jeux japonais aux cheveux verts 


que l’on retrouve dans les sagas sur Megadrive ou sur PC 


Engine, je ne m'en lasserai jamais! Annet risque bien de | 


voler la vedette à Yuko (la star des Valis sur NEC) et je ne 
sais vraiment plus laquelle des deux choisir. Si une lectrice 
de Joypad (il y en a) ressemble à l’une de ces deux 
héroïnes, qu’elle écrive à Greg et TSR dans le courrier du 
coeur, ils me transmettront et je répondrai, eh, eh! Mais 
revenons au jeu qui m’a énormément déçu, tant en ce qui 
concerne sa qualité technique déplorable, que pour sa 
jouabilité plutôt louche. Des sprites qui clignotent, des 
coups difficiles à placer convenablement et des graphismes 
manquant d’une finesse que la palette limitée de la 
Megadrive n’explique pas. Je vous rappelle quand même 
qu’il s’agit d’un jeu sur un méga-CD qui ne 

sert, ici, à rien. Ah si! Il y a de belles musiques E ss» 
et des séquences animées racontant le scénario FE, + 
que je me repasse à longueur de journée. 


Annet, | love U! 
OLIVIER ! 6 
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EDITEUR : 
MACHINE 


DIFFICULTE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES : 
VU ET DISPO 

CHEZ SHOOT AGAIN 


Des scènes animées 
M racontant l’histoire 
4 de la saga Annet. 
“ Des musiques sym- 


pas. 


{ Graphismes dignes 
des premiers jeux su 
4 | Megadrive. 
T4 Gestion des coups pl 
mm tÔt limite. 
Sur cartouche, le résultat aurai 
été meilleur. 


C'est vraiment pas très joli 
et l’on se demande 
pourquoi un tel produit a 
attéri sur Mega CD. 


Pas d'énormes prouesses 
pour ce jeu dont 
l'animation saccade. 


La totale : thèmes 


superbes et qualité excel- 
16 lente. Par contre : brui- 


tages toujours à aparenter 
à des pets de mouches. 


H.. On à terriblement du mal 


à réussir à toucher les 
14 ennemis. Il faut se coller à 
eux. 


| 
GLOBAL 


IL 


LA DERNIERE BASTON ! 


nutile de vous raconter l’histoire de Final Fight de 
Capcom car vous connaissez tous, j'espère, ce jeu 
d'arcade mythique, jeu qui a passionné des milliers de 
joueurs et qui a été converti avec succès sur Super 
Famicom. Les possesseurs de Megadrive faisaient un peu À 
la tronche et, surtout, ne se faisaient aucune illusion, 
Capcom ne développant pas pour le standard Sega. Mais 
depuis quelques mois, de la même manière que Konami, 
Capcom a décidé de permettre aux possesseurs de 
Megadrive de s'éclater avec ses jeux. On attend, à cet à 
effet, Street Fighter Il (cf les previews) et l’on accueille L 
avec plaisir la conversion Megadrive sur Mega CD de _ + 
Final Fight. Après une présentation légèrement animée n°" L 
et pleine de digits sonores dans laquelle on retrouve Haggar, 
maire d'une ville sclérosée par le crime, aux mains avec les 
ravisseurs de sa fille et deux jeunes hommes, voici Guy et 
Cody, tous deux amoureux de la jeune fille et prêts à tout 
pour la libérer. Vous avez déjà compris, si vous êtes un 
fidèle lecteur de Pad ou un amateur d'arcade, que la ver- 
@ sion Mega CD est la première à proposer les trois héros 
du jeu original. De plus, il est possible d'y jouer à deux 
simultanément comme en arcade. À vous de jouer donc 
et attention aux caramels dans les gencives. 
Si vous préférez vous entraîner avant, 
n'allez pas dans le métro comme TSR 
quand il est énervé, choisissez plutôt 
l'option Time Attack qui vous permet de 
détruire le plus d'ennemis possible en un 
temps donné. 


* 
% 


LION " Der ttt 


reroRt * ‘ LOI 


ee Imaginez ma joie intense 
FE ua et (j'espère) communica- 
T tive: le vrai Final Fight, 
enfin, sur une console 

A familiale avec les trois 
héros réunis et la possibi- 

lité de jouer à deux simultanément. 
On va se marrer lorsque le Mega CD 
sera distribué en France à la rentrée 
prochaine, et que Final Fight CD sera 
édité chez nous. La comparaison avec 
la version Super Famicom, place la 
version Sega légèrement devant, 
même avec la palette plus limitée de 
la Megadrive, il fallait le faire. Les 
sprites sont gigantesques, les décors 
superbes et les ennemis bien animés. 
J'ai noté deux ou trois bugs de cligno- 
tements (ça fait quand même 
désordre) mais le tout reste excel- 
lent. On est loin des Street of Rage je 
trouve. La bande son est bien 
hard-FM et l’on apprécie la ‘qualité 
CD”. Le jeu commence néanmoins à 
prendre quelques rides avec une faci- 
Encore un plus pour la Megadrive, 
après les assauts made in Konami et 
en attendant Street Fighter Il. 
OLIVIER 


Avec ce titre, on peut, d’ores et déjà, 
dire que le Méga CD est en bonne 
voie. Tout en restant dans des 
valeurs relatives, bien évidemment, 
car les ralentissements, ou encore les 
couleurs, ne font pas de ce jeu un hit 
dans l’absolu. Pourtant, le fait même 
d'y avoir joué à deux, m’'amène à pro- 
clamer haut, mais pas très fort, que 
ce CD en vaut la chandelle. Tous les 
coups de la version Super Famicom 
sont repris; et je dirais même plus: 
les trois héros que l’on a pu voir 
s’entretuer le temps de deux épi- 
sodes sur SFC, sont, ici, présents en 
une seule fois! Ce qui n’est pas si mal; 
les musiques et les sons étant sans 
doute ce qu’il y a de plus réussi dans 
le jeu. C’est donc un titre qui devrait 
faire parler de lui, car 
c'est pratiquement ce 
qui se fait de mieux sur 
ce support. Pour le 
moment... an 


U ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 


EDITEUR - 
MACHINE : 
GENRE : 
DIFFICULTE : 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES : 


{ * Enfin, la vraie conver- 
ù À! sion d'arcade à deux 
joueurs ! 
| Des sprites gigan- 
—. tesques, des décors 
tout en finesse. 
Le mythique jeu de Capcom 
enfin sur format Sega. 


{-Un répétitif à la 
M. longue, il n'y a pas de 
* d | mode Versus … ; 
| Une durée de vie 
—  fimitée 


ES APHI 
Des graphismes qu manquent 
un peu de dégradés mais qui 
s’en sortent très bien com- 
paré à la SFC. 


| Aucun problème dans l’ani- 

mation qui est fluide et qui 
11 propose de superbes mouve- 
ments de sprites (qui sont 
énormes). 


Le point fort du jeu qui pro- 
18 | pose des combats maniables 


et rondement menés. 


'ON/BRUITA 
Du hard bien torché et des 
guitares qui trachent comme 
| dirait l’autre. La qualité CD 
est une fois de plus bien utili- 


sée. 
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MY NAME IS DIEU, 


POPULOUS 


EDITEUR + IMAGINEFR 


P È Game Boy JAMES DIEU! 


Sant” opulous est un jeu simple et 
7 NIT humble puisqu'il vous met aux 
commandes de la civilisation. En 

d'autres termes, il s’agit d’une 

simulation de Dieu! Vous 

contrôlez les éléments, la végétation, le sol 
| terrestre et pouvez faire à peu près ce que 
2 vous voulez en partant de trois pèlerins. 
| Votre but premier est d’aplanir le terrain où 
À se trouvent vos hommes. Ils construiront des 
huttes puis des maisons e, enfin, des chà- 
| teaux. Dans un château, les hommes appa- 
raissent plus vite, lui donnant ainsi le rôle de 
vivier. Les hommes construisent et se multi- 
plient selon des règles. Lorsque le terrain est 
bien plat, les châteaux fleurissent. Vous pouvez alors envoyer votre armée combattre 

l’armée adverse se trouvant de l'autre côté. 

Tout un programme quand on sait que les personnages sont tous gérés et qu'ils réagis- 
sent, pour certains, selon leur propre chef. Au fait, le but du jeu? C'est simple: aplanir, 
constuire, gérer ses forces et attaquer par des moyens biologiques (tremble- 

ments de terre) ou guerriers. 


La dassique image que des milliers d'utilisateurs sur 
micro et sur Megadrive ont déjà vue. 


Voici la vue du 
jeu avec sa 3D 


Exactement comme Lemmings, 
4 le projet d'adaptation d’un jeu 
comme Populous faisait bien rire 
tout le monde. Mais qui ne tente 
rien n’a rien et le résultat est 
finalement très intéressant. A 
part un problème de lisibilité dû 
à la taille et la définition de l’écran, le jeu 
s’en tire plutôt bien. Le déroulement du jeu 
est, certes, un peu plus fastidieux que sur 
micro car tout ne peut pas figurer sur le 
même écran, mais l’on s’en sort, pour peu 
que l’on connaisse ou que l’on soit motivé 
par ce grand jeu. La doc fait 37 pages et 


isométrique et 
les petits bons- 
hommes à moitié 


nus qui se bala- 
dent dessus. On 
peut faire scroller 
la carte dans tous 


les sens. 


= — = 2 _—— = explique tout ce que l’on peut se demander 
HE Ée SHÉMECRE PEAR à propos du jeu. Les allergiques de la simu- 
LUOPLD LE IBSCRrE {= lation et les fanas d'action passeront leur 
H S HERBE LESLE RBGE chemin, et les autres pourront tenter la 
l S _KRfE EE 5 1 ‘1-1: ' grande aventure de Populous en passant 
_ 15 5 -X MER _ Floutreles quelques détails techniques. 
THE SMGMAPS GGE BO q + 
MGTER FT ÉnmTEt “7 “UnbonjeuGameBoÿ. OLIVIER 
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Ë Tous les aspects des versions micros ont été adaptés 


Dei 
AQ 
LEA 
(1 


sur la Game Boy. 


«ke run 


NT ANOD 


@" 


OZEDO 
OTADTT 


ON AC 
eh 

? 

“4 


TAROT 


‘ 


où 


mn 
LA 


NX 


#\ 
WW 


L'écran général sur lequel 

dignote les forces en pré- 

sence. Îl suffit d'amener le 
curseur sur un point voulu 

et de faire un agrandisse- 

ment des lieux. 


fi À XNA Pas 


* SIMULATION DE DIEU 
DIFFICULTE « MOYENNE 


NIVEAU DE DIFFICULTE - 3 
NOMBRE DE NIVEAUX - 5000 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES - PASSWDRDS 


Q 
Q 
" 


Il 


der 


‘Une adaptation qui 
reprend l’excellente 
jouabilité sur micro. 

‘Un jeu original et 
inédit sur Game Boy. 


*Un manque de lisibi- 
lité, la conversion 
était difficile. 


les graphismes de la version 
originale ont été bien retrans- 
crits sur l'écran mono- 
chrome, mais cela reste tout 
de même peu lisible. 


ANIMATION 


Pas de gros effets spéciaux 
dans les animations. 
Néanmoins, les scrollings 
multidirectionnels du paysage 
sont de bonne qualité. 


MANIABILITÉ 


Le point fort de ce jeu qui 
ne s'adapte, finalement, pas 
si mal sur Game Boy. Un 
peu plus fastidieux que sur 
micro mais jouable. 


SON/BRUITAGE 


Pas de musique pendant le 
déroulement du jeu mais 
des bruitages sympas. 


Up 


D MS 
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t 
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ENCORE 
€T TOUJOURS 
ALONE! 


ssu du film qui a fait un tabac au box office américain, 
Home Alone débarque sur Game Gear, après la ver- 
sion Mégadrive. A ce propos, les deux versions sont 
complètement identiques. Vous incarnez donc Mc 
Cauley, qui, sans le vouloir, se retrouve seul dans sa gran- 
de maison parce que ses parents l'ont tout simplement 
oublié! Il faut dire qu'ils étaient très heureux de 

partir enfin en voyage, après la dure année de 

labeur qu'ils venaient de passer. Et ce qui 

devait arriver, arriva: de dangereux cam- 


brioleurs flairent le coup et vont tenter de profiter de 
l’aubaine qui leur est offerte. Mais c’est bien mal vous 
connaître! vous allez non seulement devoir protéger et 
mettre en lieu sûr les différents objets précieux qui se 
trouvent chez vous, mais également chez les voisins. En 
tout, il y aura 5 demeures à surveiller. Pour ce faire, il 
vous faudra user de ruse en plaçant des pièges (glue, 
billes, neige...) dans les endroits stratégiques, notamment 
— près des coffres-forts. Armé de votre fusil lance-bou- 
que vous êtes attrapé: doué au chons, vous 
un vulgaire tableau: pourrez égale- 

qe ment tenter de 
les neutraliser 
s'ils se trouvent 
à portée de 
main. Bonne 
chasse! 


Voilà ce qui arrive lors 
mur comme 


C'est le moment de mettre des pièges un peu partout. 
Voici tout l'arsenal dont Attention toutefois de ne pas marcher dedans! 
vous disposez! C'est-y pas beau tout ça? 


Le 
a 
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Je suis loin d’être un adorateur de ce jeu, mais ce qu'il faut 
dire avant tout, c'est que cette version est identique, 
presque au pixel près, à celle de la Megadrive! Je dirai 
même que ce genre de jeu s’accomode plus à la portable 
de Sega qu'à une 16 Bits. Bien que la réalisation soit d’un 
bon niveau, le jeu devient très vite lassant. On n'a pas vrai- 
ment envie d'aller plus loin dans cette “quête”. Récolter 
des pièges, les poser, tirer sur les bandits, c'est bien une 
fois, mais franchement on ne peut pas dire que ce soit très 
varié comme action. En fait, c'est peut-être d'un deuxième 
joueur dont ce jeu aurait besoin, à la manière 
de Spy vs Spy. Ainsi, ce dernier titre s'avère 
beaucoup plus amusant et attrayant, bien que k 
moins beau graphiquement. Comme quoi, les 
bonnes réalisations ne donnent pas tou- 
jours de bons jeux. 117740), 


Là, vous récupérez un bonus boule 
de neige. Îl vous servira à créer un 


piège. 


HOME ALONE 


EDITEUR 


SEGA 
GENRE 
PLATES-FORMES 
DIFFICULTE 
MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
2 
NOMBRE DE JOUEURS 
L 
CONTINUE 
[1 


+ De beaux graphismes 
qui n'ont rien à 
envier à la version 
MD. 

+ Des musiques belles 
et variées. 


+ Un intérêt très 
limité. 


Sur Game Gear, on peut 
dire que c'est du bon 
travail. 


ANIMATION 

Bien qu'un peu saccadée, 
elle reste tout de même de 
bonne facture. 


SON/BRUITAGES 


De très bonnes musiques, 
une pour chaque demeure, 
mais des bruitages en 
demi-teinte. 


MANIABILITE 


Le gamin répond bien aux 
directions données, surtout 
dans la phase de luge. 


G7a 


Cela fait plaisir de jouer à un shoot-them-up original et 
qui sort des sentiers battus sur Megadrive. Les auteurs de 
ce jeu se sont mouillés et ils ont eu raison. Par contre, le 
jeu n’est pas un hit du mois sans pour autant paraître ridi- 
cule, loin de là. Tout le problème vient de la maniabilité 
qui surprend au début. Il faut s’habituer au maniement de 
son avion pour pouvoir pleinement profiter du jeu. En ce 
qui concerne les graphismes, pas de problème car les cou- 
leurs sont au rendez-vous et la finesse aussi. Le look géné- 
ral du jeu semble davantage destiné aux plus 

jeunes, maïs ce serait une erreur de cantonner ss. 
Gadget Twins dans ce genre de jeu. L'option à v- 
deux joueurs simultanés est bienvenue, on peut | 


même se taper dessus! A l'A 
OLIVIER (es 
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EDITEUR : 


DIFFICULTE 
NIVEAU DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 

CONTINUES 

NOMBRE DE NIVEAUX : 


=1{ * Un jeu original pour 
M, un shoot-them-up. 
Des graphismes 

superbes. 

=" + L'option deux 

joueurs simultanés. 


| + Un maniement 
NU bizarre auquel il fau- 
K{ dra s’habituer. 


Bien que quelque peu 
enfantins, les graphismes 
du jeu sont colorés, 
superbes et fins. 


Cela ne va pas spécialement 
vite mais les scrollings sont 
fluides et multidirectionnels. 


Pas de réelle innovation 
avec des thèmes de bonne 
qualité sonore, mais 
communs. Bruitages idem. 


Il faut s’habituer au 
maniement un peu spécial 
de ce shoot-them-up 
orignal, mais le tout reste 
sympa à jouer. 
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er DE 550 F Joe et Mac 2 Jop. Space Invader 
Super Volley-Bal 1 op. S50E 10m €t Jerry Spiderman 
Sol See Le If ele ACCESSOIRES JEUX Tecnisohr 
MR SE Wars US ci gr Master US (Tél) pa secteur : à np es Gold 
Super NBA Basketball US 550 Wolchil Tél) nes Le 
Alen 3 490 Shodowrun(Tél) Loupe 139 F Prince of Persia Senna GP 
Bottle Grand Pri 490 F Superman (Tél) Master Gear 149F Alien3 Shinobie 2 
ils MVP Football (Capcom) (Tél.) Sacoche 199F  Tasmania Street of Rage 
aber ss Battery pack 349F Indiana Jones Vampire 


IMPORTANT : à l'heure où nous imprimons cette publicité, i est possible que nous recevions d'autres news ou anciens Autres fitres nous appeler. 


titres. Pour le savoir, appelez-nous. Certains titres sortiront dans le courant du mois ou peuvent être retardés ou 
simplement en rupture de stock. Tous nos prix peuvent êtres modifiés sans préavis en fonction des cours du change. 


OO 43, rue de la Convention 75015 PARIS. Tél. : 16 (1) 45 78 67 30. 
La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueillir du mardi au samedi de 10 h 30 à 19 h 30 sans interruption. FERMÉ LE LUNDI AU MOIS DE MAL, Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sèvres. 
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Nom 


Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande à retourner à COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 
CONSOLES ET JEUX | PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE 
DATE D'EXPIRATION : 
BANQUE : € Post} h | 


PE RES 2 AN A jee 
FRAIS DE PORT (Console : 55 F/NEO GEO : 95 F) (eux NEO GEO : 30 F) (10 F pr produit supplémentaire) DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE MERE Ge DT ner ee 
TOTAL A PAYER (Manette d'arcade NEO Geo ou NINTENDO 35 F) Tél. : Age : 


Mode de paiement : Chèque bancaire L_] Contre remboursement (+35 F) Je joue sur : SEGA NINTENDO 
Mandat-lettre Pas de CR article moins de 200 F M. Drive-Jop. G.GEAR Mega CD [ ]  SPR.Famicom [ ]  SPR.Nes [ ]  SPRNintendo! ] 
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR NEC CORE GRAPX CD ROM ? 


QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chèque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit valide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, il est possible que certains titres ou 
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardés ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal. SP.05/93 


[= 
as besoin de longs discours (vous en trouverez un dans ce test, cf TSR 
Vs Olivier) pour présenter Nigel Mansell et encore moins le jeu dont il 


OLA: 
SANTA 


est le héros. Il s'agit, évidemment, d’une simulation de course en sac, un 

genre nouveau sur Super Famicom! Que cela soit en championnat du 
monde avec mot de passe ou en course simple, vous pourrez courir sur 
Williams-Renault sur les 16 circuits officiels. Tout ou presque est paramétrable sur 
votre FI bleue et vous pourrez choisir de commencer la course d'entrée, ou de 
réaliser des chronos pour briguer la pole position. Réalisme et vitesse sont au pro- 
gramme de cette simulation, qui vous place dans l'emplacement du pilote et vous 
propose la même vue que celle d’un pilote lors d'un grand prix. Mais jugez 


FR Meet | CERR RAT) remmry 


2232 nrcts7s 00 «np 
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Comme vous devez certainement le savoir 
maintenant, je suis un fou de Formule I et, 
en tant que tel, j'adore tous les jeux bien 
faits qui s’en rapportent. En l’occurrence, 
celui-ci ne m'a pas déplu, ce qui est déjà 
une bonne chose. Mais de là à dire que 
c’est un soft inoubliable, il y a un pas que je 
ne franchirai pas de sitôt. Car, même si 
d’un point de vue technique, Nigel Mansell 
s'avère être très bon (malgré quelques 
effacements de sprites!), il n’en reste pas 
moins que le plaisir de jouer n’est pas vrai- 
ment là. La différence est déjà très faible 
entre le mode “Arcade” et “Simulation”: 
la difficulté est la même! D’autre part, on 
est loin de la réalité avec seulement 12 voi- 
tures au départ. Ne serait-ce pas de la 
Formule Ford par hasard? Non, vraiment, 
il ne fait pas le poids avec un Human GP 
qui pouvait se jouer à deux! En 

bref, le jeu ressemble au cham- 

pion du monde moustachu | pe ÿ 
anglais: mal dégrossi, mais tout 11. 
de même sympa! 


TRAZOM 


ŒF + 


CHACÉE 


ace LT LES RON ET 


TSR VERSUS OLIVIER (FACE A FACE DEGUISE] 
AUMAN GP ET NIGEL MANSELL 
SONT DANS UN BATEAU 


TSR et moi (Olivier) sommes en général d’accord sur la 
valeur des jeux que nous testons, mais deux genres nous ont 
toujours mis en profonde opposition: les golfs et les simula- 
tions de FI. Le mois dernier, après mon 92 % à Exhaust 
Heat II, nous avons dû régler un léger malentendu à coups 
de lance-flammes à la rédaction. Ce mois-ci, alors que les 
locaux ont dû être transférés ailleurs pour cause de sinistre, 
nous voici à nouveau en proie à une comparaison qui fera, 
sans doute, un peu mal à mon grand ami de toujours, TSR, 
vraiment un super type méga cool! Je trouve que son 95% 
du Human GP était un peu exagéré car je ne sais plus quelle 
note mettre à Nigel Mansell qui est un excellent pro- 
gramme. En fait, tout n’est qu’une question de sensibilité: 
soit vous êtes branché simulation à donf avec les dérapages 
à gogo, les passages de vitesses manuels, les vrais noms 
d’écuries, soit vous êtes gaga d'arcade. Mais il y a ceux qui 
aiment les deux et qui aimeront donc Nigel Mansell, qui a 
réussi l'adéquation parfaite entre tous les apsects de simula- 
tion cités précédemment et le plaisir de l’arcade. Cela va 
beaucoup plus vite que Human GP et c’est plus coloré, 
moins rébarbatif. Par contre, dans Nigel Mansel, le mode 7 
n’est pas utilisé et l’on retrouve le sempiternel déroulement 
de route de ce genre de jeu. Autre avantage cuisant pour 
Human GP, on peut y jouer à deux simultanément, ce qui 
n’est pas le cas de Nigel Mansell. D’un autre côté, quel plai- 
sir et quelle jouabilité excellente! Disons que Nigel Mansell, 
de par son orientation et surtout sa distribution bientôt offi- 
cielle en France, est davantage à conseiller aux lecteurs 


Lorsque vous vous arrêtez au stand, tout se déroule 
sous vos yeux, toujours comme si vous y étier. Les 
programmeurs auraient pu tout simplement écrire 
“Arrêt au stand” mais non, ils ont préparé une 


NIGEL MANSELL 
F1 CHALLENGE 


EDITEUR + INFUCOUM 
MACHINE : JAPONAISE 
GENRE + SIMULATION F1 
TAILLE CARTOUCHE : 8 ME 


DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 16 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES 
PASSWDRDS 
VU ET DISPO CHEZ 
SHOOT AGAIN 


{ : Un mélange réa- 

lisme-arcade très 

attractif. 

h * Une vitesse démen- 

tielle. 

* Des graphismes somptueux et 
variés (16 circuits différents.) 


ne 


ARS rer 


joueurs mais non spécialistes de F1. Les puristes et rois de la petite séquence. * On ne dérape pas 
simulation (genre, je dérape et je me fous dans le décor | beaucoup. : 
toutes les trois millisecondes) préfèreront Human GP. | où cr TT à 74 { * On ne peut pas jouer 
Sinon, TSR, je l’aime bien! Et de toute façon, une seul ASE | à deux. 


homme peut désormais régler cet épineux problème, il 
s'appelle Trazom! 


CARPE RE DETTES 


Des décors de fond qui 
changent à tous les circuits. 
Les bas côtés sont assez 
normalement fournis. Les 
couleurs sont belles. 


ANIMATION 


Cela speed un maximum! Même 
si le mode 7 n’est pas utilisé, le 
résultat est génialissime et 
réaliste. Quelques minis bugs sur 
les bas-côtés tout de même. 


Pendant les courses, le 
bruit incessant du moteur 
finit par rendre dingue. On 
dirait Evinrude dans 
Bernard et Bianca! 


L'EN 


! FL 7 PT — a 
Attention lorsque vous doublez en virage. Il s'agit de bien doser l'accélération vous permettant de 


doubler, et le freinage vous permettant de ne pas vous manger une balise de sécurité ou un panneau 


Lors — MANIABILITE 
nr bistnnce | La grille de départ Le jeu a su garder un parfum 
EPL / (TAT, f UNS qui donne les vrais 


ILES A 
2,153 d'arcade malgré son aspect 
| noms et montre les simulateur. On apprécie de ne 


2 SENNH t | fes Le Fr pas déraper tel un malade, 
2 — choisissez de débuter 
N 2 us comme dans Human GP. 
| ARC ESTE A une course sans les 
ak. 2æ qualifications, vous 


HSCHUNHLHER 


partirez 
automatiquement 
douzième. C'est le 


1000 


7 


— | ASUZUHI 
A LI S 


PIE eleve) 


SDE LEsnhi ! cas sur le cliché car 
nid ? BAISSER cest Trazom qui 
E 1 154 HUM jouait et ce dernier 
LUS mue Ÿ ne voulait 

NE F2 


NB, LIEMMUL MN absolument pas 

d | courir sous les 
couleurs 
HAUTS ILE ES3E Wiliams-Renault. Il 
san” MEN à laisse donc partir 
à Senna en pole... 


a 


RIGHT JACK ! 


bame!B0y 


ack Nicklaus est un grand champion EDITEUR : 

de golf qui a prêté son nom pour GENRE - 

sponsoriser un jeu sur micro qui 

vient d'être adapté sur Super DIFFICULTE - 
Nintendo et sur Game Boy. Pour une fois que NOMBRE DE NIVEAUX : 
l’on peut avoir droit à une simulation micro NOMBRE DE JOUEURS : 
sur Game Boy, on est bien content! Quatre NIVEAU DE DIFFICULTE .2 
circuits parmi les préférés de Jack ont été CONTINUES 


sélectionnés, ce qui fait un total de 72 trous à 
tenter dans le jeu. LA sauvegarde d'une partie 
en cours vous permettra de reprendre un 


ñ a 
SCULPTURE E parcours plus tard. Il est possible de s’entrai- 
SOFTIHARE Le PEUT 


PFRODHICTION 


l'argent en Un bon réalisme gra- 


; k | phique. 
| Skin Games ou de tenter tout simplement un ÿ | Des options com- 
S] 4 || = 
f concours de | à 4 joueurs. La vue est en 3D et mn, Piètes. 


il est possible de visualiser le green en vue de 
dessus pour régler la direction du tir Une 
option de vue plongeante vous montrera le 
green dans sa totalité, avant le jeu, dans 


f Les écrans mettent 
une animation 3D. | 


| « des heures à s’affi- 
À ’i cher. 
v/7 || 


L Le réalisme est de la partie 
dans ce jeu très bien converti 

14 sur le petit écran Game Boy. 
Cela reste néanmoins en 
trois niveaux de gris... 


L. Pas d’effets de 3D en temp 
réel, on voit s'élever la balle 
12 , avant de la voir retomber 
dans un autre plan qui met 


une heure à s'afficher. 


Un bon golf en ce qui 
concerne la maniabilité, 
16 rien à redire, 


À golf venant de l’univers = 

* | micro car le nombre de EC N/D LL 

+ : | jeux de golf commençait à | La musique pendant le jeu 
= ‘ | se faire minimal sur Game est assez sympa, mais sans 

Boy. Le problème est que 14 plus. 

ce n’est pas le meilleur qui a été | 

choisi et sa conversion ne rend pas | 

vraiment bien sur le petit écran 

monochrome de la machine. Le prin- 


cipal problème est que les écrans des . 
décors en 3D mettent des heures à GLOBAL 
s'afficher. On se lasse d’attendre et le Eu 17 


—3 —] Enfin une conversion d’un 
Le 
4 


2 


î 


abat hat 


plaisir ludique en prend un sérieux 
coup. C’est dommage, car les comm- 
nades étaient simples à utiliser et le 
réalisme intéressant. Je préfère tou- 
jours le Golf de Nintendo malgré son 
ancienneté. A signaler une superbe 
option de survol en 3D du terr- 

rain, avant le jeu mais pas pen- c> ) 
dant le jeu. OLIVIER 
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Les MONgOs en direct Au Jomonm SOMME arrives |! 


DRASON LE 


- CAT'S €EvES - CITY HUNTER 
RAN vas 1/2 SAINT SEIwA - 


PAT 


HEC CIRE AL er plein d'Ooutres 


Bientôt ouverture à BRUXELLES (BELGIQUE) ! 
Par suïe de problèmes de transport avec la Corse, l'ouverture d'ARKADOID - AJACCID a été reportée. 


METZ 
8, rue des augustins 
57000 - METZ 
Tel.: 87.36.36.05 


NANCY 
48, rue henri Poincaré 
54000 - NANCY 
Tel.: 83.32.58.06 


GENIAL ! 


Tous les jeux US de 
de la GENESIS compatibles 


Jouez dès maintenant avec 
FATAL FURY, TINY TOONS, 


FLASHBACK, TORTUES NINJA … 


GENEVE 
4, avenue gallatin 
CH - 1203 GENEVE 
Tel.:(041).22.340.10.77.: 


. BESANCON 

: 110, rue battant 

25000 - BESANCON 
Tel.: 81.83.20.46 


CONSOLES ET JEUX: 
- NINTENDO SUPERFAMICOM 
- SEGA MEGADRIVE 
- NINTENDO GAMEBOY 


- SEGA GAMEGEAR 
- SNK NEO-GEO 


ADI. ANMIRN 


RIRA BIEN OUI RIRA LE DERNIER! 


e vous passe cette dramatique histoire de Mme la pieuvre et son ennemie la 

punaise qui, quoi que passionnante n’est pas ce qu’il y a de plus surprenant. 

Le véritable drame dans tout ça, c'est que le Grand Octopus tient la terre 

entre ses bras. Pour dire la taille du grand Octopus! Et donc Vic Viper, 

Pentarou, Tween Bee et la belle et délicieuse Pieuvre! En voilà une histoire 
qu’elle et belle et qu'elle n’est pas destinée à un public au QI de punaise (puisqu'on en 
parle!) Allez, le temps passe, foncez dans le tas! C’est toute une philosophie! 


4. 


nn ml 2 2 loP TION «2 Ov, 
Dans le début-du jeu, vous rencontrez des ennemis bien 
étrange, par exemple ce perraguet rose géant. Qu'est-ce qui 
est jaune:et pese deux cents Kilos? Un canari,mais une 
belle hétel 


Après une tonne et demi de 
bonus, vous voici avec des 
modules de trs et un champ 
protecteur. Après ça, le reste 
est facile, on se demande 
presque pourquoi on tient 
encore le pad? 


murs qui se détruisent afin de se 
frayer un passage! Jetez donc un oeil du côté de Gradius Il, on retrouve la même 
scène. en plus beau. 


CONTRE 
LIFE FORGE 


Lorsque je dis Life Force, rien à voir avec le film du 
même nom. La Nintendo n’a pas à son actif une 
foule de shoot them up et, lorsqu'on voit le résul- 
tat, on comprend pourquoi et l'on apprécie forte- 
ment. Parodius ralentit à fond et les sprites cligno- 
tent comme un sapin de Noël un 24 décembre au 
soir. Life Force n'avait pas ces défauts, bien heu- 
reusement pour lui et c’est à ce titre qu’il s'impose 
avec facilité face à Parodius. 


EDITEUR : PALCOM 
GENRE + SHOOT THEM UP 
DIFFICULTE + FACILE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS 
1 OÙ 2 SUCCESSIVEMENT 
CONTINUES 
INFINIS 


{ * Les couleurs sont plu- 
tôt sympas. 


+ les sprites clignotent. 
* ça rame! ou ça pagaïe 


Attrapez donc-ces bonus, vous-aurer, c’est selon. 
> au choix selon lés bonus des points, |* durée de vie mini, et 
"*-":jne super hontbe, ue vie en plus, un moi ce que j'aime dans 
pes houclier, ou bien vous deviendrez l'mini... 
LE invisibles | 


‘Il y a de bonnes idées. 


ANIMATION 


Très lente sans speed up, 
et les les ralentissements 
et les clignotements se 
rencontrent à outrance. 


MANIABILITÉ 


En pleine vitesse, on ne se 
plaint pas, dommage qu’à 
certains moments on ne 
voit plus rien à cause des 


1 à E FR clignotements. 
“4 e7—— 
er ‘ SON/BRUITAGE 
+ Rene si Les musiques reprennent 


des thèmes connus, et 
c’est bien fait. 


LA 
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Les coffres ne contiennent pas toujours des merveilles et c'est le cas ici! Des monstres 
à la pelle pour des dignotements et des ralentissements à la pelle. 


a 
EN 


LES DIRMANTS, DE BASE BALL, 


DUpEr Famicom SONT €TERNELS! 


renez donc une poignée d’américains enthou- 
siastes aimant les pizzas, la bière, le bruit et 
l’action, mettez les un quart d'heure dans un 
champ en rase campagne et vous obtiendrez, en 
un rien de temps, un match de baseball. Ce 
n'est pas une recette miracle, c’est une réalité. Vous en pense- 
rez ce que bon vous semble. Seconde étape dans cette recette, 
digne des plus ingénieux secrets de Coca Cola Industry, repre- 
nez les 
mêmes per- 
sonnages 
dans 27 ans, 
soit en 
2020, et 
vous obte- 
nez alors, ê 
miracle, 
accrochez- 
vous on va 
rire, des 
équipes de 
base ball 
composées 
de robot et 
de Cindy Crawford à la 
chaîne! C’est terrible ce 
que l’on peut faire en par- 
tant de pratiquement rien! 
Dans un stade à l'allure 
peu conventionnelle, 
retrouvez les 
moments forts de 
ce sport légère- 
ment modifié pour 
l'occasion, mais 
toujours aussi 
explosif! En 2020, 

le base ball, c’est 
vraiment du sport! 


C2] 


} 


Dans le 

futur, il est pos- 

sible de réaliser de très 
grands sauts. Boubka 
passe 18m30, Sotomayor | 
s'élève au dessus des 6 
mètres alors que Carl Lewis a enfin 
franchi les 52 mètres au saut en lon- 
gueur. Sur le terrain de base ball, 
vous aussi, plongez ou bien 
faites une chandelle. La 
maniabilité est impec- 
cable et la réussite 
du coup quasi 
assurée. 


Transfuge de 

la Neo Geo, 

comme TSR a déjà dû vous le dire, Super ! 

Un coup Baseball 2020 peut se targuer d’être un jeu de ! 
d'oeil surle bonne qualité. Tout d’abord, parce que les | 


stade qui graphismes sont très soignés et, d’autre part, 5 
RER parce que les parties à deux sont véritablement endia- 
blées! Le seul petit défaut est qu’il subsiste encore et 
pas du tent toujours quelques ralentissements, mais qui ne nuisent 
le Er en aucune façon au jeu, je vous rassure! Pour le premier 
Mais c'est Baseball futuriste, on peut dire que c’est non seulement 
aussi ça le meilleur du genre (et pour cause!), mais également le 
Joypad, on meilleur tout court. Sur SFC évidemment. Etant, avant 
vous fait tout, très “Arcade”, ce qui facilite la prise en mains et 
TOUT voir! malgré un faible nombre d’options, ce jeu risque de vous 
Bientôt, séduire si vous êtes un amateur de ce sport américain. A 


Cindy voir, donc. 
Crawford... TRAZOM @ 


La SFC parvient enfin à 
conclure dans le domaine, pour- 
tant largement exploité, du 
baseball! L'adaptation du jeu de 
SNK sur la Neo Geo est une 
franche réussite, et l’on se pros- 
terne devant ce jeu hyper jouable et bien 
beau. Ne cherchez pas trop le réalisme, 
nous sommes dans le futur. Néanmoins, le 
jeu ne manque pas d’intérêt. On ne 
s'ennuie pas une seule seconde et l’on 
s'amuse à voir les robots tomber en 
miettes, les jeunes filles jeter les battes, et 
les plus balaises les éclater sur le genou (là, 
il faut être très fort!) Dommage qu'il y ait 
si peu d'équipes au programme, on en fait 
vite le tour, d'autant plus que les sprites se 
retrouvent d’une équipe à l’autre sous 
des couleurs différentes. C’est le € 
défaut du jeu TSR : 


=] = | ne 116 
73 5 ” 'Tiitinfs 
, |ER 


Deux softs de baseball qui sortent, dans deux domaines bien distincts, des éternels sentiers battus (qui commen- 
cent d'ailleurs à se plaindre). Tout d'abord, Clemen's, avec sa vue du diamant peu orthodoxe, mais originale. 
C'était sympa, mais on s'y perdait un peu. Base ball 2020 propose un ensemble de vues du jeu plus classiques, mais 
il aurait été stupide de changer une recette qui marche sur toutes les consoles depuis 
bien longtemps maintenant. Les musiques et les bruitages du baseball futuriste sont, 
dans l’ensemble, supérieurs à ceux de Clemen's. Pour ce qui est des graphismes, on 
peut dire que les deux jeux se valent, même si 2020 est bien plus fantaisiste. On 
n’atteint pas les sommets du réalisme (ce qui est plus que logique puisqu'il s’agit d’anti- 
cipation), avec ce soft. Il n'y a pas à épiloguer plus longtemps, Clemen's, ainsi que les 
autres baseball de la SFC, sont lâchés par cette excellente adaptation du jeu de SNK. 


____ EDITEUR - MAC 
GENRE : SIMULATION 
SPORTIVE 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 

__ DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 


1 OÙ 2 SIMULTANE 


{ * Des gros plans sur 
| l’action très beaux. 

Ü, - Une maniabilité 
_7 _}| totale. 


TS] 


- Un baseball fantai- 
siste de bon goût. 


© ‘ni| -Des ralentissements 
{| qui gênent parfois le 

| joueur. 

— Dommage que le 

public ne soit pas plus présent. 

Peu de sprites différents, 

en définitive. 


| | GRAPHISMES 
On fait dans le simple, 
mais dans l’efficace, avec 
19 un coup de chapeau pour 
| les gros plans qui viennent 
= figer l’action! 


ANIMATION 
F Hum, hum! Les ralentisse- 
| ments, vous connaissez? 
| 13 C'est le moment de nouer 
de nouvelles relations! 


2" MANIABILITE 

Rien à redire; seuls, les 

| 19 ralentissements viennent 
rendre les choses plus 

| compliquées qu’elles ne 

devraient l’être. 


BE SON/BRUITAGE 
D. La musique est sympa, 


| sans plus, la présence du 
12 public bien trop discrète. 


a] sl 


uper CD Rom 2 


On ne fait pas une visite des lieux sans la carte ou alors on se 
paume. Cest un proverbe parisien. Sans carte, c'est galère! 
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20 
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L e monde de Mistral est au bord du gouffre! Aaaaahhhh! Qui l’a poussé? 


Ca c'est malin! Non, non, nous n'en sommes pas encore là. Pourtant, 

le pays de Mistral est bel et bien sur le point de se retrouver contrôlé 

par les forces obscures de Zaggart... c'est ennuyeux, n'est-ce pas? Vous 
ne connaissez peut-être pas Zaggart, mais pour vous esquisser un rapide 
tableau de l’homme, dites-vous que c'est un croisement barbare entre Vanessa 
Paradis et Patrick Dupond, qu'il lit du Françoise Sagan, écoute du Demis 
Roussos et joue à Smash TV sur Megadrive au moins trois fois pas jour! Bref, le 
genre de mec à abattre. Si votre voisin joue à 
Smash TV Megadrive, passez-moi son 
adresse. Non mais. Votre ancêtre Dyu 
a laissé, dans votre patrimoine géné- 
tique, bien des choses; conclusion, 
vous voilà désigné d'office pour 
anéantir les six Lords des 
Ténèbres et sauver Mistral d'une 
fin imminente. Merci les gênes! 
Vous n’en avez pas une autre 
comme ça? 


: 


Avant d'en arriver à vaincre le boss de cette sombre comédie, frittez-vous quelques 
dragons, histoire de vous faire la main. Et hop! Un coup d'épée +18 contre dragon 
entre les dents! - Pas mal Paladin 18ème niveau! - Merci, Ranger 24ème niveau! 
Comment ça va jeu de gros-bill? 


bien! l'Ensuite P 
lorsque les sprites s 


dant de longues heures! C’é 
malin du mois! 


Bien loin de la petite boutique des _—_. la petite boutique de Lords of Thunder. On remarque, au 
passage, que ça rime, merci et l'on peut même applaudir bien fort. En fin de niveau, achetez de la vie, 
du pouvoir et même des continues! Mais là, c'est cher et l'on peut faire sans, enfin presque. 


EDITEUR : HUDSON : 
MACHINE - SUP ER 
D ROM 2 

GENRE : SHOOT THEM Ul 
_ DIFFICULTE : MOYEN: 
NIVEAU DE DIFFICULTE - : 
_ NIVEAU DE NIVEAUX : © 
NOMBRE DE JOUEURS : ! 
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= ° Eh! Mais t’as entendu 
ŒMEDI les musiques! 
N ” + Une foule de sprites 


différents! 
° Françoise Sagan 
n'intervient pas. 
* Animation rapide avec des 
tonnes de sprites à l’écran. 


LORDS OF 
THUNDER 
VS GATE OF 


| + Les boss se passent 


T 4e ër M LR A je @ | trop facilement. 
R 1 + La difficulté moyenne 
La suite du meilleur shoot them up du 4 du jeu. 


+ Pas mal de clignote- 
ments de sprites. 


monde, GOT (et non pas GOD, 
même le jeu est divin) ne pouvait être 
qu’à la hauteur de son illustre PROCESS 
prédécesseur. Mais la ques- en gi rire LL M = 
: , es u, surtou 
Re vil l'on se pose est de lorsque l’on connaît les 
savoir lequel des deux est le 11 capacités de la console! 
mieux? Argl! C’est une ques- Rien n’a été omis, et les 
: RE TEE sprites sont à la fois 
tion qui agitait déjà Socrate breux MES 
auquel Nostradamus avait dit : LR 
= ANIMATIO| 
que Thoutankamon |V ne jouerait Scrollings différentiels 
. . Es L 
jamais à GOT et que le monde en aniniètion RS et 
serait changé. C’est encore métaphy- 1] rapide... seuls, quelques 
sique tout ça. Premier point de com- mur op Eo 
paraison: les musiques. Dans les deux a ; 
cas, on tombe par terre, raide, 


— CC j PILE TRE 
comme une mouche abattue en plein SON/BRUITAG 


Enfin, de la musique, de 


vol par la giclée d’un insecticide nau- la vraie! Côté son, les 
séabond. On retrouve les graphismes {L) “bip! bip! bip!” opens 
ité vous ramassez les cris- 

de qualité de Gate of Thunder, et he VOUS EE 

même si les clignotements de sprites monnaie, sont assez 

se font plus sentir dans LOT, l’anima- mess malvenus. 

tion est, une fois de plus, fluide et MANIABILITÉ 
Les grands shoot them up de Hudson sur NEC c’est vrai- deu une Se a 19 RAS, mais absolument 
ment quelque chose ! Dès les premières secondes de jeu précipitez-vous sur LOT, la qualité est sm ts le rare 
on décolle au son d’une musique rock qui vous ramone identique et le jeu est cependant "le Juédiebnlistert 


les tympans (à fond la caisse sur une chaîne hi-fi de préfé- agréablement différent. Seule faiblesse 
rence)et qui vous donne la pêche pour commencer le pour LOT, il n’est pas assez difficile. 
massacre; les aliens vont en prendre plein la tronche! Ca 
tire dans tous les coins, l'ennemi est franchement agres- 
sif, tout va très vite, on n’est plus devant son écran mais 
sur une planète lointaine en train de casser de l’alien. 
Gate of Thunder a pulvérisé tous ses concurrents l’année 
dernière et Lords of Thunder est bien parti pour prendre 
la relève cette année. On ne verra sans doute 

pas mieux dans le genre jusqu’à la sortie de la {, ,* 

NEC 32 bits et je dois dire que j'attends avec M & 
impatience le premier shoot them up de 

Hudson sur cette bécane, ça devrait faire L” 

mal! AHL O 


D 


out le monde était bien tranquille et tout allait pour 
le mieux dans un univers sans Roue de la Fortune 
et Tournez Manège. Les profs d'allemand s'étaient 
mis à l’espagnol et Françoise Sagan avait pris sa re- 
traite. Le pied. Mais, les choses se compliquent à cet ins- 
tant précis du récit. Tout cela, c'était sans compter sur 
l’arrivée du Dragon et de ses nombreux sbires, parmi les- 
quels les ogres, les minotaures etc. Votre mission, si vous 
l’acceptez (petite musique de Mission Impossible en fond) 
mener une dizaine d'hommes de village en village, les 
conquérir, abattre les monstres et résister au dragon lorsque 


art 


celui-ci s'amène. Recru- 
tez de nouvelles troupes 
une fois le village conquis, 
divisez votre armée en 
plusieurs escouades et 
donnez des ordres 
simples à vos hommes, 
du genre “allez À les p'tits 
gars”, ou “‘lattez moi ce 
| gnome géant”. Ajoutez 
au tout un brin de magie 
utilisable après quelque 
batailles, et vous vous re- 
trouverez en présence 
d'un AD&D moyen, ou 
plutôt d’un Warhammer, 
le jeu de figurine, où l’on 
déplace ses hommes 
pour de petits combats 
tactiques. 


Lorsque l’on commence une partie de Dragon’s Earth, on 
trouve le jeu très bon. A la longue, on s’aperçoit vite qu'il 
est extrêmement répétitif, et cela à cause du manque 
d’intrustioins disponibles. On ne peut que se battre, diriger 
les hommes, employer de la magie, recruter et former de 
nouveaux groupes. À côté d’un Power Monger 
(Megadrive), c’est peu. D'autant plus qu'il est parfois déli- 
cat d'emmener ses troupes à l'endroit désiré. L'idée de 
pouvoir se diriger à son gré sur la carte afin de voir ce qui 
s’y passe est, sans être originale, du moins bonne et le 
scrolling multidirectionnel servant à visualiser l’aire de jeu, 
est impeccable. Dommage donc que le jeu soit 
si limité, une dizaine de commandes suppléme- 
naire aurait été la bienvenue. Un jeu avec 
lequel on passe des heures entières très 
agréables, mais qui lasse pourtant au bout # 
d’un moment. SR: 
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Œut | « Un jeu à la Power 
N !\ Monger. 
N | * La musique est OK. 


Diriger correcte- 
ment les troupes est 
arfois calvaire. 
uelques superposi- 
tions de sprites. 
Peu d'instructions. 


| el 
LS On est dans le ton des 
Populous ou des Power 


13 Monger. Une flopée de 
petits sprites. Ce n’est pas 


très beau, mais sympa. 
IE ANIMATION 
Quelques superpositions de 
| 13 sprites ici et là.Ça ne gâche 


en rien le plaisir du joueur. 
Scrolling et animation de 
sprites bons, en général. 


SUR 

Bande sonore excellente. 
| Petite faiblesse côté brui- 
| 1h tages; on aurait aimé en 
| entendre davantage. 
LL. 
| 


MANIABILITI 

On ne dirige pas ses 
troupes avec la plus 

13 grande facilité, c’est dom- 


| mage. 


Gûs 


| _, nn : LUR REVENGERNCE 
e 
. ter. System trider, guerrier Ninja, classé parmi les tous meilleurs de sa catégorie et 


qui a déjà écrasé l’oppresseur à de multiples reprises, est maintenant 
fin prêt à en découdre avec les forces maléfiques. S'étant entraîné près 
de mille heures de suite, il doit absolument mettre fin aux agissements 
meurtriers de celui que l’on appelle le Maître. Ce dernier n’hésite pas à 
employer des méthodes pour le moins despotiques, notamment en 
envoyant au casse-pipe des automates et des guerriers esclaves. De plus, il 
retient en otage la Princesse Magenta, pour qui Strider a une affection 
toute particulière. D'ailleurs, lorsqu'il la voit, il rougit tout le temps. 
Comprend qui peut. C’est 
donc, armé de son épée au 
plasma et de ses shurikens 
tranchants, qu’il va devoir 
accomplir son devoir de justi- 
cier. || devra traverser une 
forêt inamicale, un château 
presque hanté, un Labyrinthe 
Alien inquiétant, passer par des 
toits très glissants, pour enfin arriver 
au repaire du Maître! Ouf, vous n'êtes 
pas encore au bout de vos peines. 
Alors que la destinée s’'accomplisse! 


Strider, premier du nom, est sorti il y a plus d'un an déjà. Pourtant, quand on voit le 
deuxième volet, on n’a pas l'impression d'un réel progrès dans la réalisation. Cela 
dit, les décors sont renouvelés et le 
challenge n'étant plus le même, vous 
pourrez toujours vous dire si vous : 
avez aimé Strider, que cette suite est un nouveau défi à relever. 
Avec de nouveaux ennemis à abattre, d’autres lieux encore plus £a 
vicieux à découvrir, Strider || n’aura de cesse de vous tenir en ZI x 2 un 4 qu *e æ 
haleine un bout de temps. En fait, les deux jeux se ressemblent &d..à dl À 2 2 2 à à à 
assez, si ce n’est que le héros peut maintenant lancer des shuri- Sadhosdha@b sdb. sd) sv bia 2 
kens. On peut donc dire qu'il y a match nul, même si Strider Il _ 
bénéficie de son statut de “nouveauté”. 
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PAUSED) 


Au premier abord, je n’avais pas une très bonne opinion 
de ce jeu, notamment parce que la maniabilité n’est pas 
des plus aisée. Mais au fil du temps, après deux heures de 
jeu et, donc, une accoutumance certaine et forcée, 
j'avoue que mon jugement est totalement différent. 
D'une part, parce que l'intérêt était devenu plus grand 
et, d’autre part, parce que j’avançais assez vite, ou plutôt, 
progressivement. Certes, les sons sont exécrables, mais 
on se prend vite au jeu. Les monstres fusent de partout, 
les boss intermédiaires aussi et l’on en redemande. Ce 
qui est surtout très attrayant, c’est le côté Pete 
En effet, il faut souvent se remémorer cer- 

tains passages délicats pour pouvoir, ensuite, 


Une action d’une 
VW! intensité extrême! 
A\ * Des armes originales 
D’assez bons gra- 
mm phismes. 
Beaucoup de Boss! 


Des sons vraiment 

}| nuls. 

%\ - Certains effacements 
| de sprites. 


les passer. Parfois même, il ne faut pas avoir \ 
peur de tenter le grand saut dans le vide, en 2 
espérant trouver la terre ferme de æ 
l’autre côté! TRAZOM Ke 


Pour de la Master, c’est de 


bonne facture malgré 
1h quelques effacements. 


Le personnage paraît par- 


fois être en suspens en 
14 l'air, mais ce n’est pas très 


grave. 


Il est parfois difficile 
d'accomplir certaines 
13 actions, surtout au début. 


C’est très nul. Tout sim- 
plement. 


ul 
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€TNASREVNER UEJ EL : DOCOBOR 


per Nintendo 


n connais- 

sait dur! 

dur! d’être 

un bébé, 

mais qui aurait pu 
chanter dur! dur! 
d’être un pingouin? 
1 Certainement pas 
Jordi, puisqu'il est passé 
des bébés à Alisson et 
que, même si Alisson 
est aussi chaude (cha- 
leureuse!) qu’un pin- 


jé gouin sur un icebersg, 
‘4 , : : , 

NRC L 0 ce n'est jamais qu’un 

petit singe femelle mais 

certainement pas un pingouin. Bref, Robocod, alias James Pond, l'agent secret 


le plus aquatique sait combien il est dur d’être un pingouin. Tout ses amis pin- 
gouins ont été enlevés! Sa mission, qu'il acceptera, aller libérer ces pauvres petits 
bébés phoques, non, pingouins! Traversez la dizaine de niveau décomposés en 
sous-niveaux, aux décors psychédéliques (trad: bizarres!) et affrontez les boss du 
coin! À vous James, nous comptons sur vous! 


SUPER JAMES POUND 
MAGICAL QUEST 


Tiens, voilà la reprise sur Super Nintendo d’un hit Megadrive. Remarquez, ce 
n’est pas une mauvaise idée car c’est moins fatigant; mais est-ce la peine de 
= . | s'acheter une Super Nintendo pour se faire resservir le même jeu au pixel près? 
he. ” | Je ne veux pas faire la fine bouche, mais je pense à vous, amis lecteurs, qui 
“+ : | devez maintenant débourser près de 500 frs pour un jeu, et je me dis que pour 
A LA | ce prix là, je préfère avoir un jeu “kiffant”” plutôt qu’un jeu “pas-mal”. Bon c’est 
pas le mauvais gars ce Robocod, mais il est fade, très fade. Les graphismes sont peu colorés 
pour cette machine, l’animation quelconque, les bruitages à la limite du bidon.GREG Seul, 
l'intérêt sauve ce jeu, mais même de ce côté là, il existe mieux (Addam’s family par 
exemple). Alors moi, je l’aime bien, mais après avoir lu le 
courrier (vous êtes 97% à vous plaindre du prix des jeux), 
j'ai décidé de me poser la question rapport qualité-prix. 
Sans vouloir faire comme 50 Millions de Consommateurs: 
“on vous prend pour des vaches à lait”. Voilà, c'est 
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Plates-formes contre plates-formes... Pesons donc un instant le pour et 
le contre. Magical Quest est un soft d’une indéniable qualité graphique 
et sonore et il bénéficie d'une animation impeccable. Son défaut, sa 
durée de vie est ridicule. Ce jeu est l'affaire d’un week-end, alors, 
lorsqu'on voit le prix, on peut réfléchir. James Pond n’est pas franche- 
ment plus difficile mais il est plus long. Par conséquent, on y passe le 
week-end, et le début de semaine. Par contre, il est graphiquement 
moins réussi et, surtout, l’animation n’est pas aussi nickel qu’un jeu 


dit. Greg ©) 


F— 
» goût. 
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CONTINUES 


Des niveaux nombreux 


De la variété et du bon 


Les ralentissements!!! 
Une exacte copie de la 
version Megadrive. 


Ilest dommage de voir sur 
Super Nintendo un jeu que 
l'on rencontre tel quel sur 
Megadrive. Graphiquement, 
la console a des capacités. 


Hyper fluide et hyper 
rapide les trois quarts du 
temps, on n’échappe pas 
aux ralentissements un 
quart du temps. 


Rien à redire; seuls, les 
ralentissements viennent 
gêner les manoeuvres. 


Les musiques et les brui- 
tages ne valent pas des 
productions de chez 
Konami, mais on les 
apprecie 


comme le Robocod de la Megadrive, ou même Magical Quest. Aïe! Les ralentissements! Malgré 
une durée de vie supérieure, James Pond ne rivalise pas avec Magical Quest, aussi bien au niveau 
de l'intérêt que de la réalisation. Avouons tout de même que les deux jeux savent être aussi origi- 
naux, chacun dans leur genre. 


GRADIUS; LE RETOUR:DES 


JUpEr CD Rom? <oveursnetunivens: 


orsque l’on se balade dans l’espace, ce qui arrive très couramment à 
beaucoup de gens, on rencontre une masse de choses difformes et 
étranges. Non, je ne parle pas de Patrick Dupond. je vous trouve 
agressif. Pauvre Patrick. Pour cette raison, vous avez été envoyé, vous 
aussi, dans l’espace, afin de faire le grand ménage contre les vilains 
Gofers! Dans ce combat contre des créatures monstrueuses aux forces déme- 
surées, vous allez faire la loi, à la Judge Dredd! You are the law! 


En passant par 
les planètes de 
feu, je trouvais 
des dragons! 
Une tendance 
à vous suivre 
les caractérise. 
Très atta- 
chants, mais 
génants. 
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Tout comme dans la première version de Gradius, 
souvenez-vous, ce jeu mythique que l'on trouvait 
en plein Moyen Âge, on retrouve ces décors à 
détruire alors que vous pénétrez à l'intérieur de la 
base ennemie. 


Dark Crystal in the Crystal zone. Dans ce coin, la 
meilleure idée n'est pas toujours de tirer, car en tirant 
vous décomposerez les cristaux géants en plus petis cris- | 
taux, et les choses deviendront très vite bien délicates. 


3 Lorsque je retrouve le nom 
de Gradius, j'ai toujours une 
petite tendance à m'’inquié- 
ter, alors au'AHL saute de | 
joie en s'agrippant à ses 
rideaux qui craquent neuf x 
fois sur Fi Ce doit être un pro- 
blème de génération? La Nec 
s'affirme, une fois encore, comme 
étant la console de prédilection des 
shoot them up. Le jeu commence 
très fort avec un premier niveau 
assez époustouflant, dragons de feu 
et phoenix au rendez-vous. Par la 
suite, les niveaux font preuve de 
moins d’originalité, mais on retrouve 
toujours autant d’action, grâce au 
double scrolling (vertical, horizontal) 
qui vous permet de vous promener 
un peu partout et de décider, de 
cette façon, le chemin que vous sui- 
vrez. Les musiques, sans avoir la 
pêche de celle de LOT ou GOT, se 
laissent écouter et sont plus de genre 
ambiance qu’autre chose. Un bon jeu 
cependant, qui ravira les nostalgiques 
et les vrais amateurs de shoot 

them up. TSR 
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Choisissez votre vaisseau et son lot d'armes en 
début de partie. 


Yeah, voila un jeu qui est vieux! Sorti en 
| 1986 dans les salles d’arcade, c’est le 
| plus vieux jeu toujours classé dans les 
“hit chart” japonais actuels; autant dire 
| qu’ils en sont fous. Mais je vous rassure, 
— ils ne sont pas les seuls et les vieux rou- 


| tards du j jeu vidéo craqueront sur ce jeu mythique, 
tant il rappelle de bons souvenirs. Pour le principe 
| de jeu, c’est, bien sûr, du déja vu, mais la réalisa- 
| tion fait vite oublier les quelques années de retard 
| prises par ce titre; à savoir des graphismles de bon 


goût, alliés à une animation irréprochable qui vous 
permet de vous balader sur des stages de 5 écrans 
de hauteur. Défaut notable mais commun à tous 


| les shootings Konami: les clignotement de sprites, 
| qui ne gênent, finalement, pas tant que ça. La 


bande sonore est très belle mais discrète, dom- 


| mage. Le jeu est simple en mode easy, mais dès le 


mode “normal”, il faut s’accrocher au 3e stage! Ce 


jeu s’adresse, en définitive, aux calmes, aux nostal- 
| giques (notre ami Ahl en est fou), ou encore aux 
_ adorateurs de Konami. Génial et très bien foutu, 


mais je préfère Lords of Thunder. 


cr © 
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On retrouvera aussi des extraits d'aliens, avec 
les oeufs, et les aliens qui vous courent après. 
Un passage très délicat surtout si l'on ne pos- 
sède pas le tir arrière. Les aliens sont des 
vicieux pervers pas beaux, qu'on se le dise! 
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Visez l'oeil et ses tirs! Ce boss ne devrait pas vous compliquer trop la 
vie. L'inconvénient des boss de ce jeu est qu'ils ne sont ni beaux, ni 
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{ ° La possibilité de bouger 
‘suivant un scrolling ver- 
| tical ET horizontal! 


Neuf niveaux variés. 


{ + Des reprises du précé- 
dents Gradius. 

| Des défauts dans l’ani- 
{ mation des sprites. 


AT LR 


Assez inégaux au fil des 
niveaux. On sort du pre- 
mier niveau magnifique 
pour se retrouver dans des 
niveaux moins réussis. 


ANIMATION 


Rapide, du moins lorsque 
l’on accumule les bonus 
speed, on regrettera les 
trop nombreux efface- 
ments de sprites. 


MANIABILITÉ 


Dur sans bonus de speed, 
le jeu devient, par la suite, 
hyper maniable, un régal 
pour les connaisseurs. 


SON/BRUITAGE 


Les bruitages sont vérita- 
blement médiocres “piou! 
piou!” et l’on entend un 
bel assortiment de 
musiques d'ambiance. 


PR OUAUNIMOIS MILLIARDS. 


inja Warriors est un jeu d'arcade 
qui commence à se faire vieux mais  @ >... à. 
qui avait, à son époque, quelque . 
peu révolutionné le monde des 
salles de jeu puisqu'il proposait, primo un jeu æ 
de ninjas (depuis, on ne compte plus ce gen- 
re de jeux) et secundo, il se déroulait sur 
trois écrans placés côte à côte. L'action était 
au rendez-vous et l'est toujours dans cet- (@B ; 
te conversion fidèle, sur Mega CD. On re- 
trouve donc nos deux ninjas dont l’un est L “ 


un droïd, fait que l’on ne découvre que 
lorsque ce dernier commence à subir, 
des dégâts et laisse apparaître, peu à 
-peu, sa structure métallique (qui rap- 
pelle celle des Endosquelettes de Ter- 
minator). Les Ninjas Warriors sont les 


fernae die lnEt 


EMODEUN JOUELUR Voie que lat seules armes du gouvernement pour 
SEE TIQUE ARABE a quehé vote colorer l'avioit _ lutter contre le crime et la 
Note pe de TES on a © drogue. Le problème, pour vous 


 Ler KA RE 


: qui jouez l’un des deux ninjas 
(ou les deux en mode deux 
joueurs), c'est qu’il ne s’agit 
pas simplement de lutter 
contre des dealers au coin 
d'une rue, mais aussi de dé- 


3 
2 manteler un réseau puissant ”. 
et armé. S’ensuivent donc && 
}C des scènes d'action en vue 
de profil dans le plus pur esprit | | 


TE MODE DEUX QUE 1 des beat-them-up, avec des enne- 


2 Ne è 
ee à collègue ninja Mon sel GES de couteaux, à des tanks, en pas- 
a: Less sant par des chiens ou 


La 

|. 

er des tireurs d'élite. Il y  @ 
Lu 
eæ 
æ 


vient di fait que lon ñ8 FêUê 


en aura pour tout le 
monde! 


paissez-vous et frappez 2" e 


que ce boss 
ventre, Gi 

u tente de 
de fin de nivea ner 


vous couper en 


2900 


estun énnesni de taille et-phitôt embaryvassant. 
Évitez de vous éloigner (vous risquer de subir ur ir 
fourni de mitratlousehuais ne vous fnissez pas 
étraser où assdmmielipar le canot quitüthe cas 
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bite One neanelte 


Alors là, je dis non et trois fois 
non! Avoir comme support un 
CD ROM et sortir des daubes 
pareilles, c’est à en devenir 
malade! Et surtout se moquer du 
monde. Quand on sait que les 
versions micros sorties il y près 
de trois longues années sont qua- 
siment identiques à ce CD, on 
peut se poser des questions. A 
part les sons, rien dans ce jeu ne 
me plaît, même à deux joueurs. 
Demandez donc à Greg ce qu’il 
en pense! La démarche des 
Ninjas est plus que médiocre, 
sans oublier que les coups que 
vous possédez sont aussi nom- 
breux que les cheveux sur le 
crâne de Sim! D’autre part, les 
sprites des personnages sont 
sujets à beaucoup trop d’efface- 
ment. D’après cet avis, vous allez 
certainement comprendre qu'il 
ne faut absolument pas passer 
près de cette horreur sous peine 
d’être contaminé par 
sa médiocrité. Et 
comme on dit: 
mieux vaut prévenir |: 
que guérir. | 
TRAZOM (:) 


Quel souvenir, ce jeu d’arcade Taito que l’on pouvait trou- 
ver, il y a de ça huit ans, sur des machines munies de trois 
écrans côte à côte qui donnaient une vue panoramique du 
jeu. Les développeurs sur Mega CD ont sans doute voulu 
retranscrire ceci, en proposant un jeu se déroulant à la 
manière d’un film en cinémascope, le résultat est raté... 
comme la plupart des aspects techniques du jeu d’ailleurs! 
Les couleurs sont moches (on commence à s’habituer avec 
la palette limitée) et les décors de fond scrollent d’une 
manière saccadée. De plus, le système de progression a 
gardé la lenteur du jeu original, on se traîne. A l’époque, le 
jeu m'avait quand même plu car il était techniquement 
d’un haut niveau en arcade et, à deux, il rendait l’action 
encore plus intense. La version Mega CD ne pm 
reprend que la possibilité de jouer à deux. Pour 
le reste, le Mega CD ne sert à rien, on fait 
mieux sur cartouche. Dommage! Un jeu quand À 


même sympa à jouer. P «2 
OLIVIER (é) 
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EDITEUR : ! 
MACHINE +: JAPONAI: 
GENRE + ARCAD] 
DIFFICULTE + DIFF 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE mare 


é 
' | MULTA 


CONTINUES QE 
VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 


| = Le jeu original est 
KO uUDN complètement res- 

| pecté. 

| IN On peut jouer à deux 
=. Simultanément. 


Un jeu, une fois de 
plus, indigne de son 
support de luxe. 
Des graphismes 

= ternes et des décors 
vides. 


pus Colorés pour certains ni- 


veaux, décors complète- 

13 ment fadasses pour d’autres. 
La conversion aurait dû être 
d’un meilleur niveau. 


La Les scrollings du fond 


sont saccadés et le jeu 
13 très lent. 


an» À 


Les thèmes sont très sympas 


15 (Taito Sound Team) et 


entraînants. Les bruitages 
sont nullissimes! 


se Un maniement particulier 
que l’on trouvait déjà sur 


14 la version d'arcade. On s’y 
habitue. 


EE 


ouper Famicom loin 


| y a des moments dans la vie où l’on ne rigole vraiment pas... voir Dead Dan- 

ce fait partie de ces moments d’intense déprime. Mais je m'emporte et ce 
n’est pas le but! Qu'est-ce que Dead Dance, une cartouche de 16 MB de la 
mort-qui-tue? Le but est simple: allonger, les uns après les autres, une série 
d’adversaires de plus en plus récalcitrants au fur et à mesure que vous vous bat- 
tez. Remportez deux manches et le tour et joué, on passe au suivant. Ajoutez à ce 
cocktail quelques coups spéciaux entièrement pompés sur SFI| mais ça, on ne le 
dit pas, et vous voilà avec un SFII bis du retour de la mort qui, une fois encore, tue. 
C'est ce qu’il y a de désagréable avec la mort, c'est qu’elle a une vilaine tendance 
à tuer tout le temps. Alors, avec Dead Dance, méfiez-vous, votre moral 

pourrait bien être la victime. Je vous aurai prévenu. 


UNIS COMME LES QUATRE DOIGTS DE LA MAIN... 


Îls sont là! Choisissez l'heureux élu qui aura la chance de finir couvert de sang! Le meilleur de toute cette troupe est sans 
doute Zari (-dans le mêtro- désolé, j'ai craqué), plus rapide que tous les autres. Maïntenant, vous faites ce que vous 


Voici l'Atout de ce jeu (on note la majuscule! Elle est importante!) le 
ralenti! Repassez-vous le coup final des milliers de fois et paf! Mon 
pain dans tes dents qui saignent 10 1ème! Moteur! Ce qui m'amène à 
penser que le ralenti est le meilleur ami de l'homme. Pourquoi, vous 
dites-vous? Eh bien, simplement parce que grâce à lui, vous vous 
retrouvez en un rien de temps avec une batte de baseball entre les 
deux oreilles; cela ne changera pas grand-chose pour certaines 
personnes alors que pour d'autres, ce sera toujours mieux que rien. 
Voilà de quoi mettre de l'ambiance! Merci monsieur Jaleco! 
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Je l’attendais avec impatience 
mais sans pour autant attendre 
un nouveau Street Fighter I, il 
ne faut pas rêver! Jaleco nous la 
joue fine mais pas assez fine pour 
qu'on se laisse avoir... Il semble 
que la firme japonaise poursuive 
la lignée de Rushing Beat Il et ses 
graphismes très dessins animés. 
Je trouvais les personnages de ce 
jeu moins fins que dans la pre- 
mière version. Il en est de même 
pour ceux de Dead Dance. lis 
sont superbes et colorés mais 
bien moins fins que ceux de 
Street Fighter II. La jouabilité 
n’est pas la même, elle en est 
bien inférieure. Mais le jeu ne 
m'a pas déplu pour autant, il est 
fort bien réalisé et passionnant à 
condition d’y jouer à deux. Un 
bon produit Jaleco mais qui 
n'arrive pas à la cheville de 
Street Figther Il et qui n'apporte 
absolument rien à la F7 Des décors variés 
ludothèque de la Des coups spéciaux 
Super Famicom, déjà 

fournie dans le 

genre. 


EDITEUR : 
MACHINE : 
GENRE : 
TAILLE CARTOUCHE- 
DIFFICULTE : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUES 


VU ET DISPO 


OLIVIER € 


Des blocages dans 
l'animation 

Le peu d'originalité 
du tout 

Des musiques qui ne 
collent pas au jeu 


Sprites peu nombreux et peu 
originaux. Les programmeurs 
ont même repiqué le sprite 
du catcheur pour le mettre 
plus loin avec un masque. 


Les mouvements sont 


fluides et rapides et, sur le 
16 sol, ça bouge bien. 


Les musiques sont bien 
mais rien à voir avec un 

1h jeu de baston. Quant aux 
bruitages... Laissez 
tomber. 


Aucun problème pour 
réaliser les prises; 


Ples vous frappez votre adversaire, plus ll so couvre de sangl À quand les tripes qui voleat dans toes les sons, les donts qui santoat, les bras qui s0 dommage que l'on se 
beisost ea fracture ouverts, les langues arrachées, les coeurs broyés.… Mais Lea! Le contrôle! Que La force soit avc toi Luc C'est an débuti retrouve bloqué dès que 


,. . . ’ FA 
Il ne faut pas se laisser impressionner par une cartouche l'on en exécute une. 


de 16MB! Ca ne mord pas, surtout celle-là! On se demande 
d’ailleurs bien où ont pu passer les 16MB? Youhou! Vous 


êtes où? Les musiques sont sympas, mme si elles ne collent # » ce ; 
pas du tout avec l'ambiance. Les bruits de coups portés nR GLOBAL À 


sont minables, et les digits vocables à peine audibles tant la CA! 


musique est forte. Côté maniabilité, il est étrange de 
s'arrêter dans son mouvement dès que l’on porte un coup. 
On retrouvera tous les coups de SFII avec beaucoup moins 
d'éclat et de réussite. Alors, on efface le MH “ 
tableau noir, on oublie qu’il y a seize mégas, 
que l’on va nous faire tout un tapage autour de 
ce soft qui n’en vaut absolument pas la 
peine. Gardez vos sous. ca 

TSR® 


JOYPAD + MAI 1993 e 101 


JOUrS philihs 20) : 


awk et Tony sont des adeptes des jeux de cafés comme Final Fight ou 
Street Fighter, vous savez, ce que l’on appelle communément les beat- 
them-up! Vous savez? Ah bon! C'est que vous lisez Joypad depuis long- 
temps et, surtout, que vous possédez une autre console que la PC 
Engine. Le nombre de ces jeux est, en effet, curieusement microscopique sur cet- 
te console pourtant souvent à la pointe. À part un petit Splatterhouse, ou enco- 
re un timide Vigilante, les deux lascars cités plus haut n'avaient jamais vraiment 
joué à la maison à un vrai beat-them-up d'arcade. Oui mais voilà, la mal va être ré- 
paré grâce à Hudson Soft et au CD Rom NEC. Hawk et Tony vont pouvoir s'adon- 
ner à leur passe-temps favori: la baston de rue! Et une surprise de taille les attendent: 
ils sont les héros de Crest of Wolf, le fameux beat-them-up, le vrai, le premier, le 
pur et dur sur NEC! Remarquez, on est tous des petits Hawk et Tony en puissan- 
ce, on ne rêve que d'une chose: molester son voisin, exploser son collègue, ou en- 
core, refaire la dentition des gens qui vous marchent dessus dans le métro aux 
heures de pointe. Voilà à quoi sert un jeu comme Crest of Wolf: à canaliser notre 
énergie dans un jeu violent et plein d'ennemis musclés, d'amazones à moitié nues et 
de gros lards sur lesquels on doit s'y reprendre à plusieurs fois. Ne cherchez pas 
un scénario, il y a des flics, des brigands et des poings dans la tronche, efficace! 


Un beau saut carpé comme aime les faire notre ami TSR qui se délecte de ce 
genre de figure depuis qu'il prend des cours de danse classique, près de chez 
lui, dans un conservatoire (scoop!) Un coup pratique quand les ennemis sont 
trop nombreux autour de vous. 


ANX 75580 1H 


La puissance et 
l'intensité des 
coups prises sur le 
vif. Dur dur d'être 
un héros de beat- 
them-up et, 
surtout, dur dur de 
se manger un coup 
de tatanes dans le 
bide en plein vol! 


Lui, c'est le 
blondinet en jean 
qui est le héros du 
jeu, l'autre, le boss 
de la police. Le 
blondinet aimerait 
aller se taper tous 
les voyous de sa 


LE COUP DE PIED EN 


| rue, histoire de SRE AUTANT 
régler deux trois LE COUP DE POING Sautez en avant et 
comptes. Le CLASSIQUE appuyez sur le bouton 1 
patron de la = et vous exécuterez cette 
police, lui, belle figure de karaté. 


n'est pas 
contre, 
surtout parce 
qu'il habite @ 
au Japon et 
pas dans le 


CLASSIQUE (MAIS UN 


LE COUP SPECIAL 


: 
ndiharnité On réalise ce _ coup 
. ,. en appuyant sur Start 
sit pre rie und ou sur les deux boutons 
pra A ce en même temps. Cela 


permet d'illuminer 
l'écran et d'en faire 
dégager tous les 
ennemis présents. 


s'enchaîneront 
automatiquement. 


Le blondinet va chercher son copain dans le couloir et 
revient avec. Le boss est tellement impressionné qu'il donne 
carte blanche aux deux gars. Les deux gars sont hyper 
heureux et se font leur signe de ralliement avant de 
s'emparer de quelques armes. Il ne leur reste plus qu'à 
: dénicher les premiers recherchés par ce Wanted en règle. 


J 


LE gg 
td 
AS //7 
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ee 
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Quelle joie et quelle déception 
en même temps! Enfin, un vrai 
beat-them-up dans la lignée des 
Final Fight sur la gamme NEC, 
on n’y croyait plus. De plus, sur 
CD Rom, on pouvait s’attendre à 
du grand de la part d'Hudson, le 
spécialiste de la PC Engine. Mais 
on tombe de haut car le jeu n’est 
pas à la hauteur des productions 
actuelles sur Super Famicom (on 
s’habitue à la qualité, que vou- 
lez-vous!): des ennemis peu 
variés, des coups peu nombreux 
que l’on enchaîne mécanique- 
ment sans tactique aucune, des 
décors fadasses et une facilité 
déconcertante. Pour couronner 
le tout, on ne peut même pas 
jouer à deux. Bon, je m'énerve 
mais le jeu reste potable avec de 
grands sprites bien dessinés; 
pourtant, cela ne suffit plus 
aujourd’hui, même si l’on n’est 
pas habitué à ce genre de jeu sur 
PC Engine. Heureusement, 
Hudson nous prépare un Street 
Fighter Il’ sur carte de 20MB, je 
ne vous dis que ça, 

Crest of Wolf n’était, | 
en fait, qu’un hors- eo 
d'œuvre! + 


m | 
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Ben voila un jeu que beaucoup de gens attendaient sur 
Nec. C’est un peu normal, cette console n'étant que peu 
alimentée en jeux de baston. Alors, suspense, comment 
est-il? Ben en fait, ce n’est pas extraordinaire, c’est juste 
bien. Les graphismes sont tantôt pas mauvais, tantôt pas 
beaux, les animations sont assez bonnes malgré les coups 
restreints des personnages et les bruitages assez bons éga- 
lement, sans plus. Seules, les musiques tirent vraiment 
parti du Cd-rom, ça on commence à avoir l’habitude. Mais 
les reproches ne s’arrêtent pas là: on ne peut y jouer à 
deux simultanément et il est d’une facilité | 


déconcertante. Bon, c’est vrai que sur NEC le | 
choix est restreint en baston; alors, era PT 
pas celui-la si vous le trouvez à moins de ‘ 


350frs. Sinon, ce n’est même pas la peine. , 
GREG 


as 
| 3 | 
"MACHINE 
U [ 
GENRE 

M -UP 

DIFFICULTE * FAC 
NIVEAU DE DIFACULTE Q 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES : 


==1{ * Le premier vrai beat- 
MI them-up d'arcade sur 


| PC Engine. 
4 |! * Une bonne jouabilité. 


=1{ ° Un jeu trop facile. 
> | : Inférieur aux 
| < 7 | beat-them-ups sur 
 _N} Super Famicom. 
= + On ne peut pas jouer 
à deux 


Les personnages sont très bien 
dessinés mais pas très variés. 
Les décors, par contre, sont 
colorés mais manquent 
sérieusement de finesse. 


, lil tATION 
Pareil que pour le 
graphisme: c’est fluide et 
les mouvements sont bien 
enchaînés, mais on 
attendait encore plus. 


ON 
De bonnes guitares bien 
graisseuses, mais une 


qualité qui fait honte au 
support CD. 


MAN HABILI 
Excellente mo 1 
mais peu de coups et des 
tactiques 100 fois répétées. 


M=T= 01 


VOLCAN 
CR 4 


Ici, vous influez directement sur la géosphère, en abaissant et/ou en 
augmentant le taux de l'érosion de la planète, grâce aux pluies, ou bien le 
nombre de météorites percutant la terre et apportant les oligo-éléments. 


ichordate 
been born. 


Lui, c'est Gaïa. Si vous daignez l'appeler, il se fera un plaisir de vous aider si vous n'avez pas 


compris quelque chose. C'est un très bon prof! 


SIM EARTH 
SIM CITY 


DIEU-OU:DIABLEZ 


imEarth, c'est, avant toute chose, une simulation de monde où l’on s’est 
référé aux travaux du professeur James Lovelock. Ce dernier émit une 
célèbre hypothèse, appelée Gaïa, selon laquelle la Terre “s'autorégulerait” 
en dépit des nombreux bouleversements climatiques survenus en un peu 
plus de 3.5 milliards d'années. Les gens se posent alors légitimement la question de 
savoir qui est le vrai régulateur de tout ceci? La terre aurait-elle une conscience? 
Pour répondre à toutes ces interrogations, les programmeurs du jeu vous ont di- 
rectement placé dans la peau de celui qui contrôlerait toute forme de vie à la sur- 
face du globe, mais aussi sur d’autres planètes. Ainsi, jouer les Dieux sera votre seul 
plaisir. De nombreuses possibilités s'offriront alors à vous; vous pourrez faire déve- 
lopper la vie, ajouter de l'oxygène, terraformer les milieux et, si tout se passe bien, 
mener la population naissante vers la technologie. Si vous n'avez pas choisi le “bon 
côté”, vous détruirez ces mondes aussi facilement. Sommes-nous peu de chose... 


L'atmosphère encore, puisque vous aurez 
également la possibilité d'en contrôler 
l'effet de serre, le taux d'hygrométrie, etc... 


Des graphiques de 
ce type, il y en a 
des tonnes. lc, la 


composition de Hitro en - 000% 
l'atmosphère que g Ÿ 


vous paramétrez à . 
volonté, mais si Oxygen - 000% 
possible d'une 
facon judicieuse. Il 
ne s'agit pas de 


détraquer le temps! Water Yapor 20. 3% 


Dust 1.61: 


C(3.02% 


Methane - 000: 


Air PressureO.55S7 
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1; 000, o00vs. Ss0-30008 


Grâce aux 8 icônes, vous aurez toutes 
les cartes en main pour pouvoir faire 
du bon travail. 


Comme chacun sait, SimEarth nous arrive tout droit du 
PC, où il fut un véritable Hit. Crée par Maxis, ce jeu est 
une véritable aubaine pour les personnes avides de savoir. 
On se demande vraiment qui a prétendu que les jeux vidéo 
rendaient bêtes?! Dans ce programme, vous aurez besoin 
de toutes vos neurones pour bâtir une stratégie capable de 
faire jaillir la vie sur telle ou telle planète. Au départ, il est 
certain que vous tournerez en rond, mais une fois que vous 
aurez “capté” les différents automatismes, vous vous ren- 
drez compte à quel point la cartouche est complète et très 
bien faite. D’ailleurs, comme beaucoup de gens, vous aurez 
certainement du mal à décoller de l’écran; et 
même si vous avez certains a priori sur ce type 
de jeu, il convient, au moins une fois, de tenter 
l'expérience. Et comme on dit: “essayer, 
c’est l’adopter!”. 

TRAZOM 


LE 
els 


Si vous voulez voir 
apparaître la vie sur 
Terre, vous avez 
intérêt à ne pas 
négliger la phase où 
vous devrez réguler la 
biosphère. Les plantes 
et les animaux sont, 
en effet, primordiaux 


Or Fls à 


D p” dans l'évolution d'une 
‘4 " 
planète. 
= ; , 
Voici une vue 


d'ensemble de la 
Terre, que l'on vous a 
confiée il y a 
maintenant 14 
millions et 500 mille 
années. Encore un 
petit effort! 


gn.. 


Water 


Low Shallio“m 


J'EN 


En abaissant le niveau des eaux, la vie ne 
tardera pas à se manifester sous une forme, 
il est vrai, des plus primaires, puisque 
seules des cellules microscopiques 
apparaîtront, 


SIM EARTH 
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CONTINUES 
SAUVEGARDES 


‘Une gestion très 


; \ simple des différentes 
actions. 


| ‘Un jeu vraiment très 


_—!\ complet! 
Des belles musiques. 
*Un intérêt grandiose. 
‘Une belle présentation. 


‘Des graphismes trop 
simples. 

‘Des bruitages 
moyens. 


CR" 


Pour ce genre de jeu, 
toutes les icônes et toutes 
les planches style 
“Sciences Naturelles’”’ sont 
belles. 


ANIMATION 


Pas d'animation 


MANIABILITE 


Même avec la manette, on 
ne se plaint absolument 
pas du manque de la 
souris. 


SON/BRUITAGES 


Les musiques, tant dans la 
présentation que durant le 
jeu, sont belles. Seuls, les 
bruitages restent en demi- 
teinte, 


GLOBAL | 


CLÉ 


ÉRPRSENTRNE 


à 


ENRES 


UNE ERRNRE MC DONALD'S 
ame Gear GLOBAL GLADATONS 


_ M GENRE 
j He ES d : é ; PLATES-FORMES 
F Le nc a pollution fait rage sur la planète, et ce, depuis DIFFIQULTE 
Su led quelques années déjà; àun point tel que le seuil MOYENNE 
Mr de sauter critique a été atteint, ce qui a pour conséquen- ———"—____—_—_— ——— 
dessus. Ainsi, cela ce de voir des déchets et autres fuites radioac- NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
vous permetira de tives proliférer d’une façon inquiétante. Ce n'est pas 3 


recommencer à Ce 


un hasard de voir que c’est Mc Donald qui s’est char- NOMBRE DE JOUEURS :- 1 
fois. gé du sponsoring, quand on sait que la firme reine du CONTINUES 

fast food met tout en oeuvre pour tenter de recycler 3 
certains détritus un peu trop “polluants”. Et c’est ain- 
si que vous pourrez incarner Mic (ou Mac), un cu- 
rieux personnage de type écologicus Humanus, chargé 
. de désintégrer certains déchets radioactifs, ou en tout 


{ - Les meilleurs gra- 


- cas, nocifs pour la Terre sur laquelle nous vivons. Il ! ._ phismes sur Game 
» , ! 
est bon de le rappeler parfois. C'est avec une arme | Gear! 
“HE PP P RUES : h 4 | : Des musiques 
bourrée d'une substance régénératrice de vie, et aus- =="! démentes. 
si pour éliminer pas mal de viscosités, que vous allez + Des niveaux très variés. 
: dec< = sx + De superbes animations. 
._ partir pour 4 mondes différents, eux-mêmes subdivi- sic evcallente rar 


 sés en 3 sous-niveaux. Bonne chasse! 


ce ‘sautoir peut vous amaner très haut dans le ciel, afin de récolte: des 
= bonus cachés. 


: - Rien. 


Les sprites, comme les 
décors, sont tout sim- 
plement superbes! 


ANIMATION 


Le personnage est animé 
d'une remarquable façon. 
Virgin Games aime les 
animations bien faites! 


SON/BRUITAGES 


un véritable Musiques et des bruitages 
gisier d'Arches! aussi bons l’un que l'autre. 
Récoltez les sans On est ravis. 
arrière pensée 


} MANIABILITE 
+ } és : Pas évident au départ, du 
= — Es fait de l’inertie (voulue). 


ae & Très bonne par ailleurs. 


Tout simplement fabuleux! Après avoir joué à la version Mega- 

drive, j'étais très heureux d'apprendre que Virgin Games avait 1 ; 
aussi prévu sa conversion sur GG. Et encore plus, lorsque j'ai pu 
enfin avoir le jeu de la portable entre les mains! Et croyez-moi, 
on peut les chercher longtemps le(s) défaut(s)! Le scrolling mul- 
tidirectionnel est d'une fluidité foudroyante, les animations des EE, 
personnages sont sublimes et l'intérêt est immense! En plus, il 
n’y a pas de linéarité car on peut emprunter plu- 
sieurs chemins pour arriver au bout, ce qui permet 
de récolter des milliards de bonus, qui sont en grand 
nombre. C’est tout simplement un incontournable 
sur Game Gear! Un must! 11:7:v4e)), ©  X 


l'ECTS 
DE LONDRES 


LONDRES EN AVRIL C'EST SANS SURPRISES: 


LA PLUIE, LA BIERE, LES PETITES ANGLAISES.... 


€T QUELQUES NOUVERUTÉS POUR NOS 
CONSOLES PRÉFÉRÉES! 


C7 
DT 
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omme tous les ans, nous sommes allés faire un 

petit tour à Londres en avril pour voir ce que les 

éditeurs anglais nous préparaient. Sans trop d'illu- 

sions quand même, parce que l'ECTS de Londres 

est, hélas, bien loin de pouvoir égaler les grands 
salons américains de Chicago et de Las Vegas, surtout dans 
le domaine des consoles! En effet, si les éditeurs anglais se 
sont enfin mis à développer des jeux sur console (l'évolution 
du marché ne leur laissant pas le choix), il est évident qu'ils 
privilégient toujours les micros. Du reste, bon nombre des 
jeux présentés sur les stands de l'ECTS étaient des conver- 
sions de jeux micro, ce qui n'est pas nécessairement évident. 
Personnellement, je suis loin d'être convaincu qu'un hit sur 
micro doive remporter un succès équivalent sur console. Un 
jeu comme Turrican, par exemple, à beau figurer parmi les 
meilleurs jeux de sa catégorie sur micro, il est loin de faire 
le poids face à un Super Probotector. L'adaptation d'un jeu 
micro est justifiée quand il s'agit d'un concept totalement ori- 
ginal comme Tetris, Populous ou encore Lemmings, mais on 
ne peut pas en dire autant quand il s'agit d'un jeu d'action. 
Cela dit, ne portons pas un jugement trop négatif sur les édi- 
teurs anglais car certains d'entre eux, comme Virgin games 
ou Tecmagik nous préparent d'excellents jeux originaux sur 
console. 


Après SUWIV, qui est- 
sorti en france sur la 
Super Nintendo, Storm 
développe de nom- 
breux autres titres sur 
les trois consoles Nin- 
tendo. 


est la 
conversion SFC de 
cette simulation spor- 
tive des plus étranges 
que les possesseurs 
de la Megadrive 
connaissent bien sous 
le titre d'Aquatic 
Games. Au menu: 8 
épreuves sportives 
plus délirantes les 
unes que les autres. 


(Le cobaye Il) est 

un jeu d'action qui présente des niveaux très variés. Ce jeu 
qui pourra se jouer à deux, est prévu sur Super Nintendo 
et sur Game 
bou. Quant à 

1 Qui 
nous vient 
de l'Amiga, il 
s'agit d'un jeu 
de réflexion 
qui s'inscrit 
dans la lignée 
de Llemmings. 
Ce jeu Super 
Nintendo vous 
fera vous creu- 


ser les méninges 
tout au long de ses 
175 niveaux et il 
peut se jouer à 
deux. Il est à noter 
que ce sera l'un 
des premiers jeux 
compatibles avec 
la souris Nintendo. 
Parmi les autres 
jeux prévus , il faut 
signaler la reprise 
de 

le meilleur flipper sur micro, qui risque bien de faire très mal 
sur Super Nintendo si la conversion est réussie. 


Cet édiiteur qui s'est fait une solide réputation avec d'excel- 
lents jeux sur Master System, développe désormais égale- 
ment sur Megadrive. De plus, Tecmagik a annoncé, lors de 
ce Salon, qu'il serait désormais is sur la Super Nin- 
tendo. Tecmagik 
vient d'acquérir 
trois grosses 
licences qui se- 
ront développées 
sur toutes les 
consoles Sega et 
Nintendo. Il s'agit 
de 
(Titi et 
Gros minet) et 
(la 
panthère rose), 


deux jeux de plates- 
formes très promet- 


teurs avec ces stars # 
du dessin animé, | 
ainsi que L 
, Un jeu 
” 


d'action dédié à ce 
célèbre acteur amé- 
ricain et qui bénéfi- 


ZA 


ciera de graphismes 
entièrement digitali- 
sés. Les versions 
Megadrive et Super 
Nintendo de ces 
jeux, présenteront un 
déroulement diffé- 
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rent. Signalons éga- 
lement que 

, Qui 
sortira prochaine- 
ment sur Megadrive, 
sera bientôt déve- 
loppé sur Super Nin- 
tendo. 


De nombreuses nouveautés 
étaient présentées sur le stand 
Domark, à commencer par 
, Un simulateur de vol sur 
Megadrive qui semble 
très bien conçu. Domark 
a eu l'excellente idée de 
réaliser des conversions 
GG et MS de 
, le grand hit 
d'Electronic Arts sur 
Megadrive. Le sport est 
également au rendez- 


vous puisque 
l'on pouvait 
découvrir sur ce 
Salon 

la 
première simu- 


lation de ce spport 
sur Megadrive. 
Notons enfin que 


(testé ce mois-ci sur 
Mega-drive, sortira 
très prochainement 
sur MS et GG. 


Cet éditeur 
anglais qui 
avait déjà réa- 
bre lisé quelques 
De 531 jeux pour la 
Super  Nin- 
tendo et pour 
GB (commer- 
cialisés par 
des éditeurs 
japonais) 
vient d'annon- 
cer qu'il déve- 


loppera désormais éga- 
lement des jeux pour la 
Megadrive. Il s'agit de 

, QUE nous 
testons ce moi-ci sur 
Super Nintendo, et de 

, Un jeu de 
plates-formes bourré 
d'humour qui reprend 
des thèmes musicaux du 
groupe anglais Mad- 
ness. 


5core 66663556 
fine 1:21 Lives 1 


Score 68857858 
Time 1:45 Lives 7 
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US GOLD 


; Qui vient de sortir sur Master system, arrivera très 
prochainement sur MD et GG. D'autre part, on pouvait 
découvrir sur le stand US Gold, les versions Master System 
et Game Gear de (la seconde aventure de James 
Pond sur Megadrive) ainsi que de (la reprise du 
jeu de Lucasfilms sur NES). 


l'éditeur américain, leader dans le domaine des simulateurs 
de vol, présentait sur Game Boy et 

sur la Super Nintendo (voir les previews dans les 
pages suivantes). D'autre part, Microprose vient de rejoindre 
officiellement les rangs des licenciés de Sega. Ce qui n'est 
pas une surprise, c'est que le premier jeu de Dunes sur 
la Megadrive n'est autre que 


cet éditeur est l'un des 


Se = El Lers 4 ë SR 
ESS ee derniers à rester fidèle 
SES exclusivement à Nin- 
Re Sins tendo. Sur son stand, on 
SR RE cie pouvait voir quelques 
TS Re. <Sx jeux intéressants sur la 
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SD FC Super Nintendo, que 


nous avions déjà décou- 
verts à Las Vegas en 
janvier: 

(une course 
de buggys pour 
deux joueurs), 

(un jeu 
de plates-formes 
assez original) et 
surtout 

, Un jeu d'ave- 
Rine: nure tiré du célèbre 
= li bouquin de Tolkien. 

Ce jeu, très prometteur, 

sera compatible avec la 


cet éditeur anglais 
qui a rejoint récem- 
ment les rangs des 
licenciés de Sega, 
présentait deux jeux 
de plates-formes 
intéressants sur 
Megadrive: 

(qui sera déve- 
loppé également sur Super Nintendo) et (deux jeux 
dont vous trouverez les previews dans les pages suivantes). 
D'autre part, le superbe KE , Que Psygnosis a réalisé pour 
Sony, était présenté sur le stand de ce dernier. 
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cet éditeur continue à frapper très fort, notamment grâce à 
la fantastique équipe de programmeurs dirigée par David 
Perry. Après les deux petits chefs-d'oeuvre que sont Global 
Gladiators et pot, David Perry va encore plus loin 
avec The , Un jeu tiré du Livre de la Jungle ver- 
sion Walt Disney. Ce jeu, qui 
reprend parfaitemant les 
graphismes du dessin 
animé, est une petite mer- 
veille sous tous les rapports. 
C'était indiscutablement le 
jeu le plus marquant de ce 
Salon, mais hélas, il vous 
faudra nous croire sur 
parole car il n'est pas pos- 
sible de disposer de la 
moindre photo de cette merveille, tant que Disney n'a pas 
donné son accord. Enfin, signalons que c'est Virgin Games 
qui développera la version Megadrive de 


that's all folks ! 
cago début Juin. 


Rendez-vous pour le prochain Salon, à Chi- 
ça va faire mal! 
AtaIN Huvcuues-Lacour 


52 iles 


# 
souris Nintendo et il devrait être 
entièrement traduit en français. 
Interplay présentait également 
un nouveau jeu pour la super 
Nintendo: ) 

1... ça promet! 
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MEGADRIVE + EDITEUR : PSYGNOSIS 


visiter de fond en comble en vidant celle-ci de tous les 
êtres malfaisants qui s'y trouvent. 
Basé principalement sur l'action, Pugsy sort néanmoins 
de l'ordinaire des jeux de plates-formes, puisqu'il s'agit 
aussi de réfléchir un peu avant de foncer tête baisséel 
Chaque tableau du jeu constitue un piège à déjouer finement, tout en allant détruire l'ennemi qui s'y trouve. Les graphismes et 
l'animation de la préversion sont complètement délirants et promettent de dépoter un maximum. On peut faire confiance à Psygno- 
sis qui sait faire de très belles choses, tout 
en y mettant sa “patte” caractéristique qui 
est, pour nous, une sorte de label de qua- 
lité de l'originalité. Il va falloir attendre cet 
été pour voir ce jeu finalisé et terminé. On 
vous tient au courant de toutes façons. 
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NIZZY 
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izzy et Lizzy sont deux maoi- 
ciens très connus sur leur pla- 
nète et ils peuvent se targuer 
d'être les meilleurs du genre, 
car ils s'entraînent depuis des 
années et des années. Etre le 
meilleur magicien de sa géné- 
ration est un avantage certain car cela vous 
donne des privilèges. Mais nos deux petits 
héros magiciens ne l'entendent pas de 
cette oreille car ils sont malheureux. Ils en 
ont ras le bol de faire apparaître et dispa- 
raître leurs lapins fétiches dans leur cha- 
peau, c'est lassant au bout du comptel Un 
beau jour cependant, Wizzy et Lizzy décou- 
vrent que leurs animaux ont disparu et sont 
perdus sur la planète. Ils ne peuvent pas 
survivre seuls, et les deux lascars décident 
d'aller à leur recherche. C'est ici que vous 
interevenez puisqu'il va falloir prendre le 
contrôle de l'un ou de l'autre, selon que 
vous jouez seul ou à deux. 


GREEN 


Uizzy'n'Lizzy est un jeu d'action dans la plus pure tradition de Psy- 
l'est avec des originalités qui font de lui un jeu 
, mais avec un scrolling de jeu 
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MEGRADRIVE * EDITEUR : PSYGNOSIS 


‘est as le in ci ’ u original. Quoi qu'il 
s spéc restent néanmoins 
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GAME BOY * EDITEUR : MICROPROSE 


Hein? Comment? Un simulateur de vol sur Game Boy? 
On croit rêver et pourtant, il est bel et bien en prépara- 
tion chez Microprose pour le plaisir de tous les pilotes 
en herbe qui rêvent de combats aériens. Si Microprose 
s'attaque à un tel jeu, c'est que cette société est le lea- 
der des simulations dur micro. Le jeu sur Game Boy est 
d'ailleurs une conversion d'un jeu déjà existant depuis 
longtemps sur micros. On retrouve, par exemple, les armes sélec- 
tionnables différentes 
comme les missiles Side- 
winder ou Maverick 
ainsi que des mitrail- 
leuses. Les graphismes 
ont été évidemment 
spécialement travaillés 
pour le petit écran 
monochrome de la : 
Game Boy qui, finale- £ É = 27 | 
ment, s'accommode dré- Æ ;, ( 4 & - d ARTS 3} 
lement bien de ce genre FT TE + ns 
de jeu, curieusement —— 
d'ai-lleurs. On peut | | 
s'attendre à un grand | | + 
produit tant le jeu est | | 1. 
prenant, pour peu que | s + | 
l'on aime le volet les | | # | 
combats aériens. Car | | ré > 
quel plaisir pour tous | 
ceux qui jouent déjà au | ; | 
| 
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jeu sur micro, de pouvoir 
tenir, dans le creux de 
sa main, des espaces 
immenses du ciel. Trois 
niveaux de difficulté vous attendent ainsi que sept missions, dans 
un jeu complet qui sortira en avril. 
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PAYEZ VOS JEUX 


EN ACHETANT CHEZ 
HARD DISCOUNT SHOP. 


PLUS DE 10.000 JEUX EX srock 
PRÊTS À ÊTRE EXPÉDIÉS CHEZ VOUS. 
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SUPER-NINTENDO = MEGADRIVE 


Jeux fonctionnant avec l'adaptateur AD 29 FRANCAISE 


ADAPTATEUR AD 29 ACTION REPLAY PRO 395F 
9F CONTROL PAD DYNA 1 129F 


LOS | LES PRIX CANONS H.D.S. 


Star Fox EPL |Star Fox 445 F Batman Return's 395 F 
Super Star Wars PP | Super Star Wars 445 F F15 Strike Eagle 395 F 
Tecmo NBA Basket 445 F Terminator 395 F 
Tiny Toon 395 F Tom and Jerry 395 F 
Addam's Family 2 395 F Power Moves 


L'ACTION REPLAY PRO 395F Æ Æ 
CONTROL PAD PRO 2 125F FORCES 


Street of Rage 2 345 F 
Fatal Fury 445 F 
Ecco le Dauphin 345 F 
Road Rash 2 345 F 


445 F James Bond 007 EE) European Club Soccer 345 F 

345 F The Flintstones CEST) Megalomania 345 F 
: 2 Megalomania 345 F Batman to Joker 295 F| ST: 345 F 
Magical Quest 445 F AII Star Challenge 345 F Leaderboard ZE Mickey et Donald 345 F 
Prince of Persia SSD Final F.Mysic. Quest 345 F Spanky's Quest 245F [Battle Toads 395 F Indy Last Crusade 295 F| EMA 345 F 
LRU PET LUIORSREESS Final Fantasy 2  395F Spiderman vs XMen395F  |Chase HQ 2 395 F Batman Returns 295 F| ERA 305 E 
Batman Return's LES Hit The Ice 395F  Streetfighter 2 495F  |EX Mutants 345 F Atomic Runner 295 F L k 3 
Addam's Family 2 395 F [at 395 F Super Conflit 395F 
Death Valley Rally 395 F [EME Pond JR 345F Super Double Dragon 395 F 


Tiny Toon 395 F 
Tecmo NBA Basket 445 F 


Prince of Persia 


Krusty Fun House 195 F Turn and Burn 225F Ariel the Little 
Best of Best Karate 


L'Arme Fatale 225F Turtles Ninja 2 225F 
Mc Donald Land 245 : WWF Superstars 2 225F 
4 in 1 Fun Pack 225 F Megaman 3 


Indy Last Crus. 225 F The Simpson's 225F 
Ninja Gaiden 225 F Wimbledon Tennis 245 F 
Olympic Gold 245 F 


7 
Fe Island 2 225 F Der Dg Chase SF aENUBINeOUIEL OS) Pour connaître la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER 
Alien 3 225 F_ Milon's Secret 5 
qu du qe re 2256 BP 49 - 06560 VALBONNE | 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40) De - 


Legend of Zelda 375 F Super Ghouls'n Ghosts 395 F Aliens 3 295 F Grand Slam 345 F Rampart 345 F 
Act Raisers 395F Lemmings 395 F Super Kick Off 395F Beast 2 295 F Greendog 345 F Robocod 195F 
AI Star Challenge 395F Magic Sworld 295 F Super Mario Kart 395F Captain America 345 F John Madden 2 295 F Rolo Rescue 345 F 
Amazing Tennis 395F Mystical Ninja 395 F Super Off Road 395F Chuck Rock 345 F Lemmings 345F Senna Grand Prix 345 F 
Best of Best Karaté 395F NCAA Basketball 395F Sup. Soccer Champ 395 F D.R. Supreme Court 345 F LHX Attack Chopper 345F Sonic 2 345 F 
Bulls vs Blazers 395F NHLPA Hockey 93 395 F Super SWIV 395 F Desert Strike 345 F Lotus Turbo Challenge 345 F Speedball 2 345 F 
Californ. Games 2 395F Out of this World 395F The Chessmaster  395F Double Dragon 3 345F Mohamed Ali Box. 395 F T2 Arcade Game 345 F 
Contra 3 395F  Outlander 395F The Simpson's 395F Dragon’s Fury 345 F NHLPA Hockey 93 345 F Talespin 345 F 
Cool World 395F PGA Tour Golf 345F Toys SO95/F Dungeon and Dragons 345 F Olympic Gold 345 F Tazmania 345 F 
Desert Strike 395F  Phalanx 395F  Turtles Ninja 4 395 F E.Holyfield Real Box. 345 F PGA Tour Golf2 345 F Team USA Basket 345F 
Dinocity 295F Populous 395F UN Squadron 395F G Loc 345 F Populous 345 F The Simpson's 295 F 
Earth Defense 295F Push Over 395F Wing Commander 395F  Galahad 345 F Power Monger 345 F WWF Wrestle. 345 F é 
F1 RocÆExhaustHeat 395 F Shangaï 2 395 F. WWF Wrestlemania 395 F Ë 
; 
GAMEBOY GAMEGEAR É 
Les] 
Ÿ< 
+ TOP 107 LIGHT MASTER 79F = TOP 10 - LE WIDE MASTER (Loupe) 89F | £. 
(Agrandit l'image du gameboy éclaire l'écran) Adaptateur Cartouche 89F PE 
Super Marioland 2 5F Street of Rage F Be 
er 5 F ACTION REPLAY PRO 295F Defender of the oasis 295 F MASTER SYSTEM GAMEGEAR ë 
à 4 ns : 
Star Wars DR Double Dribble 225 F Talespin 25F Eee : ETE 225 F Out Run Europa  225F © 
Looney Tunes ? F Ferrari Grd Prix 225 F Terminator 2 225 F PE of pérsia M Batman Returns 245 F Senna Gd Prix 245 F # 
SR inal Fantasy 2 295 F Tip Off ŒÉÉRA Lommines M Chessmaster 225 F Spiderman 225F À: 
Tiny Toon AR Elinstoncs 225 F Tom and Jerry 225F Tania M Chuck Rock 245 F Super Kick Off  245F £: 
BC Kid D Hitthe Ice 225F Top Gun 225 F Talespin MA GLoc 175 F Super of Road 225F % 
Empire Strike Back M Kirby's Dream. 225F Track and Field 225F FT A Halley Wars 225 F Terrñinator 245F $C 
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Batman Retum ofjoker 225 F_ Speedball 2 “CONSOLE 


Blades of Steel 225 F Spiderman 2 LE CALE TA REGLEMENT : 
Blues Brothers 225 F Super Kick Off PL PRPRERS SR CRE TS ES EL AR eee [1 Chèque Bancaire 
Chessmaster 225:F Super Marioland"198/Fre RENOM #5 nt er [1 ccP 
Darwing Duck 225F T2 Arcade Game 225F 
RTS RAT M TU PS 2 AO [1 Je préfère payer 
au facteur (+35F) 
SA4QR LE ------ Carte-bleue : 
OUVERT DE 9h à 19h rien 
ESRI ue ERA ORRE PRES PRES PE PETER Date d'expiration RE 
DU LUNDI AU SAMEDI Snainre : 


Les jeux sont +20 
N° carte bleue : . . . expédiés par colissimo 
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C'est donc dans la BAFFIE MOBILE 
que nous avons procédé à cette discussion. 


Alors mon | 

LOLO 
BAFAE - OUI , mon NONO 

Penses-tu que nous al- 
lons pouvoir parler sérieu- 
sement? 
B - Oui oui, l'inquiètes pas 

Bon BAFFIE est-il 

joueur? 
B - OUI, OUI ! Tu vois c'est = 
sérieux, mais tu n'vas pas 
faire deux pages avec ça! 
Bon, je joue surtout au flip 
et au billard. 

Qu'est-ce qui t'énerve 
le plus quand tu joues au FLIPPER? Si tu me 
dis le “TILT”, je sors un joker car c'est un gros 
mot. 
B - De perdre, gros CON! Et pour celui là de 
gros mot, tu ne sors pas de JOKER ? Mais je 
ne perds pas souvent car je joue comme un 
DIEU; d'ailleurs, au Japon, les gens hurlent 
mon prénom, ça veut dire ENCULE la-bas. 

Tu l'as chopé comment le virus du FLIP? 
B - C'est simple, c'était le virus de l'école ou 
celui du FUP, j'ai pris celui du FUP! J'ai attrapé 
ça tout petit en séchant les cours, en traïînant 


dans les bistros, j'ai toujours été fasciné par 
les Flippers. 

Tu as claqué beaucoup de pognon dans 
les Flips? 
B - Non, j'arrivais devant un Flipper, je met- 
tais 1 F, je montais les crédits et je revendais 
les parties. 

As-tu des souvenirs de Flip précis? 
B - Avec lesquels j'ai fait l'amour, tu veux dire? 
Non seulement j'ai des souvenirs de Flip pré- 
cis, mais le Flip sur lequel je faisais du benef 
je l'ai commandé à un type qui restaure les 


fippers, c'est le “JINGLE"”, il est en train de me le préparer et je 
vais l'avoir pour moi. 19 ans après je reviens, vers mon premier 
amour. 

- Quand tu joues .…. 
B - Non, je l'aime pas cette question, une autre! 

- Tu as quoi, comme console de jeux video? 
B - Une GAME BOF, une SUPER NINTENDO et une MEGADRIVE. 
Mon jeu préféré c'est TETRIS sur ma GAME BOY et j'y joue sur- 
tout en avion! 
Sinon, je trouve que les JEUX VIDEO c'est une perte de temps 
et d'ailleurs, je te le dis en ami, Bruno : il faudrait que tu arrêtes 
de jouer avec ces merdes. Tu y passes des heures et des heures, 
tu ferais mieux de lire des ouvrages classiques de la littérature 
française, ça t'enrichirait beaucoup plus. 

Tu vérifies les PUBS à ta manière sur CANAL + tous les mer- 
credis à 19h 15 et tu as exploré la pub SEGA . Alors, pour "SEGA 
C'EST PLUS FORT 
QUE TOI ", avis fa- 
vorable? 

B - C'est-à-dire que 
j'ai fait une grosse 
découverte sur la 
pub SEGA, je l'ai 
vérifiée, MAITRE 
SEGA c'est MAITRE 
CAPELLO. 

Et maître CAPELLO, 
c'est un gros CON 
qui nous a fait chier 
avec ses ana- 
grammes et ses 
_ fautes de Français 
pendant des an- 
nées avec ‘Les jeux 
de 20h “ sur FR3. 
Alors, ça casse tout 
le mythe. 


Par contre, SEGA C'EST PLUS FORT QUE NOUS, on s'est pris une 
belle branlée avec les BVP. 

Pour jouer, vous avez fait fort, vous êtes entrés dans les jeux 

grâce à une astuce technique comme dans les films TRON ou 
COBAPYE. C'est le rêve de tous les joueurs de se retrouver ac- 
teur dans un jeu video, on se rapproche de la réalité virtuelle, 
ça l'interpelle quelque part? C'est quoi pour toi? 
B - L'univers virtuel, c'est une reproduction du monde extérieur 
avec des instruments qui te permettent d'évoluer dans ce mon- 
de, d'où le nom de VIRTUEL. J'ai très envie de faire ce genre 
d'expérience . 

C'est beau ce que tu viens de dire mon LOLO! 

B - Tu peux te caresser pendant que je parle mon NONO! 
De toute façon, ça n'intéresse personne, il n'y a que trois ly- 
céens acneïques qui vont lire ça! 

Pas du tout, ça tire à 90 000! 

B - Tes con, marchande parce que j'ai une copine qui tire pour 
moins que ça! 


Pat, tu joues aux jeux video? 
B - oui, ça tombe bien hein! 
Je joue sur la SEGA 16 bits, c'est énorme je sais. Mais c'est sur- 
tout fort entre elle et moi! 

Sur 16 bits, tu joues à quoi? 
B - A Mickey, mais juste avec ses oreilles. Moonwalker, avec 
Michael JACKSON, quand il est content il fait "ouh" et ça, c'est 
classe. 

Mais, tu es bonne? 
B - Je suis toujours "BONNE", ça se sait, je te signale. 


Alors Pascal, tu en croques des jeux video ? 
B - Je dévore ma GAME BOY comme d'autres dévore des ma- 
gazines aux toilettes, car je ne joue, qu'aux CHIOTTES! C'est vrai, 
ma GAME BOY est toujours au cabinet avec ma pile de jeux et, 
selon si c'est une envie pressante ou si j'ai des problèmes de 
transit intestinal, je choisis la bonne cartouche! 


ions [ERNST 
Game Boy DANS L'EAU. 


EDITEUR : HUDSON SOFT 


Éggins revient sur les écrans de la GENRE -PLATES-FORMES 
Game Boy pour de nouvelles aven- DIFFICULTE : MOYENNE 

tures sur les îles de l'aventure. Et NIVEAU DE DIFFICULTE « 1 
devinez ce qui fait revenir Higgins? NOMBRE DE JOUEURS : 1 


l'enlèvement de sa nana évidemment! Il doit, CONTINUES: 3 
cette fois, délivrer la Princesse Leilani prison- 
nière d'on ne sait quel vilain-pas- beau qui, de 
toute façon, devra en découdre un jour ou 
l’autre avec Higgins; car je vous rappelle que ce 
gentil garçon est le héros du jeu, un jeu de 
plates-formes en vue de profil. Progressez en 

vf! Ë ee) évitant et en tuant les ennemis qui se pointent 
num sous votre nez. Pour ce 
faire, utilisez les 


La nouvelle arme d'Higgins est un boomerang qui, comme son nom 3 : 
l'indique, revient toujours dans la main de son lanceur. items d'armement 


que vous décou- 
vrez si vous brisez les oeufs trouvés sur le chemin. Je vous citerai, 
comme exemple, le skate-board qui est bien pratique pour pulvé- 
riser la vitesse de la lumière et finir le jeu plus vite... 


‘Un bon jeu de 
plates-formes, sim- 
pliste. 

*Un univers humoris- 
tique très plaisant. 


À 
TETE 


Rien de nouveau par 
rapport à la version 
précédente. 

‘Des décors un peu 
vides. 


Même s’ils sont de bonne 
qualité, les graphismes ne 
sont pas très fournis et pas 
détaillés. 


Ndvencü 
stand 


ANIMATION 


-! Moi qui . _ ne) fe Une animation fluide mais 
adore les Ï à ras C e\e ] “| © un nombre limité de 
| aventures # sprites à l'écran. 
d'Higgins 
sur PC Engine ou sur NES, 
c'est avec une joie non dissi- Un dragon : 
mulée que je me suis jeté dans cette vous sert MANIABILITE 
séquelle de la version connue en de mon- Pas de problème et l'on 


import en France. L'aspect technique ture, mais 


contrôle Higgins avec la 
n'est pas vraiment le point d'honneur  atiention à 


facilité d’un nouveau-né... 


de ce jeu qui privilégie d’abord l’action la plate- 
pure et dure à 130 %.… On découvre, forme qui 
de toute façon, que ce jeu minimaliste  «dera cer. 
au départ, s’étoffe et devient de plus tainement SON/ BRUITAGE 


en plus prenant. Pour les vrais ama- 
teurs de plates-formes, je ne peux que 
vous conseiller ce jeu. Pour les autres, 
éclatez-vous avec Super Marioland 
2 et ce sera bien OLIVIER 


Des thèmes entraïînants et 
superbes mais est-ce suffi- 
sant pour faire un excel- 
lent jeu? 


sous votre 
poids. 


Chaque niveau terminé vous donne accès au niveau (ou monde) sui- 
=] vant et vous devez suivre le chemin indiqué par la machine. 


Votre première 
arme est une 
hache que vous 
pouvez lancer en 


sur les oeufs et 
les ennemis. 


BOTIOMLESS 
PIT 


CROSS SEE 
Q 7. Q 2 


aloo, la Star-ours de Walt Disney, 
n'aime pas qu’on le prenne pour 
une lavette! Depuis que Don 

Karnage, son ennemi de toujours 
TEA lui a lancé un pari fou, il ne tient plus en 
place. Ce pari, vous voulez peut-être le 
connaître, non? D'accord, mais c’est bien 
parce que C'est vous, hein! Alors voilà: il 
s’agit, en fait, d'établir le record du tour du 
monde en avion. Record actuellement 
détenu par Shere 
É Khan, l’un des 


CE 
E1 «#4 lIER . 
F- FN AA 
acolytes de 


eh oui, vous pouvez même faire basculer votre avion dans l'autre DT Ka: 
sens! Evitez de déjeuner avant dé décoller! Æ 


Et évidemment, ce dernier va faire tout son pos- 
sible pour tenter de vous mettre des bâtons dans 
les roues, en envoyant au casse-pipe des dizaines 
et des dizaines de chasseurs, pour vous faire 
mordre la poussière. Pour réussir ce fantastique 


tour... de. force, il va falloir quefvous 
empruntiez pas mal de chemins dange= 
reux. Au-programme, vous Volerez-au 
dessus de l'Océan, d’un Site en 
construction, de la Jungle et enfin des 
Alpes! 


Malgré une maniabilité difficile à assi- 

miler au départ, mais dans des pro- 

1 portions très raisonnables je vous 

rassure, il faut dire ce qui est: ce jeu 

est plaisant! Même s’il peut paraître 

assez dur dans l’ensemble, on s’y 

accroche volontiers pour découvrir de nouvelles "MX" ACTA ET CETTE 


choses. Pour un shoot, on peut même dire que réchapperaun triste sort est.de sauter en parachute, en 


les graphismes sont très fouillés, c’est là qu’on attendant une revanche qui ne saurait tarder, 
reconnaît la patte de Capcom et ça fait du bien. 
Mais je n’irai cependant pas jusqu’à dire qu’il 
pourrait rivaliser avec des shoot’em up comme 
Nemesis, Gradius ou même R-type 2! Cela dit, 
ça reste un bon défouloir, et je suis sûr qu’il æ 
aura ses adeptes. TRAZOM : 


Le 2L, 


devant vous: des bagages. Derrière vous: rien. Au dessus de 
vous: des canons tirent avec frénésie. Ne me dites pas que vous 
ne savez pas ce qu'il faut faire! 


* Beaucoup d’action. 

* De beaux décors. 

Capcom + Wait 
Disney ça fait mal! 

* Des belles musiques 


* Difficle de manier son 
zinc, parfois! 


GRAPHISMES 
| Ils sont beaux, de toute 
| évidence! On n’en atten- 
dait pas moins de la part 
| de Capcom! 


n AEER 4 ATI ON 


Loin d’être exception- 
nelle, elle entre tout de 
même dans les “normes”. 


MANIABILITE 
Même si elle peut paraître 
un peu “dure” au départ, 
il suffit d’un petit moment 
d'adaptation. 


SR ; = 
| Les thèmes musicaux sont 
repris avec une grande 


| réussite, 


on: 


_ __ 
RER FR RE 


Master Syste: 


= te PE Eee 


: & x nc 
} Ge in rie : +8, 
| PE A 


Æ : æ 
ee F = FE Les écureuils 
OS vous bombar- 


dent de 
glands qu'ils 


= = fi vous envoient 

VU d'un coup de 

< Œe (al queue et je 
} e, RD ne l'ai pas 


#/ inventé, c'est 
” # (a dans le jeu! 
DRE) 


" 
es C - 

ME scie à os Le _"* k 
Fi Lo PR 
essaims d'abeilles, au péril de sa vie! 27 À Le 

À + 

la L 

PRET PET L 
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2, | 
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Le fait d’être comparé à un monument comme Sonic 2 prouve déjà que Mac Donald 
est un grand jeu. Mais parvient-il à dépasser son concurrent? Je ne crois pas car 
Sonic va quand même rpg plus vite et est un peu plus joli. Par contre, Mac Do 
propose des graphismes F ‘2q 

plus fournis en détails, le ! 

jeu est plus réaliste. En ce 0 1 J 

qui concerne la maniabi- 

lité, encore un léger plus 

pour Sonic 2 mais l'égalité 


est totale quant à l'intérêt L) 
ludique de ces deux jeux ! CECI 
de plates-formes. De Le ; 
toute façon, vous possé- ñ l ! LE ñ | L 


dez tous Sonic 2, alors | 
achetez Mac Do sur ! 
Master. | 


r 
ne +: 


La version Megadrive était fabuleuse, 
er elle l’est aussi sur Master System toutes 
*-— | proportions gardées bien sûr. Les der- 

= | niers jeux sur Master ne sont plus édités 


4: ‘+ 
pt). 


4 par Sega mais qu’à cela ne tienne, la 

qualité est au rendez-vous, bravo Virgin 
Games. Ce jeu est une petite merveille de tech- EDITEUR | 
nique et de jouabilité. Lorsque vous sautez ou que GENRE : 


vous tombez, vous pouvez continuer à orienter 
votre personnage et à tirer. Son maniement est 
extraordinaire et le plaisir de jeu total. Les cou- 
leurs bavent un peu quand on connaît les jeux sur j 
Cette plate-forme invisible apparaît dès que vous sautez 14 bits mais je vous assure que ce jeu est un petit DIFFICULTE :- 


dessus grâce au catapulteur placé sur le sol. Continuez à miracle de : nat idi = a 
: nine e graphismes et d’animations multidirec- À 
monter et vous découvrirez d'autres plates-formes de œ  tionnelles fluides. Bravo, super, j'achète! NOMBRE DE NIVEAUX 


type et des tonnes de “M”. OLIVIER € NIVEAU DE DIF FICULTE +3 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUE : 


TAILLE CARTOUCHE 


Le Slime tueur est craché par votre arme. L'effet est remar- 
quable pour une Master System avec des petits crachats 
jetés en avant dans une superbe animation. Vous pouvez 


même tirer en sautant ou en tombant. Des animations rapides 


LOOD| et fluides. 
/’{l : Des graphismes insen- 
| sés! 


Un jeu d’action fabuleu- 
sement prenant, 


a: Je ne vois pas trop, là... 


Le ne trouve pas cela spé- 
cialement beau (surtout le 
premier niveau) mais pour 


Attention à la tentation des “M”! Æ a dl |: ‘> 
Vous devrez être entraîné pour 7 
prendre les bonus mais ne pas rester ce À :| ai 
trop longtemps sur les plates-formes C'est fluide et rapide et 
qui cèdent sous votre poids. c’est multi-directionnel 
18 avec des dizaines de 


sprites dans tous les sens. 


On croyait avoir atteint le 
top technique, sur Master FRE À LEE: 
System avec Sonic 2, mais il Il faut viser juste mais 
n’en est rien car avec Global c’est là l'intérêt d’un jeu 
gladiator, tout ce qui a été 1] de plates-formes. 
fait auparavant est littérale- 
ment explosé. Du point de es 
vue graphisme c’est géant, 
l’animation tient tête à la Le 
version Megadrive et 
l’interêt est toujours pré- 
sent. Ce qui est phénoménal 
dans ce jeu, c’est qu’il est 
l’un des rares à nous faire 
oublier que l’on est sur une 
simple 8bits. Le program- 
meur est vraiment un dieu, 


et il suffit de regarder les GLOBAL 
mouvements décomposés 


des divers sprites pour se 03 


Une bonne qualité sonore 
15 et des bruitages sympas. 


rendre compte de leur sou- 
plesse et de leur fluidité. 
Le Bonus Ré: ou comment ei Fe G@n-… Bien sûr, on pourra dire que les sprites cligno- 


nettes de coca. tent, mais cela ne m'est arrivé qu’une fois et ce | #4 
fut plutôt furtif. Voila le jeu parfait sur Master. | Es 
Enfin, c’est mon avis. Global gladiator: le F- >. 
jeu qui rend votre écran mou et souple! ca e "y 


GREG a A À 


: ON THE RORD ENCORE 


L' 


maginez un peu l'enfer. Le volume 1456 de Dragon Ball Z Il Bis The 
Return de l’ultime vengeance du Chapitre Final n’est toujours pas sorti, 
Marseille est toujours en tête du championnat de France de Football (le 
grave, dans l’histoire, ce n’est pas Marseille, mais le championnat) et enfin, 
vous vous faites courser par une bande de malades mentaux, alors que 
ù vous pilotez votre voiture, coupé sport qui va super vite et qui plaît 


tant à toutes les filles du coin! Bref, la journée super. Au volant, 
vous allez vous retrouver dans les endroits les plus dingues, rien 
que pour éviter les autres véhicules et tous ces débiles qui en 
veulent à votre peau! Soyez vif, ayez des réflexes, eux aussi, 
d’enfer, ou de paradis pour changer ce vieux poncif, et peut- 
être vous en sortirez-vous intact? Prêt pour la course, le 
moteur se fait entendre, à vous de jouer en suivant les indica- 
tions qui appraissent à l'écran! 


Ce jeu est un véritable simula 
teur de James Dean, ce qui 
n'est franchement pas courant! 
On connaissait les simulateurs 
de vol ou de sport, mais pas de 
James Dean! 


Tout comme Thunder Storm FX, le jeu consiste, 
au moment où les instructions apparaissent à 
l'écran, à les exécuter. L'interaction, bien que 
limitée, est nettement plus présente ici que sur 


Après Thunder Storm FX, on pouvait craindre le pire, eh bien, pas du tout, Road Blaster est Thunder Storm FX. 
une agréable surprise et certainement le meilleur jeu Mega CD du mois, selon moi, malgré ses 
défauts (qui sont tout de même de taille). L’interaction demeure limitée, même si le joueur est 
nettement davantage mis à contribution que dans un Thunder Storm FX. On n’a pas l’impres- 
sion d’être étranger au jeu, à ce qui se passe sur l’écran. Les graphismes ont, eux 
aussi, été sujets à plus de soin et l’on ne cherche pas à discerner ce qui se passe à . 
l'écran. De ce fait, on se prend très vite au jeu qui se termine, soit dit en passant, en 
trois ou quatre parties. Ensuite, on ne ressort le jeu que pour épater la galerie car 
voir jouer une personne qui est douée, c’est un peu comme regarder la grande 
poursuite d’un film d’action à gros budget, on est obligatoirement séduit. T.S.R. 


. Très difficile de noter un tel jeu sur ce satané 
Mega CD qui nous fait languir depuis un an. 
Les produits que nous avons testés jusqu’à ce 
jour n’ont jamais été vraiment démentiels 
mais on sent la lente progression. Et Road 
Blaster FX me plonge dans un embarras sans 
précédent, depuis la saga Dragon’s Lair en arcade et sur 
micro. Les animations et les graphismes sont tout bon- 
nement démentiels et je ne vous parle pas de la bande 
son. Fini les petites fenêtres et les graphismes pointillés 
des produits précédents. Cette fois, on assiste à un des- 
sin animé violent et urbain. Le problème est qu’il ne 
s’agit pas vraiment d’un jeu... on ne fait qu’appuyer sur 
le curseur droit ou gauche ainsi que sur le frein ou le 
turbo, seulement quand on nous le demande; le pro- 
gramme se charge du reste. Tout n’est que question du 
réflexe d’appuyer assez rapidement sur le bouton quand 
on nous le dit. Un jeu très beau mais très bizarre, et 
auquel je n’adhère pas du tout s’il faut payer 500 SN 
balles pour s’y éclater un quart d'heure. OLIVIER 


nge de jeux comme le M 


| CD devrait nous en sortir souvent, très prochainement. 


EDITEUR : 

GENRE : 
DIFFICULTE : 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS : 

CONTINUES : 


Des graphismes qui 
valent le coup d'oeil! 


d Une action soutenue. 


Des séquences exté- 


= rieures au véhicule 


très ‘“‘film”’. 


L’interaction 
demeure limitée. 


soft est limitée. 


* d La durée de vie du 


La Megadrive fait très fort. 
En attendant de meilleurs 
couleurs, on tombe cepen- 
dant sous le charme de 
l’action. 


Les séquences sont très 
bien animées, et le temps 
d'accès au CD ne se fait 
pas sentir. 


On aime ou on n'aime pas. 
Il faut prendre le jeu en 
main; ensuite, c’est une 
partie de plaisir. 


Un meilleur bruit de 
moteur aurait été sympa, 
mais les cris et les brui- 
tages divers sont, dans 
l’ensemble, réussis. 


Us 


_—— BULS VONT 
 PRCNDECUN 
>HVON J 


egadrive 


contre Lakers, vous permettra de faire des 
rencontres, en match simple ou tournois, 
entre les seize équipes officielles de la NBL, 
ainsi que les véritables joueurs, du moins 
leurs noms, parce que faire rentrer un type 
de 2m10 dans une cartouche de dix centi- 
mètres de côté, c'est aussi difficile que san- 
glant, et 
lorsqu'ils 
sont  cin- 
quante, c’est un carnage cartouchien. Mais c’est un 
détail technique. Vous rencontrerez donc les Blazers 
de Portland, les Bulls de Chicago, les Clippers et les 
Lakers de Los Angeles, les Suns de Phoenix, les Celtics 
de Boston... ainsi que deux équipes de All Stars. Mais 
alors, si l’on retrouve les Lakers, Bulls contre Blazers, 
c'est approximativement la même chose que Bulls 
contre Lakers? Pas tout à fait, puisque le jeu change 
dans sa forme, mais regardez plutôt. 


ERR EN ER 


Ce n’est pas tout à fait un Bulls contre 
Lakers que nous sort, cette fois, 
Electronic Arts. le dernier USA Team 
était excellent, on change cette fois la 
“4 .N taille des sprites et l’on refait le même 
_ —— jeu que les précédents avec une très 
légère variation de présentation. Le jeu possède 
d’excellents bruitages, même si le public ne se 
manifeste que pour les paniers, ce qui est dom- 
mage. À quand des ambiances à la Super League 91 
de la Megarive!? Je sais, c’est un jeu de baseball, 
mais je compare les ambiances. Les fans aimeront 
retrouver les vrais noms de la ligue, et on les compren- 
dra. Le jeu, sans se démarquer de ces prédécesseurs, 
pourra satisfaire tous ceux qui ne possèdent pas un USA 
Team ou un Bulls contre Lakers. Electronic Arts 
joue la carte de la sécurité, une fois de plus, mais à 


FE.SR. 


ctaculaires pour 


prudence est mère de sûreté, 


EDITEUR : El 
ART: 
— MACHINE : Fi 

GENRE : SI 


DIFFICULTE + MC 


= 


= 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


ouz 


JLTANEMENT] 


[SIMULTANEMENT) 


CONTINUES 
ASSWORDS 


* Des bruitages très 
sympas. 
Les vraies teams, les 
vrais joueurs. 
Une assez bonne ani- 
mation. 


* Il est parfois difficile 
d’avoir le contrôle du 
joueur que l’on sou- 
haite diriger. 


CREDHISME! 
Des sprites d'assez grosse 
taille, réalistes et s’accor- 

dant au physique véritable 


des joueurs. 


Suffisamment rapide, et 
les sprites bougent sans 
problème. 


On ne dirige pas toujours 
très bien ses cinq joueurs, 
et l’on a tendance à ne pas 
diriger le joueur que l’on 
veut. 


/ 3 (| EE 


Les bruitages sont bons, 
dommage que le public ne 
soit pas plus présent. 


GAM 5 \ 
PO : AMERICAIN 
* Hi is nn. me 4 L 


dans le tableau des options, des milliards de surprises. Avec le choix des 
compétitions, des équipes, des entraînements et autres petits trucs assez 
sympas, comme la possibilité d'avoir le hors-jeu ou pas. 


OH LA LA, QUE DEMOTION ! 


a simulation de foot la plus en vue du moment est enfin arrivée sur 
Megadrive! Depuis la création de Kick Off (plus de 3 années), les fans 
attendaient certainement avec impatience la conversion. Eh bien, c'est 
fait et, une fois de plus, on la doit à US Gold. Ce titre renferme pas 
mal de choses, notamment au niveau des options. Vous pourrez, en effet, effec- 
tuer dans l’ordre: le choix d’une équipe entre une quarantaine (clubs et 
nations); le choix de jouer en coupe ou en championnat (4 au total); le match 
amical, l'entraînement (avec tirs au but et coups francs), le choix du terrain 
(graphismes seulement), la possibilité d’avoir ou non du vent, de valider les 
hors-jeux ou non, de changer la couleur des maillots, et même de créer soi- 
même une équipe à l’aide d’un éditeur. Que vous optiez pour les matches offi- 
ciels ou bien tout simplement amicaux, la possi- 
bilité vous sera donnée de jouer contre un 
autre humain, contre l'ordinateur, ou 
même de vous allier avec un copain 
contre la machine. Si vous avez un peu 
de mal au début, vous allez même 
pouvoir modifier la vitesse d’anima- 
tion (3 en tout). Allez, matchez bien! 


le “toast” d'avant 
match, avec la 
petite dose de 
hasard. En bas, 
vous voyez les 
conditions météo 
et le nom de 
l'arbitre (ça me 
fait une belle 
jambe!) 


lors du dégagement du gardien, la balle s'élève en zoom. Quoi, vous avez dit 
zoom? Eh oui, j'ai dit zoom! Ah zoom, alors! 


le ralenti est aussi de mise pour revoir les actions litigieuses, les superbes coups 
francs en pleine lucarne ou les buts encaissés. Surtout contre votre camp d'ailleurs! 


et voici un super 
ghoot qui passe à 

ras de poteau, le le 
gardien est battu 
mais la balle va 
mourir en sortie de 
but. Oui, tout à fait 


Ouglet s! 


ça vous dirait de 
changer la couleur 
des maillots de vos 
joueurs? Allez, c'est 
aussi possible! On 
n'est pas chiens! 


€ LS Cie 
EUROPEAN CLUB SOCCE 


Même si la maniabilité est le point 
faible de Super Kick Off, on ne peut pas 
vraiment dire que ce soit le point fort 
d'ECS, et pourtant, c’est un peu mieux. 

ur le reste, c'est un cavalier seul de Super Kick Of, avec beau- 


up plus d'options, des dizaines d'équipes (égalité pour ça), une 
imation largement supérieure, une bande-son nettement 

eilleure et, surtout, l’éditeur d'équipes qui enterre définitivement 
S. Mais c’est surtout avec l'entraînement au coup franc et au 
alty, que SKO prend toute son ampleur, le plaisir de contour- 
r le mur étant presque égal au match lui-même! Le dernier jeu 
foot sur Megadrive sort donc assez largement vainqueur. 


vous pouvez paramétrer sur les boutons de la manette l'action que 
vous avez choisie: shooter, passer et arrêter la balle. Ouglet's n'a 
encore rien compris! 


TAN HAHFER 


SUPER 
KICK OFF 
EDITEUR : US GOLD 
MACHINE : FRANCAISE 
GENRE - SIMULATION 
7 SPORTIVE 
TAILLE CARTOUCHE : AME 
DIFFICULTE + DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE «+ 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OÙ 2 
CONTINUE : NON 


{ + Des tonnes d’options 
; \ . Une bonne ambiance 
| sonore. 

+ D’assez beaux gra- 
\  phismes. 
° TE éditeur d'équipes. Une excel- 
lente animation. 


+ Une maniabilité 
médiocre ou une 
prise en main très 
longue? 


Pour ce type de jeu vu de 
haut, on ne peut vraiment 
espérer beaucoup mieux. 


ANIMATION 


Non seulement elle est 
variable, mais c’est le 
point fort du jeu, avec un 
scrolling fluide et rapide. 


MANIABILITÉ 


Dommage, mais c’est le 
gros point noir. Il est très 
difficile de faire une passe 
et de contrôler la balle. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques sympas, 
mais le meilleur est la 
bande-son avec le public 
qui se manifeste constam- 
ment. 


ILE 


mens 


RUGBY SUR ONGLE! 


Duper Famicom 


ouer les Blanco, ça vous dit? Allez, c'est parti, vieux! 
Avec ce programme 100% pur muscles, vous allez 
pouvoir vous mesurer aux plus grandes nations du 
ballon ovale. Avec pas moins de 16 équipes (et non (RSS PR 
des moindres!), vous aurez l’oportunité de disputer 
une coupe du monde ou bien un tournoi regroupant toutes les | 
équipes. Avant cela, il sera possible de modifier pas mal de | 


caractéristiques, que ce soit au niveau des capacités des joueurs, | | 
| 
> | 


# | :? __ REFLAY 00 4 


ou bien de leur simple couleur de peau. Vous pourrez d’ailleurs 
| même changer les dessins des maillots. Après toutes ces 
options, auxquelles s'ajouteront le paramétrage du temps et 
même la modification des noms des joueurs, vous pourrez enfin 
fouler en toute quiétude la verte pelouse de vos futurs exploits! 
Et là, c'est l'explosion de joie, les 50.000 spectateurs acclament 


KR ER ER | leurs idoles, sans aucune retenue, l'arbitre est prêt à donner le 
EE Re En | coup d'envoi. Trüiiiit!! Ca y est, c'est parti, la légende peut se 
05 COHUERSIUON ÜU 


mettre en route... 


Moi qui aime tous les sports en règle générale et, s'éclater à 100%, et le match se résume souvent (trop?) à une 
en particulier, la Formule | (vive Senna!) et le percée fulgurante d’un joueur qui traverse facilement les 
| Football, je n’avais aucun a priori quant à ce jeu lignes adverses. Non, vraiment, à part le côté technique qui 
| de rugby. Au contraire, j'étais plutôt enthou- relève un peu la sauce, on ne peut pas dire que cette car- 
siasmé à l’idée de découvrir un nouveau sport sur touche soit une réussite absolue. Je vous mets donc en garde 
En 21 console. Un peu de changement, ça fait du bien! contre ce produit, que vous risquez de mettre au placard en 
Et pourtant, je fus vite refroidi. L'animation des rugbymen est moins de temps qu’il n’en faut pour le dire! me 
franchement désolante, c’est-à-dire trop lente pour pouvoir TRAZOM 


Voici la première simulation de 

rugby sur console, en attendant le 

International Rugby Megadrive que 

nous concocte Domark. Le football 

américain à toutes les sauces, c’est 

à 1 sympa, mais un bon rugby, ça fait du 

bien. Fe règles sont très bien reprises, on 

retrouve 16 équipes, avec les meilleures du 

monde au programme, l’animation du terrain 

= qui utilise le mode 7 est rapide et fluide. Les 

reproches à faire restent mineurs, mais ils exis- 

tent pourtant. Pourquoi les joueurs restent-ils 

parfois à côté du ballon sans bouger? De plus, 

les transformations d'essais ne proposent pas 

une vue très commode. On apprécie, au pas- 

sage, la présence du public qui, bien que dis- 

cret, sait se faire entendre. Un excellent début 

pour les jeux de rugby surtout lorsque l’on sait 

= qu’il s’agit d’une 

rs cartouche de 

4MB (Ultraseven 
en à huit!) 

TsR @ 


Pourquoi un jeu de foot contre un 
jeu de rugby? Eh bien, tout simple- 
| ment parce qu'avant WCR, il 
REP be 5 | n'existait pas de rugby sur console. 
RS ra TA L: É: Et en plus, ils sont tous deux des 
sports d'équipe. Donc, autant vous 
le dire tout de suite, Super Kick Off semble l'emporter sur 
tous les plans. Au niveau des options, je ne pense pas qu'il 
ait à envier quoi que ce soit à VVCR. Il y en a autant dans les 
deux. Sur le jeu proprement dit, il n'y a pas vraiment photo: 
l'animation, le plaisir de jouer, et l'ambiance sonore font que 
le football reste beaucoup plus attrayant que son homo- 
logue rugbystique. De plus, lorsqu'on commence à s'amuser 
2 à deux, là non plus, le World Class 
Rugby ne fait pas le poids. A l’arri- 
vée, je vous conseille fortement 
Super Kick Off, et ce, même si vous 
avez une prédilection pour ce sport 
qu'est le rugby! 


UE 013 


Æ EDITEUR : + MISAW 
GENRE : 


LLUT CARTOUCHE: AME 


_ DIFFICULTE : 


NIVEAU DE DIFFICULTE 


dé RE! 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 


__ NOMBRE D'EQUIPE : 16 


Il 


Et 


 CONTINUES 


Enfin du rugby! 

Les zooms du mode 7. 
Beaucoup d'options. 
Beaucoup d'équipes. 


Une ambiance sonore 
trop faible. 

Une animation trop 
lente des joueurs. 

Un intérêt vraiment 
faible. 


Ils sont loin d’être 

sublimes, du moins sur le 
terrain. Car pour les pages 
d'écran, c’est bon. 


On peut, certes, jouer, 


-mais c’est parfois trop lent 


et trop frustrant! 


Dommage qu’il faille 
inverser les touches des 
commandes suivant le 
côté où l’on attaque! 


De bonnes musiques 
durant les pages d'écran, 
mais les sons demeurent 
trop en sourdine lorsque 
l’on joue. 


RAA 
AIRES 


Es 
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VROUM ! VROUM ! 


ans Jaguar XJ 220, nom de code donné à la dernière née des voi- 
tures à la Panthère, votre rôle est tout simplement d'être champion 
du monde dans votre catégorie. Pour ce faire, vous disposez de l’un 
des bolides les plus impressionnants actuellement sur le marché, si 
l’on enlève la McLaren de course. Donc, disposant de ce bijou de vitesse, vous 
allez devoir participer, seul ou à deux, à cette rude compétition. Sur les 16 
circuits que comporte votre périple, il faudra se démener pour allier stratégie 
de course et vitesse d’exécution sur la piste. Un peu comme en Formule | si 
vous préférez et si vous ne tenez compte QUE de ce que fait Senna! Si vous 
préférez disputer une course ponctuelle, choisissez l'option “Grand Prix”; 
vous allez certainement vous éclater. Au sens figuré, bien sûr! Et si vraiment, 
vous avez du mal à vous accoutumer aux 
, commandes de votre nouveau jouet, vous 
- | pourrez toujours vous aguerrir en vous 
entraînant sur le circuit de votre choix. 

Avant cela, n'oubliez pas d'apporter les 
réglages nécessaires en ce qui concerne les 
amortisseurs, les pneus ou encore le 
moteur. Une fois que vous aurez tout 

Ë ‘ À gagné (si vous êtes très fort donc!), un 

Ki kb: " | éditeur de circuit vous permettra de 
Il Ë L{ construire vous-même les tracés de vos 

| TE . Y rêves... et de les sauvegarder. Tout 


! ee É comme la compétition d’ailleurs! 


sous le pont, soyez prudent, vous pouvez vous 
cogner sur les côtés ou rencontrer des 
Ouglet'siens! 


_ c'est la fin de parcours! Vous êtes 
épuisé mais satisfait de votre course, 
malgré votre classement très moyen. 


Je dois dire que je suis 
assez satisfait de ce nou- 
veau jeu Mega CD, mal- 
gré sa réalisation 
moyenne. Il bénéficie de 
pas mal d’avantages, 
surtout pour les nombreuses 
options, et la possibilité de jouer à 
deux. Mais je ne crois pas que l’on 
ait à faire à une véritable simula- 
tion. Au contraire, même si le réa- 
lisme des bruitages fait que l’on 
peut s’y croire, on est tout de 
même obligé de constater que c’est 
le côté Arcade qui domine 
l’ensemble. Par rapport à la version 
micro de l’Amiga, il n’y a pas vrai- 
ment photo. Les décors de ce der- 
nier sont plus fouillés, les couleurs 
sont plus belles et l’animation est 
plus fluide. Mais le Mega CD est 
une console et, en tant que telle, on 
peut dire que ce jeu de course est 
assez plaisant, surtout que ce sup- 
port ne possède que celui-là, 
alors... TRAZOM 


ray Phoenix 
* Lenchets. 
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Une fois encore, tout comme pour Wolfchild, on se 
retrouve en présence d’un jeu micro, ou anciennement 
micro. Je dirais bien que ce genre de jeux n’a rien à faire 
sur une console, mais ce ne serait pas tout à fait vrai. 
Jaguar a pour lui l’avantage de pouvoir se jouer à deux 
simultanément, tout comme le Lotus de la Megadrive. 
L’impression de vitesse et de dénivelés est plutôt bonne et 
les décors ne sont pas mauvais, eux non plus. Pourtant, il 
manque un petit quelque chose à ce jeu qui, sans être fade, 
n’est cependant pas la huitième merveille du monde. Tout 
d’abord, les musiques manquent ostensiblement de pêche 
et ne donnent pas une ambiance du tonnerre. Les brui- 
tages sont, dans l’ensemble, manqués et crissements de 
pneus et bruit de moteur n’ont rien à voir avec 
la jaguar, la vraie. On ne se plaindra pas de la 
maniabilité, ni même de la variété puisqu'il y a 
autant de changements de parcours que de 
variations de temps. Un jeu légèrement ” 
au-dessus de la moyenne. TSR. 


EDITEUR : 
MACHINE : 
GENRE : 


DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES : 


Une très bonne ani- 
mation en mode | 
joueur. 
Des sons pour le moi- 
ns réalistes en ce qui 
concerne le bruit des moteurs. 
La première course de voitures 
sur Mega CD! L'éditeur de cir- 
cuits. 


Une animation qui 

rame un peu en 

mode 2 joueurs. 

Des couleurs encore 

et toujours trop 

ternes sur ce support. 
Les sprites des voitures sont 
bizarrement animés. 


Ce n’est franchement pas 
sublime, même si les voi- 


14 tures sont bien dessinées. 


Elle est bonne en mode | 


joueur, mais assez déce- 
1h vante en mode 2 joueurs. 


Dans certains virages, il 
arrive qu’on soit un peu 
1h surpris parce qu'il faut 


braquer très vite. 


Les musiques (au choix) 


sont superbes, et les sons 
apportent un réalisme 


sensible. 


egadriv 
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Jenni fer has becorne Evil Ore:” The child..…..the key. … 


a mindless beast. 
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I will free the stone!!” 


DORE Res 


DL emmmemnenes -LIFE a 


LE CHEMIN DU LEVEL 2 


Le deuxième étage du manoir vous promet de belles surprises. Pour vous aider et mieux vous faire découvrir ce jeu démoniaque, 
voici le plan de ce niveau et le meilleur chemin pour aller du départ à la croix rouge. 


On se retrouve dehors pour prendre l'air sur 
un balcon, envahi de mains coupées, qu'il faut 
éviter tant que possible. Divine surprise: vous 
trouverez un livre qui vous donnera un 1UP. 
Allez complètement à gauche et prenez la 
porte transparente devant vous, en bas. 


Bienvenue à la cuisine et bonjour aux quatre 
décapités qui vous assaillent. Pas de bonus! 
Prenez la porte transparente devant vous, en 


*f Vale 7 a 21 “UN 
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La bibliothèque vous fera combattre trois gros 
rampants et trouver trois bonus de Power et 
un bonus de santé. Prenez la porte 
transparente devant vous, en bas. 


Cette salle ne vous posera aucun problème 
puisqu'il s'agit de la salle aux esprits. Vous 
pouvez venir y retrouver les armes que vous 
avez perdues au cours du niveau. Prenez la 
porte de droite. 
deécpr 00 La salle la plus dangereuse du 

} niveau, car les deux monstres 
qui vous y attendent se collent à 
vous en vous ruinant de coups. 
Utilisez ici votre Super Pouvoir 
de transformation et attaquez à 
grands coups de bras multiples. 
Vous gagnerez un Bonus de 
santé et de Power. Prenez la 
porte transparente devant vous, 
en bas. 


LEVEL 3: LE BOSS 

Arrivé dans la salle sous la pièce du boss (marquée 
d'une croix rouge), Rick a le choix des portes: une à 
droite et une au-dessus. S'il choisit celle du dessus il se 
trouvera nez à nez avet le boss de fin, ce qui est une 
bonne chose pour espérer pouvoir terminer ce niveau. Îl 
faut constament appeler la carte pour savoir où aller et, 
surtout, le plus directement possible. 


Après vous être débarrassé de trois décapités 
et de deux monstres humanoïdes, vous 
pourrez récupérer un bonus de Power. 
Attention à la baie vitrée! Allez vers la porte 
complètement à gauche. 


Vous voici sur le perron à l'entrée de ce 
deuxième étage. Vous trouverez quelques 
décapités et votre premier bonus de Power. 
Allez à la porte de gauche. 


Îl n'est pas nécessaire de passer par cette 
salle, mais vous pourrez y découvrir une arme 
parmi les cadavres écorchés qui pendent: un 


# 
+ 
La salle de télé 
contient cinq 
spectateurs: deux 
décapités et trois 
monstres 
humanoïdes violets. La dernière salle 
Pas de bonus par avant le boss. Vous y 
contre! Prenez la trouverez cinq aliens Une salle couverte de boyaux et de sang pour 


porte de droite. griffeurs et un bonus un boss redoutable. Ce dernier vous lance des 
créatures à la face avant de s'occuper 
personnellement de votre cas. Sautez souvent 
et approchez-vous de lui pour l'empoigner et 
le balancer. Il faudra agir en deux temps car 
il revêt deux formes différentes. La seconde 
est vulnérable aux coups de têtes et de poing 
mais pas la première. 


Gore is good for you! Les déve- 
loppeurs de ches Namcot ne se 
sont pas calmés depuis la version 
précédente sur la même 
machine! ça saigne, ça dégouline 
de partout à tel point que c’en EDITEUR : 


est un vrai régal pour les ama- MACHINE : 12 
teurs de gore. On se demande NP: 


comment Namcot a réussi à ent 


TAILLE CARTOUCHE 


faire accepter un tel déluge 
d’horreurs à Sega. Quoi qu’il en 
soit, le plaisir de jeu est unique et : RE ECS — 
total, bien meilleur en tout cas DIFFICULTE bé 


S 
TT». ! 


RS dun. que dans le chapitre précédent. NIVEAUX DE DIFFICULTE : : 


On déplace le personnage en 


NOMBRE DE NIVEAUX - & 
profondeur et les coups sont + STE TT 


nombreux. On joue, en fait, à un NOMBRE DE JOUEURS = 


beat-them-up dans un univers CONTINUES 
graphique étrange, original mais 
avec, en plus, la possibilité de 
choisir son chemin parmi un 
dédale de pièces. Le plan, acces- 
sible à tout moment, est, de ce 
point de vue, le petit plus du jeu = 
qui revêt aini un - PEUT Une se ab 
caractère d’aventure. ! | et lisa - 408 
D did : Se, multiples possibilités. 
a ni Lente ge 1 = Un jeu immonde, 

PORE les amateurs Ë FE dégueu, dégoulinant, 
chair fraîche. es 


gore! 
OLIVIER Des graphismes géniaux. 


{ - Faut aimer la tri- 
paille, interdit aux 
moins de 12 ans! 


re 


Des sprites énormes et 
superbes. Une ambiance 

18 morbide à souhait, superbement 
: dc6000000000me mono none bien rendue malgré la palette de 


la Megadrive. 
La carte du niveau 4 vous fera découvrir de nouveaux lieux hauts en couleur. Cette fois, on Le petit David semble avoir des problèmes, a Megadrive 


commence à se rapprocher du dénouement, car les lieux se mettent à clignoter avec des seul dans sa chambre. Les monstres 
couleurs bizarres. l'assaillent de toute part. C'est fluide mais la 


—— — rapidité n’est pas 

TIME 02:05 [TIME —— vr 1h l'argument numéro un du 
Lun COUR jeu. Pas de scrolling hyper 

rapide donc. 


Des digits sonores 
horrifiques, des musiques 

15 angoissantes à souhait. un 
bon niveau général. 

Rick arrive presque à temps dans la chambre de SES 

de niveau, surprise macabre! 


£ Les coups sont efficaces et 
11 faciles à enchaïîner. On 


Enfin du gore, du bon vieux gore! Il ne manque que le vol déplace res profondeur, 
d’intestins sauvages ou encore les cervelles qui éclatent en avec aisance et la gestion des 
gerbes scintillantes et sanglantes! Damned, je m'emporte collisions est excellente. 

dans une envolée lyrique digne des meilleurs passages de 
Shakespeare! SplatterHouse part Il est un morceau 
d’antologie. Les graphismes sont adéquats et c’est un régal 
que de voir Jason junior allumer ces monstres gluants. Le 
côté recherche du jeu est véritablement bienvenu puisque 
l’on n’a plus un simple (et bête) beat them up, mais un jeu 


t | 4 d'enquête où l’on trouve même, c'est le comble, un sem- 

4 - blant de scénario. Tout a été fait pour que l’ambiance soit 

ï il unique, et il n’est pas désagréable d’être coupé t 
dans sa quête par une scène en images digit, 


qui vient vous rappeler que votre fiancée est 
sur le point de finir en tripes à la mode de 
Caen. Unique. 


HT dt dE Ce eee" 


EE 


LES ADDAM'S : UNE FAMILLE 
EN ON 


Pont le frère de Wednesday recherche de tou 
… petite famille, Pugsley traverse, une à une, les pièces du manoir 
Addams, hantées par de bien curieuses créatures. L'étape finale 
du périple se déroulera dans la crypte, mais avant d'en arriver 
là, il faudra avoir secouru toute la famille. Sympa, la 
F5 famille! Mais si l’on veut aller ensuite à Une Famille 
Ÿ en Or, il faut bien les ramener! Aller seul à une 
Famille en Or, ça craint! Conclusion, à vous 


+ 
= de mener Puglsey dans ce dédale 


AL, Te 


+314 5% 
Vous voici dans le hall où tout se décide. 
Faites le bon choix! 


ME M as 


Pour ceux d'entre vous qui 
aiment les araignées, voici de 
quoi vous amuser! 


Addamsien et lui per- 
mettre de sauter sur le 
crâne de dix mille créatures 
et d'éviter cent mille 
pièges! Good luck! 


ADDAM'S 
FAMILY 1 


EDITEUR -+ OCEAN 
GENRE + PLATES-FORMES 
DIFFICULTE + FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES -PASSWDRDS 


ADDAMS FAMILY El CONTRE 
| ADDAMS FAMILY 


L'éditeur est le même et l'on ne peut ignorer les similitudes entre les deux pro- 
grammes. Addams Family (70% in joypad n°13) était un petit jeu de plates-formes À 
bien réalisé graphiquement et possédant une animation qui ne 


pas de problème. AFII suit la même tendance, même si les couleurs ne 
sont pas aussi “propres” que sur le premier épisode: AF était assez 
facile, AFI l'est encore plus. Autant dire tout de suite que ces deux 
programmes nn des joueurs < 


tants ou bien très jeunes. Dans ne 
Mario ne trouveront p rig . 


Des pieux, au mirade. Il y a autant de pieux que de 
princesses dans les jeux vidéos! Vlad aurait été 
content! Un piège toujours aussi peu original; enfin, 
on ne demande pas de l'original mais de l'efficace. 
Hiroshima cumulait les deux, l'original et l'efficace, 
mais c'était la première fois, alors ça ne compte pas. 


| + Une animation sans 
Addams Family Il a ses qualités, le bavure. 
fait est indéniable. Le jeu est parfai- o * Un jeu aux niveaux 
tement animé, il dispose, en outre, 4 vastes. 
d’une maniabilité vraiment par- 
faite, on ne se prend la tête à aucun 
moment et l’on ne peut pas devenir ï nn trop facile decri 
hystérique en jouant. les nerfs tien- # ed rnb 
; ; 5 peu habitué aux jeux 
nent bon. L’avantage, c’est qu’ils de plates-formes. 
n’ont pas besoin de tenir long- + Une fois encore, on 
temps. Le jeu est extrêmement cherche l'originalité. 
facile et c’est à ce titre qu’il se des- 
tine aux joueurs les moins expéri- 
Mettez donc la main, ou plutôt la tête sur les interrupteurs, ils vous aide- mentés, ceux qui veulent se 
ront à franchir certains endroits. détendre avec un bon jeu de plates- 
formes. Les pros n’y trouveront, 
quant à eux, pas leur bonheur. Non 
seulement ils devraient finir le jeu 
assez rapidement, mais ils ne trou- 
veront pas, au fil des niveaux, l’ori- 
ginalité qu’ils auraient pu espérer. 
Un jeu assez bon qui ne se 
démarque pas de la PE 
masse des jeux de! 
plates-formes dispo- | 
— nibles pour la Nintendo. 


= T.SR. Fe) £ 


Et bien oui, même si le 
titre et les sprites du 
jeu sont identiques, ce 
soft est tout de même 
assez démarqué de son 

#1 grand frère 16 bits. 
Très à amusant dans sa conception, 


|| 


Les sprites sont fins et les 
décors, bien que simples, 
n'ont pas été oubliés. 


ANIMATION 


Un scrolling sur lequel il 

n'y a rien à redire, et des 
sprites qui ne clignotent 

pas. On est a des années 
lumière d’un Parodius. 


5 
1 nas 
5 


SON/BRUITAGE 


La musique de The 


ï et certainement beaucoup plus Addams Family est de 
TT. jouable, Addams 2 a le mérite retour! 

= d’être beau, ce qui n’est pas évi- 
3 ï dent sur Nes. La jouabilité est très 


bonne et l’animation souple à sou- 
hait. Je n’en dirai pas autant en ce 
qui concerne les bugs dont ce jeu 
est victime. Les erreurs, au niveau 
ES - des collisions de sprites, sont mon- 
= : naie courante et il m’est arrivé de 
er 5 mourir face à des ennemis, lorsque 
SE ceux-ci étaient à une distance res- 
pectable. En bref, c’est un bon petit 
jeu de plate-forme dans lequel il 
faut garder ses distances. Si vous 
avez dejà fini Megaman 3 et 
d’autres dans le même genre, 
ce jeu est fait pour vous.GREG 


n se replonge, l'espace d'un instant, dans notre ludothèque des 
classiques et l’on redécouvre, avec nostalgie, l'un des grands 
titres des CPC et autres ordinateurs qui pouvait satisfaire deux 
où trois joueurs il y a quelques années. C'est bien Lode Runner. 
Dans des niveaux à écran unique, ramassez les bonus et exter- 
minez les monstres avant de finir en une purée nauséabonde, composée de vos 
restes et de suc gastrique à deux francs. Pour se défaire des monstres des 


lieux, vous aurez la pos- y, jeu de plus qui se joue à cinq, un! Le quintupleur NEC va vous servir! Après 


sibilité de creuser un  Bomber Man 93 et Power Sports, vous allez pouvoir vous retrouver en famille! 
trou, soit à votre Sivous manquez de joueurs, sachez tout de même que la console peut gérer les 
autres sprites! Jouez donc seul à cinq! 


gauche (bouton Il) soit 
à votre droite (bouton 
1). C'est aussi simple 
que ça en a l'air, l'astuce 
étant, il faut le savoir, 
que les blocs réappa- 
raissent sptontanément, 
broyant le monstre (ou 
le joueur), tombé dans 
le trou ainsi formé. Si 
Enfin, vous allez pouvoir mettre en jeu vidéo vos meilleurs vous ne trouvez pas 
délires d'artistes! On oublie Mario Paint ou Art Alive sur tout ça lumineux, par- 


Megadrive, et l'on se fait un petit tableau de très bon goût. 
Quelqu'un n'est pas d'accord? 


tez donc explorer le jeu 
en photos! Bonne 
route! Soyez prudent. 


LODE RUNNER 
CONTRE 
Une, Listes 


va pas |) 


casser la tête, 
Bomber Man 93 est vainqueur d’entrée. Tout 
d'abord, ses graphismes sont bien plus fins et 
bien plus colorés. On ne dit pas “beurk”, 
contrairement au Lode Runner très decevant. 
Pour ce qui est des sons, les musiques de Bomber Man 93 sont bien 
plus à la hauteur, tout comme pour l'intérêt de jeu tout court. Seul, ou 
bien à cinq, Bomber Man est cent fois plus sympathique. La version 93 
de Bomber Man propose un maximum d'interaction entre les cinq 
joueurs, alors que pour Lode Runner, on a tendance à jouer chacun 
dans son coin en se disant finalement “tiens, vous zêtes où? Mais j'ai 
gagné?”, ce qui est terriblement frustrant. J'exagère un peu, mais il faut 
comprendre que Lode Runner ne possède pas ce petit “plus” de 
Bomber Man 93 qui fait que l’on ne se lasse jamais. 


Pas de véritable jeu sans monstre! Un bref, mais signi- 
ficatif aperçu des monstres du jeu. je vous rassure de 
suite, il n'en a pas de vraiment plus beau. 


BATILE RESULT 


1 HIN MATCH 


Et hop, voila une nou- 
velle fois la preuve que 
la NEC est la reine des 
consoles dans Île 
domaine (entre 
autres) du fun. Lode 
Runner est un très vieux jeu de 


Broderbund datant du début des 
années 80, et qui, en son temps, 


avait fait passer beaucoup de 


nuits blanches aux joueurs de 
l’époque. Et c’est bien parti pour 


Un, je creuse, deux le monstre tombe dans le trou, et je n'ai plus 
qu'à attendre que la roche se reforme. C'est un peu pervers, mais 
contre les monstres, la fin justifie les moyens! Pourquoi pensez-vous 
donc que Margaret Tatcher n'est plus premier ministre? 


être le cas de tous les possesseurs 
de la NEC, vu qu’il n’a pas pris 
une ride depuis. Bon, bien sûr, ce 
n’est pas toujours en 512 couleurs 
avec 5 parallax et des sprites de 2 
écrans de hauteur, mais la jouabi- 
lité a le mérite d’être au rendez- 
vous. Et pour ceux qui n'auraient 
pas été convaincus par toutes ces 
possibilités, ajoutons que le jeu à 5, 
même s’il n’égale pas Bomberman point 
de vue fun, a le mérite d’être tout de 
même excellent. Un super jeu sur GT et 
un bon jeu pour la Duo. Voila! 

Greg © 


LODE RUNNER 


EDITEUR + HUDSON SOFT 


GENRE + ACTION 


DIFFICULTE : MOYENNE 


MACHINE - PC/ENGINE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 


NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUES 
PASSWORDS 


* On peut créer son stage! 

+ Le système de passwords! 

+ Le jeu à cinq en simultané 

+ Plusieurs mode de jeu à 
cinq. 


* Peu de variété dans les 
tableaux en mode battle. 
IR 4 * Des graphismes médiocre 


SEUL/A DEUX 


16 


+ Trop peu d’icônes sur les 
écrans. 


Il y en a qui, pour une fois, 
ne se sont pas trop fati- 
gués. Les couleurs sont 
ternes et les sprites assez 
grossiers. 


ANIMATION 


Ca bouge vite et bien, on 
ne peut vraiment pas se 
plaindre. 


MANIABILITE 

On passe d’un côté de l'écran à 
l’autre, d'un étage à l’autre, sans 
problème de pad. les pads seront 
ravis d'apprendre qu'ils ne crai- 
gnent pas rien pour leur santé. 


SON/BRUITAGE 


C'est gentil, mais ça ne va 
pas chercher bien loin. 


MY NAME IS ROBERT ! 


egadrive 


n les avait prévenus, il fallait la protéger cette base secrète de lance- 
ment de satellites. Car même si elle se trouvait sur une île isolée 
des Antilles, cela ne l’a pas empêchée d’être investie par le profes- 
seur fou Gravemar et ses troupes. Ce dernier a pris des personnes 
en otages (en général, du sexe féminin) et menace les scientifiques, dans les 
eeee peer À PÈRE Dons labos, pour fabriquer un satellite qui lui permettra de devenir le maître du 
es En ru monde. Heureusement, le MI6 veille au grain et envoie son meilleur élément: 
Jame Bond, l'agent 007. James va devoir traverser quatre zones de l’île, en évi- 
tant les gardes et en délivrant des tonnes de femmes prisonnières qui s’empres- 
seront de se jeter dans ses bras pour le remercier. Notre héros retrouvera 
quelques ennemis ss ‘il avait déjà rencontrés dans plusieurs de ses films, le pro- 
TRE ETIEETE fesseur machin-truc ayant 

inventé, dans la foulée, un 
appareil de clonage permet- 
tant de faire apparaître les 


James Bond se balade dans les couloirs du labo et s'amuse au tir SELS 
sur les savants! Le but est simple: il suffit de tirer sur les savants 1 vieilles connaissances de 
en blouse blanche et de récupérer le chargeur qu'ils laissent alors E SR 
échapper. Attention, vous êtes limité en munitions; alors, n'oubliez 
pas de récupérer les chargeurs dès que vous éliminez un ennemi. 
Dépêchez-vous de les ramasser car ils explosent au bout de 
quelques secondes. 


Bond. Libérez des jeunes 
femmes, désamorcez des 
bombes et méfiez-vous de 
Jaws, le géant aux mâchoires 
d'acier... 


D O0 


UN SPRITE SUPERBEMENT ANIME 


Vous aurez 
très sou- 
vent besoin 
de vous 
baisser 


La pose de 
l'agent 
secret dans 
toute sa 
ses pour éviter eat 

: —, les tirs a 
es coeurs ï échelle 


attend ses dy de échelle. 
ennemis. 


rétorquer. 


possile de 
tirer 


Courir LL — Fr er James 


peut se 
planquer 
dans cer- 


peut servir MF = boulé, 

lorsque == a saut 
vous êtes périlleux die 
poursuivi M =: = façon 


par Jaws. = E James S _ 
: = Bond! — * ments de 


portes. 


ANSE) JAMES BOND 007 THE DUEL 
CONTRE ALIEN 3 


James Bond ressemble aussi à Rolling Thunder Il, mais se rapproche tout de même 
davantage d'Alien 3 à plusieurs points de vue. Vous remplacez James par Ripley, les 
ennemis humains par des aliens et vous retrouvez Alien 3 dans ame 
Bond. Les musiques et la progression se ressemblent. Le maniement 
du personnage, fait également fait penser à celui de Ripley. Enfin, l’arri- 


* vée, la plupart du temps, inopinée des gardes, rappelle de mauvais sou- 

venirs à ceux qui se sont pris des hordes d’aliens dans la tronche dans 

= Alien 3, sans même se rendre compte de ce qui leur arrivait. Par 

= contre, la maniabilité de Ripley est sans commune mesure avec celle 

de James Bond. De même, les graphismes sont quelque peu meilleurs, 
car plus homogènes en couleurs dans Alien 3. 


À lents et colorés mais on trouve des différences 
selon les niveaux (certains ne sont pas vrai- 
ment bien colorés). Ensuite, le maniement de 
James Bond est catastrophique et gâche tout 
le reste du jeu qui est excellent. Lorsque vous 
voulez tirer, puis vous baisser ou repartir en 
courant, James réalise chaque action une par 
une et séparément, d’où des problèmes de 
timing. Or, le timing est capital dans ce jeu 
d’action basé sur les réflexes. Para-doxale- 
ment, alors qu’on trouve le jeu trop difficile 
au début à cause de ce problème de prise 
en main, on le termine ensuite bien |{ ” 
trop rapidement avec un peu d’habitude (4 > 
niveaux seulement). C’est dommage car ce 
jeu est très prenant et techniquement 
bien réalisé. OLIIVIER (eS 


Après une première impression très désa- 
gréable sur ce jeu, jy retourne et l’on croit 
rêver; il n’est pas, en fait, si moyen. les 
musiques ont une pêche d’enfer; on retrouve, 
parmi elles; le thème de James Bond, c’est 
normal, l’animation n’a aucun défaut et le per- 
sonnage avance rapidement dans des décors qui, hélas, 
sont étrangement colorés. Pour ce qui est de l’action, il 
ne s’agit pas d’un simple jeu d’action où il faut tuer et 
réfléchir, puisque l’on est constamment à la recherche 
d’objets ou de personnes. le principal défaut du jeu tient. 
dans la maniabilité. Il n’est pas rare de manquer un saut 
ou de ne pas réussir à monter à une échelle rapidement, 
parce que les commandes ne répondent pas avec la sou- 
plesse que l’on souhaiterait. Autre inconvénient de James 
Bond, son nombre limité de niveaux. la barre de difficulté 
étant assez haute, le soft possède tout de même une 
durée de vie moyenne, mais une fois fini, on n’y 

revient jamais. T.SR. (3; 


Eu Nu 


EDITEUR + DUMARK 


GENRE : ACTION 


TAILLE CARTOUCHE 


+ vin 


DIFFICULTE - FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX -4 


CONTINUE 


Eure 


4 { * Une animation par- 


4 


faite et des gra- 
phismes sympas. 

* Un jeu d’action pure. 
+ L'univers James Bond 
très bien rendu. 


+: Une maniabilité du 
héros exécrable. 


Pl, : Un jeu un peu court 


quand on a pris l’habi- 
tude des mouvements. 


GRAPHISMES 
Le sprite de Bond est réa- 
liste, mais les décors sont 


parfois bizarrement colorés. 


ANIMATION 

Le sprite principal est 
superbement animé et les 
scrollings sont fluides. Les 
différentiels sont impres- 
sionnants. 


MANIABILITE 

Le gros problème de ce jeu 
car le maniement de Bond 
n’est pas des plus interac- 
tif, au contraire (bouger et 
tirer relève du défi) … 


SON/BRUITAGE 
Les effets et bruitages 
sont sympas et l’on 
retrouve le thème princi- 
pal de Jame Bond repris 
dans tous les sens. 


EDITEUR : 


GENRE : 
DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES : 


Des niveaux très variés. 
Un jeu d’un grand intérêt. 
Des chemins à découvrir. 
Des belles musiques. 


Une trop grande facilité. 


4 


EN 


Ilssont beaux, mais pas au 
point de laisser un souve- 
nir impérissable dans ce 
domaine. 


sat 
ess 
es 


Fred semble un peu trop 


raide, notamment au 
15 moment des sauts, mais 


Il est vraiment dommage que le h & aZ 4tré rien de bien grave en 
point faible de ce jeu soit sa trop #7": "4" pres parie 
. æ#” | grande facilité, car nous tenons là \- Lee ee eee ; 
si un superbe produit qui nous étonne «+ «+ ; «+ 
par sa réalisation globale, aussi bien + # £< € + ces \ 
au niveau des graphismes sobres, «Les + Elle vit sa vie, sans aucun 
mais beaux, mais aussi par l’intérêt qu'il offre. à tes Le problème qui doive être 
C’est bien simple, à partir du moment où j'ai és ce 15 dévoilé sur la place 
commencé à jouer, j'ai eu du mal à décrocher. «+ «+ publique! 
Cela dit, je ne dis pas qu’il vaille un Darkwing ces Les 
Duck ou un DuckTales, ni même un LS + 


#3 
æ 

à 
#3 


Castlevania II, mais il faut bien reconnaître qu’il 
n’en reste pas moins très plaisant, ce qui, j’en 
suis sûr, fera plaisir aux nombreux fans de jeux 
de plates-formes. Honnêtement, je peux vous 
le conseiller sans risque de me tromper, vous passe- =) 
rez de bons moments cet été! TRAZOM > 


EE," © 


De belles musiques repre- 
nant le thème du dessin 

1h animé, mais des bruitages 
un peu “juste”. 


TE 


NES 


LU) 
SN 


_nn 
atiriv 


HOLTI 


Dès le tableau d'options, on découvre la carrure de 
Muhammad Ali. D'ailleurs, c'est une digitalisation vrai- 
ment bien réussie. 


Là, vous choissisez votre joueur parmi les 10 boxeurs. 
Tous ont des points faibleset des points forts 


MU 
HE 


Si ce n’était une trop grande facilité 
en mode Arcade, il faut bien recon- 
naître que Muhammad Ali est tout 
simplement le meilleur jeu de boxe 
disponible sur la Mégadrive. Je ne 
sais pas si c’est le fait d’utiliser un 
grand nom de ce sport qui fait que 
le produit s’en trouve bon, très bon même, mais 
en tout cas, on est comblé. Que ce soit au niveau 
des options ou du style de combat que l’on peut 
choisir, il est clair que l’on est obligé de s’y atta- 
cher. Mais là où ça devient carrément craquant, 
c’est lorsque l’on joue à deux. C’est carrément 
grandiose. On se met des droites, des gauches, 
des crochets, des uppercuts, bref, on se fait plaisir! 
C'est ce que j'appelle un jeu de sport. L'ambiance 
est en plus vraiment bien rendue, avec des sifflets, 
des dents qui craquent et des protestations! Si 
vous êtes sûr de pouvoir jouer à deux, je crois 
qu’il n’y a pas de problème quant à son achat. Si 
vous êtes seul, je crois qu’il vaut mieux le tester 
avant. en tout cas, c’est du très bon! 
TRAZOM 


M LO0 


A 


lents), et un dernier pour les esquives. 
Dans le deuxième cas de figure, vous 


entrez tout droit dans le monde de la 


simulation, avec ses contraintes et aussi 
son réalisme. || faut, en effet, sans cesse 
composer avec les directions du paddle et 
les boutons, tandis que le ring se met en 
rotation autour des boxeurs. Vous choisi- 
rez d’ailleurs votre représentant parmi 
une brochette de 10 champions. Votre 
énergie se voit sur les barres d'énergie en 
haut de l'écran, où figure votre vitalité en 
ce qui concerne la vitesse et la puissance. 


EUR GR Loin D OS TN ER Ent : 
“wr I AM THE GRENAANRTEST! 


æ 
à 
ds 
jee 
+ 
a 


r 


uhammad Ali, Champion du monde des poids lourds en son 
temps, prête son nom pour le noble art qu'est la boxe. Le titre 
des champions du monde, ça vous tente? Allez, c’est parti! Dès le 
départ, il faudra que vous fassiez le choix entre deux modes de 
combat, qui correspondent, en fait, à deux niveaux de difficulté. Il y 


e: 


a donc le mode 
“Arcade” et le 
m= 0 de 
“Simulation”. 
Dans le premier 
cas, donner des 
coups sera très 
aisé et même 
très instinctif, en 
ajustant les coups 
là où vous l'aurez 
décidé. Avec un 
bouton pour les 
coups rapides, un 
autre pour les 
jabs (ou coups 


En cas de baisse trop flagrante de ces deux Et un bon coup dans le ventre, un! Là, il faut enchañ- 
barres, vous risquez fort de vous retrou- ner tout de suite un crochet au visage, pour pouvoir 


ver K.O. assez rapidement! A vos gants! 


le destabiliser encore plus. 


Le corps à corps, comme dans la réalité, est 


représenté aussi, Dès la séparation, frappez le MUHAMMAD ALI 


plus vite possible, pour le surprendre. 


mn vmev un. | MEAVYWEIGHT BOXING 
ÉRAAUAN ATARI M SN à ÉHHMe AE 


R<] 


« »- 


EDITEUR + VIRGIN GAMES 
MACHINE : AMERICAINE 
GENRE : SIMULATION DE 


L'arbitre présente les 
joueurs sur le ring. “A 
ma droite Ali, à ma 
gauche Bruno!"”. Va y 
avoir du sang. Pas 
contaminé. 


BOXE 
TAILLE CARTOUCHE 


4 MB 
DIFFICULTE + FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE -2 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
OU 2 [SIMULTANANE] 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


Contrairement à la presse 
anglaise qui a mis un sanglant 
43% (si ma mémoire est bonne) 
à ce Muhammed Ali, je dois 
bien admettre avoir été étonné 
des performances de ce soft. Il 
s’agit, à n’en pas douter, du jeu le plus réa- 
liste et le plus divertissant depuis le Rocky : 
de la CBS. Les effets de rotation, bien que 
parfois étranges, sont les bienvenus et l’on 
peut se déplacer sur tout le ring, contraire- 
ment à ce que l’on trouve d’habitude dans 
les jeux de boxe. Pour ce qui est des coups 
disponibles, ils sont tout à fait suffisants, et, 
à deux joueurs principalement, on passe 
un excellent moment à profiter du ‘noble 


=g{ * L'ambiance sonore est formi- 
2,  dable! Le système de rotation 
. during s'avère intéressant. 
À * Tous les coups de la boxe 
ME e 0 sont là 
* C’est le plus grand! Le plaisir de défoule- 
ment est bien présent, surtout à deux! 


art”’. TSR © Et voilà un bon uppercut dans les dents! Si je vous dis que les { * Parfois, on touche beau- 
dents craquent sous ce coup de boutoir, vous allez commencer à | coup pour pas grand-chose. 
Des l É 
avoir peur! 


À * Seulement 10 combat- 
tants. 


+ Des boxeurs très bien 
dessinés, aussi bien sur le 
ring que dans les 
tableaux d'options. 


pedial! 


ANIMATION 


Edition 
Sports * Les mouvements des 
Card boxeurs sont excessive- 
/_ Induded! 


ment bien rendus. Du 
bon travail! 


MANIABILITE 

* Les coups sont exécutés 
et enchaînés sans le 
moindre problème. 


f d; 
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SON/BRUITAGE 


+ L'ambiance surchauffée 
des salles de sport est 
vraiment intégrée dans le 
jeu. 


Quand vous retournez dans vos coins 
respectifs, une image vous montre 
l'état physique dans lequel vous vous 

trouvez. Regardez donc Bruno: il saigne 
abondamment, a l'arcade ouverte, le 
nez pété, le front ensanglanté.. stop! 


ous sommes en l'an 2028. 
Les Cruciens, peuplade ex- 
traterrestre venue de la di- 
mension Ceeg , ont envahi la Terre. 
Ils sont sans pitié avec nos frères. Ils 
les réduisent à l'esclavage, leur font 
subir les pires atrocités s'ils n'obéis- 
sent pas, bref, ils les soumettent à 
leur volonté. Bien entendu, tout cela 
se fait sans que personne n'ose le- 
ver le moindre petit doigt! Et c’est 
ainsi que s'installent les pires dicta- 
tures (pléonasme?) En tout cas, ce 
n'est certainement pas Ouglet's qui 
me démentira sur ce coup-là! Nous 
disions donc que la Terre était en 
état de total asservissement. Qu'à 
cela ne tienne Etienne! Dans des his- 
toires tristes de ce style, il faut tou- 
jours s'attendre à ce qu’un héros 
“Zorroesque” surgisse de nulle part, 
ou même de la nuit à la rigueur. Eh 
bien/Aà, pas du tout. Personne ne 
vient, tout le monde meurt au bout 
de 10 années d’atroces souffrances 
et le règne des ET. dure 3 milliards 
de siècles! Non, sans rire, faut pas 
déconner avec des trucs pareils; car 


Power Factor me fait étrangement penser à Shadow of the 
Beast et à Xybots. D’ailleurs, j'ai vraiment l’impression 
que c’est un mélange des deux: d’un côté, la démarche de 
la Bête et, de l’autre, l’arme façon Ghostbusters du héros 
de Xybots. En matière d’action, ces trois titres ont aussi la 
particularité d’être très similaires, avec, pour chacun 
d’entre eux, le petit côté recherche, indispensable si vous 
voulez sortir vivant du niveau! Power Factor est vraiment 
très impressionnant par son environnement graphique. 
Les couleurs employées sont de bonne facture et le per- 
sonnage, lui-même, est bien dessiné. Le seul 
petit défaut est qu’il manque d’un bon soutien 
sonore; en effet, à part les bruits des explo- 
sions, il n’y a rien. Malgré cela, ce jeu reste 

un bon titre sur Lynx, même si l’intérêt 


TRAZOM 


n’est pas vraiment grandiose. 


TIRE TOUJOURS 
2 FO! 


il se trouve qu’un seul homme encore Vous voici face au Boss du 
libre a réussi à pénétrer dans une usine ""°" 3. Bien, c'est déjà 
: 3 une bonne chose. Le 

d'armement! Son but sera de récolter  oblème c'est qu'il va 

toutes les pièces d’une bombe plasmique vous falloir tirer, au bas 

archi-destructrice qui fera fuir les Aliens. "°!, 500 fois et «ela, bien 
Es ae évidemment, sur son point 

A l’aide de votre mitraillette ultra-perfec- sensible. 

tionnée et de votre jet-pack, vous devrez 

vous défaire des gardes électroniques ain- 


si que des monstres de fin de niveau! 


Pour cela, vous pourrez toujours utiliser les multiples 
armes matérialisées sous forme d'icônes en bas. Pour 
avoir tout ça, il faudra pas mal de patience. 


PTE 


LE POlUSS FNGTON 


Il faudra souvent faire sauter certains monstres-robots. 


POWER 
FACTOR 


EDITEUR 
ATARI 
GENRE 

ACTION 


DIFFICULTE 
DIFFICILE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE JOUEURS 


1 
CONTINUES 
3 


Un 


Le sprite principal et 
de très bonne taille. 


‘Une maniabilité à 
[NI 4 toute épreuve. 


«De tres bons brui- 
tages. 


Le côté recherche. 


«C’est difficile. Pas de 


Bree A) 


Sans aucun doute, ce qui 
s’est fait de mieux depuis 
Shadow of The Beast. Des 
explosions en zoom, c'est 
rare! 


ANIMATION 


Le personnage peut 
sauter, courir, s'envoler 
grâce à son jet-pack dans 
un scrolling 
multidirectionnel 


MANIABILITE 


Elle est bonne mais 
n’atteint pas des sommets. 
Peut-être est-ce dû à 
l'effet d'inertie? 


SON/BRUITAGE 


Les bruits des explosions 
sont vraiment très bien 
rendus mais les musiques 
sont inexistantes! 


Milon est une petite magicienne EDITEUR : 


dont le but est de jouer dans des GENRE : 

jeux vidéos sur console NES (amé- 

ricaine) et Game Boy. Notre petite DIFFICULTE : 
héroïne peut utiliser ses pouvoirs magiques, NIVEAU DE DIFFICULTE : 
sur les murs et les ennemis. Son but est de NOMBRE DE JOUEURS : 
frayer un chemin dans un énorme château CONTINUES 


en ne se perdant pas et en ne se laissant pas 
happer par la vague meurtrière touchant 
tous les êtres de ce château. Vous devez 
entrer dans le château et vous frayer un 


ses : { * Un jeu d'action dans 
chemin à travers des passages, souvent pié | lequel il ne s’agit pas 
gés par un ennemi, qui vous attend tapi dans . de later son pro- 
l'ombre. Un jeu d'action dans lequel vous ne | rie à tous les 
pourrez pas foncer tête baissée, il faudra Un intérêt ludique poussé. 


réfléchir quelquefois! 
Une qualité tech- 
nique déplorable. 
Des collisions mal 
gérées. 


L LS Des graphismes qui 


rappellent des jeux 
vieux de plusieurs 

| années et qui ne font 
que dénaturer ce jeu. 


Éd Pas de véritables sur- 


C2] prises mais une ani- 


14 mation multi direc- 
tionnelle à trouver. 


Un bon maniement 


ï du personnage...mais 
Be | Milon est un grand succès au 15 quelques lenteurs et 
an | À Japon sur NES et Game Boy ! mais quelques passages 
1 ,| risque de ne pas recevoir le délicats. 
:" / | même accueil en France. En 
> effet, le jeu est sympa, mignon, 


mais sans plus. La seule chose qui 
m'a attiré avec lui est son originalité qui le 
rend inclassable. En effet, vous devez frap-. 
per des ennemis, progresser dans un jeu en 
vue de profil, à la manière d’un jeu de 
plates-formes, mais aussi réfléchir pour 
trouver les passages en résolvant certaines 
énigmes ou en dénichant de nombreux pas- 
_sages secrets. Milon est, en fait, une simula- 
tion de jeu de piste! Techniquement pas 
exceptionnel, il reste très prenant \ 
jouer. | OLIVIER 


L Des musisques 


mignonnes mais... 


VU ET DISPO CHEZ 
MICROMANIA 


11: 


STRASBOURG 


6 rue de Noyer 


LILLE 


ESPACE 5 . . roi : 88 22 23 21 


S RRESPONDANCE Tel : 20 57 84 82 Tel , 
gai” 


& 20 87 6955 À DOUAI 


é : 4 rue Faidherbe é 
(de Paris faire le 16) Tel : 20 55 67 43 39 rue Saint Jacques 


Tel : 27 97 07 71 


SUPER NES USA 


SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 

SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Mario IV 

SUPER NES USA + Prise péritels 1 manelte + Street fighter 2 1 380 F 
MANETTE CAPCOM ; 6 BOUTONS : 590 F + MANETTE SF3 : 149 F : SUPERSCOPE : 529F 


ADDAMS FAMILY 2 ï PHALANX 
ALIEN 3 PILOT WINGS 
AMAZING TENNIS 495, Q BERT 3 
AMERICAN GLADIATORS RAMPART 4 
BATMAN RETURN ROAD gel DEATH VALLEY 
BATTLETOADS ROAD R 
BEST OF THE BEST ROBOCOP : 
BLUES BROTHERS DRE dF 3 KINGDOM 
BOB SHANG 
Se SEAT romane 
FOR 
Ve er LA 7 SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 


SUPER FAMICOM 


SUPER FAMICOM + Alimentation + PERITEL 1 390 F 
SUPER FAMICOM + 1 Cartouche au choix  1790F 
d'une valeur maxi de 590 F 


ADVENTURE OF SANDIEL 495,00 POPULOUS 11 
AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 590,00 POP'N TWIN BEE 590,00 
ALIEN VS PREDATOR 549,00 POWER ATHLETE 469,00 
BATMAN RETURN 549,00 RAMNA 1/22 TEL 
BLUES BROTHERS 495,00 RETURN OF DOUBLE DRAGON 495,00 
COMBATRIBES 490,00 ATLAS 2 549,00 
SS 495,00 
Fn da mure SONG MASTER 449,00 
DRAGON BALL Z 2 690.00 SONIC BLASTMAN 495,00 


STAR WARS 549,00 
EXHAUST HEAT 2 590,00 ! 
FINAL FANTASY V 590.00 STRANGE WORLD (KIKI KAI KAI) 549,00 


495,00 


STREET FIGHTER 2 


SKULJAGGER 
CHUCK ROCK SONIS SLASTMAN 
COOL WORLD SOUL BLAZER 
DRAGON'S LAIR SPACE MEGA RE + ut ALESTE) 
EQUINOX SPANKING Q 
EVO : SPIDE MAN X EN 
FATAL FURY STREET COMBAT 


HUMAN GP 490,00 
JOE & MAC Il 549,00 
LOONEY TOON (road runner) 449,00 
NIGEL MANSELL GP TEL 

OUT OF THIS WORLD 449,00 
PARODIUS 495,00 


SUPER DUNK STAR 

SUPER F1 CIRCUS 

SUPER PANG 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 
USA ICE HOCKEY 

VALKEN 


549,00 
590,00 
549,00 
490,00 
590,00 
590,00 


549,00 


FINAL FANTASY 2 SUPER BUSTER BROTHER su 


5: 
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST A ea re 


SUPER G 
FINAL FIGHT SUPER STRIKE EAGLE (F15) 


GODS j 
GUN FORCE 00  PAZMANIA 

HIT THE ICE TERMINATOR 

JOHN MADDEN 93 TERMINATOR 2 
KABLOO EY TINY TOON 

LETHAL WEAPON 3 THE DUEL 

MARIO IS MISSING TOM & JERRY 

MECH WARRIOR 4 TOYS 

MICKEY MISTICAL QUEST TURTLES IV 

MIGHT AND MAGIC Il UNIVERSAL SOLDIER 
NBA ALL STAR CHALLENGE WARP SPEED 

NBA BASKET BALL 5 WINGS COMMANDER 
OUTLANDER 495, WINGS 2 

OUT OF THIS WORLD X ZONE (SUPERSCOPE) 


SUPER PROMO 1 


549 F NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 449,00 


ACTRAISER 395,00 PIT FIGHTER 299,00 
349,00  PONERNOVES(PONERATHLETE) 443,00 
BILL LAMBEER'S BASKETBALL 250,00 { ) 449,00 


PUSH OVER 449,00 
DESERT STRIKE 439,00 RACE DRIVIN 299 00 
F ZERO 390,00 ; 


SIM CITY 449,00 
GHOULS AND GHOSTS 390,00 STREET FIGHTER II 390,00 
GRADIUS III 299,00 SUPER R TYPE 299,00 
JAMES BOND JR 299,00 UN SQUADRON 449,00 
JIMMY CONNORS 419,00 


YS II 390,00 
MARIO KART 449,00 ZELDA 3 390,00 


GAME BOY 


PHALANX 495,00 WORLD CLASS RUGBY 


GIGA PROMO ? 


PRINCE OF PERSIA 299F  ROCKETTER 


AXELAY 395,00 ROYAL CONQUEST 


RUSHING BEAT 
BRASS NUMBER 395,00 
CAMELTRY 299,00 raies 


CASTLEVANIA IV 299,00 de neEn 
DINA WARS 290,00 


SUPER WRESTLMANIA 
FLYING HERO 395,00 THE KING OF THE RALLY 
HOOK 395,00 


TINY TOON 
IMPERIUM 250,00 


TOP RACER 
LEMMINGS 250,00 TURTLES IV 


SUPER NINTENDO 


ADDAMS FAMILY 2 495,00 L'ARME FATALE 

BULL VS BLAZERS 439,0 NHLPA HOCKEY 

DESERT STRIKE 439,00 SUPER PGA GOLF 
- JIMMY CONNORS 419,00 SUPER SWIV 


ACCESSOIRES 


HANDY BOY 299 F 
JOYSTICK ARCADE PRO 5 34F 


6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE ET 
SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 


BATTERY PACK 


+ ALIMENTATION SECTEUR POUR GAMEBOY 


ACTION REPLAY PRO 


POUR MEGADRIVE 


ACTION REPLAY PRO 
POUR SUPER NES/SUPER FAMICOM/SUPER NINTENDO 
PEUT ÊTRE UTILISE COMME ADAPTATEUR UNIVERSEL 


ACTION REPLAY PRO 


POUR GAME BOY 


199,00 
250,00 
299,00 
299,00 
199,00 
299,00 
299,00 
399,00 
439,00 
350,00 
449,00 


STAR FOX 


149 F 


F1 RACE + ADAPTATEUR 4 P 199 F 


449 F 


449 F 


299 F 


GENIAL !!! 
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
permettant d'utiliser les cartouches 
US et japonaises 
Fonctionne aussi avec 
SUPER MARIO KART ET STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 99F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 69 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : 
GRATUIT 
OU POUR L'ACHAT DE 2 JEUX 
SUPER NES/SUPER FAMICOM 
CETTE MAGNIFIQUE MONTRE ! 


MEGADRIVE JAPONAISE NEO GEO 


CARTOUCHES MEGADRIVE À PARTIR DE 99 F 


AQUATIC GAMES (J POND Ill) 385,00 JOHN MADDEN 93 385,00 SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 

ATOMIC RUNNER 395,00  LEMMING 385,00 _ SLIM WORLD 

BATTLE TOADS 385,00 LHXATTACKCHOPPER 385,00 SPEED BAIL 2 

BART SIMPSON 385,00 LITTLE MERMAID 37900 SD ATTER HOUSE 1 

BIOHAZZARD BATTLE 345,00 LOTUS TURBO CHALLENGE 395,00 

BOND 007 385,00  MUHAMMAD ALI 44900 SPLATTER HOUSE III 

CAPTAIN OF AMERICA 395,00 PISTOLET MENACER SUPER HIGH IMPACT 

CHAKAN 395,00 + cartouches 6 jeux SUPER KICK OFF 

CHUCK ROCK 385,00 MICKEY CASTLE SUPERMAN 

CRUE BALL 345,00 MICKEY ET DONALD SUPER SMASH TV 

CRYING 345,00  NHL PA HOCKEY TALE SPIN 

EUROPEAN CUP SOCCER 385,00  OUTLANDER TAZMANIA 

EX MUTANT 385,00 OUT OF THIS WORLD TERMINATOR 

FATAL FURY TEL OUT RUN 2019 T2 : ARCADE GAME 

FLASHBACK 385,00 PGA GOLF II THUNDER FORCE IV 

GLOBAL GLADIATOR 385,00 PREDATOR 2 THUNDER PRO WRESTLING 

GRAND SLAM 299,00 POWER MONGER 

D ÉEN De RATE rad TITIET GROS MINET 385,00 
TMNT HYPERSTONE HEIST 385,00 
USA TEAM BASKETBALL 385,00 


HOME ALONE 385,00 RAMPART 
A ES 38500 R RASH II 
ap ce ali WORLD TROPHY SOCCER 425,00 
X MEN 395,00 


395,00 
385,00 
385,00 
329,00 
425,00 
385,00 
385,00 
385,00 
385,00 
385,00 
389,00 
385,00 
385,00 
385,00 
249,00 


ALFA MISSION 2 
ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY 
BURNING FIGHT 
LAST RESORT 
MUTATION NATION 
EIGHT MAN 

FATAL FURY 

FATAL FURY Il 
FOOTBALL FRENZY 
KING OF MONSTER II 
MAGICIAN ue 
SENGOKU II 

SUPER BASEBALL 2020 
SUPER SIDE KICKS 
TRASH RALLYE 

3 COUNT BOUNT 
WORLD HEROE II 


469,00 
249,00 
385,00 
369,00 
395,00 
385,00 
395,00 
385,00 
395,00 
465,00 
385,00 
385,00 
399,00 
385,00 


88388888 


B8è 
888 


3e 
388 
88 


_ 
BE 
me e 
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[-1 
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JAMES BOND 007 395,00 RUGBY Il TEL 
JENNIFER CAPRIATIS 385,00 SIDE POCKET 385,00 


MEGA PROMO ! 


MICKEY MOUS 2 ‘245, 00. 


NOMBREUX TITRES EN STOCK, | NOUS ES 


ADAPTATEUR POUR MASTER SYSTEME 99 F 


GENIAL 
LE CDX PRO 449 F 


PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS 


MEGA CD 


MEGA CD 1990F. 
MEGA CD + 1 titre au choix don à 
- + 2imentation 220V 


4 . EN 1 489,00 BATMAN RETI URN 


AFTER BURNER III 489,00 
BLACK HOLASSAULT 450,00 
ELECTRIC NINJA ALESTE 299,00 
ERNEST EVANS 299,00 
FINAL FIGHT 489,00 
HEAVY NOVA 299,00 
PRINCE OF PERSIA 450,00 
ROAD BLASTER 489,00 
SOL FEACE 290,00 
SUPER LEAGUE 


CHUCK ROCK 
COBRA COMMANDO 
DARK WIZARD 
DUNGEON MASTER 
ECCO LE DAUPHIN 
HOOK 

INXS : Music video 
JAGUAR XJ 220 
KRISS KROSS 
MONKEY ISLAND 
NIGHT TRAP 


25000 AISE OF THE DRAGON 449.00 


SEWER SHARK 549,00 
SHERLOCK HOLMES 449,00 
WOLF CHILD 449,00 


THUNDER STORM FX450,00 
TIME GAL 489,00 
WONDER DOG 450,00 


Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette - centre de gros n°1- 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 
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Il NOM ER LL PSN PR NS AE AVES I 
ATOS nn tn rer re MR res met I 
BR TT de TS Ce No au hr ne à l 
] Code Postal :…................. , IT ASE ANNE Î 
Il I 
I AGE Téléphone : signature I 
(parents pour les mineurs) 
I Je joue sur : (| 
I SUPER NINTENDO MEGADRIVE = o ( 
SUPER NES MEGA CD GAME BOY 
| TOTAL À PAYER SUPER FAMICOM Q NEO GEO Q) GAMEGEAR 0 
| Mode de paiement  [] Chèque bancaire Ü] Contre-remboursement + 35 F _ ( Carte bleue Numéro : j 
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ULTRAMAN SE BAT 


GUpEr FAMICOM otre ee | eme 


#6 ; $ GENRE : BASTON A DEUX 
n étonnera personne en expli- ERANTC 
quant qu’une horde de monstres TAILLE CARTOUCHE 
démesurés vient d’envahir notre e MR 
belle planète et qu'il faut 
he P q ee DIFFICULTE : 
u raman et ses copains renversent la = 
À “ER à Re 3 : sus NIVEAU DE DIFFICULTE : : 
situation, sous peine de voir l'humanité périr = : 
P p NOMBRE DE JOUEURS : 
| incessamment sous peu. Conclusion, mes 


Ultraman enfile vite fait sa jolie combinaison, 7 res: ES 
et hop! le voilà parti pour affronter, dans des 
décors en carton pâte, quelques monstres 
plus ridicules les uns que les autres. Coups 
de pieds et coups de poings, un peu de laser, 
un champ protecteur et même pas mal! Les 
deux adversaires avancent de gauche à 
droite, avec, en fond, un décor qui bouge au gré d’un joli différentiel. Je parle, je parle, 
mais ça serait tout de même dommage d'en manquer plus, alors je vous laisse! 


On rit beaucoup 
devant un jeu aussi 
mauvais. 


Intérêt égal zéro. 
( 2 Les décors sont hor- 
À ribles, les sprites ridi- 
à %4 cules. 


Les capacités de la 
console ne sont pas exploitées. 


Très pauvre, pas assez tra- 
vaillé et trop peu coloré. 


Les différentiels sont ridi- 

cules, mais les sprites, en 

13 particulier celui 
d’Ultraman, sont bien ani- 


més. 


Réalisées correctement, 
les prises sont souvent 
délicates, pour ne pas dire 
extrêmement difficiles. 


Tout est tristement 


L'idée de faire une suite à Ultraman était far- médiocre. On passe. 


felue, le résultat est ridicule. Les changements 
entre le premier et le second Ultraman se 
limitent à la présence des amis du héros de 
fi ® tous les petits japonais. Ils sont aussi laids que 
FA - leur chef, mais c’est là une question de goût, 
L 

après tout. Le jeu en lui-même est peu maniable, très 
peu colorés, les décors sont beaucoup trop simplistes, les 
sons médiocres et seule, l’animation du sprite est assez 
bonne. Le principe fondamental d’un jeu est de divertir 
(enfin, je crois), Ultraseven énerve. Remarquez, ce n’est 
déjà pas si mal, certains jeux n’arrivent même pas à ce 
résultat. Avec un intérêt de jeu vraiment nul, Ultraseven 
se classe d’entrée comme le jeu le plus mauvais de la 
SFC. Cette succession de monstres hideux, dans des 
combats où il faut bouger de gauche à droite, en réali- 
sant des coups que la maniabilité rend difficiles à 

exécuter... Très peu pour moi. T.SR. 


Je) r M | (LS 


EUXENEQN 


ep HTTP REA) € CAGE sa 


200000000000 000000000000000000000000000. 


JOLI BON DE COMMANDE 


JOYPAD, JOLIE BIBLE DES ASTUCES, 103 bld Mac Donald, 75 o19 PARIS. 


O UI 1 Je veux recevoir, chez moi, la Jolie Bible des Astuces 
Di volume 1 Di volume 2 
(je fais une jolie croix dans les cases que je trouve les plus jolies) 
au prix de 40F l'exemplaire (port gratuit) 
(le port est gratuit et se fait dans une jolie enveloppe en papier fabriqué à partir des arbres les plus jolis) 


Je joins un joli chèque de ….…... francs à l'ordre de Joypad 
(je suis conscient du fait que mon chèque me sera renvoyé s'il n'est pas assez joli) 


7 
NOM : PRENOM : 
Prnreronnnnmennmnnnernntaenmnennenmnsnnrennnaenannsmnmenensennnnnnnnanstannnniennenes + 


TP PT ME TE En arr rententennernennamtrannamnnneninterrtennnns ordis onensonnenmne entorse smenire emma oomnondeimmenanenne ones aimer anesss 


a D RE CR SRE RSR CORRE en eq PLU VAN NN Ve CEE RIRE Le REA 


: CP: CONSOLE : 
VILLE ?'ennnmemnnnnnnnenennnennenennennnnennenennnsnnenesenrsse. En À mener s + 


9 066006 


super Famicom 


près le NHLPA, nous revoici à nouveau dans 

le monde, non officiel cette fois, du hockey 

sur glace. Ah! Ces grandes glissades, ce palet 
qui file, ces intempestifs coups de crosse... Retrouvez 
ces sensations avec cette nouvelle “simulation” de ce 
sport viril d’outre-atlantique, mais aussi de France, 
avec l’équipe de Rouen par exemple! Passons les dé- 
tails géographiques et venons-en au jeu. D’entrée de 
mode: la compétition et l'entraînement. En mode en- 
traînement, il vous sera possible de vous essayer à 
tout, même à la bagarre! Une fois chez les pros, re- 
gardez l'ordinateur vous faire une démo (c'est inuti- 
le, mais ça fait une option en plus) 
ou bien participez au grand 
championnat, avant de pouvoir 
participer, il faudra attendre d’avoir 
atteint un certain niveau, au Su- 
per Tournois. Un large menu 
d'options vous proposera de 
jouer avec les véritables règles du 
hockey, comme le icing, ou bien 
sans. Les options sont nom- 
breuses et vous permettent de faire de ce jeu ce que 
bon vous semble, la meilleure solution consistant à le 
jeter par la fenêtre. 


ttitItIISHMT 
ttitititiitPoOouw 
titttitii@ic 
HIDE F 
HGOL 


Il faut attendre deux secondes entre le moment où le palet 
entre dans le but et celui où la sirène se déclenche. Débile, 
certes, mais ce n’est encore là qu’un détail. Le jeu rame 
pratiquement en permanence. Horrible, et ce n’est plus un 
détail. Il n’y a ni sauvegarde, ni password: dramatique pour 
jouer la saison. Les bruitages sont insignifiants: c’est 
gênant, sauf si l'on est sourd. Voilà, c'était, sous une forme 
un peu décousue, le récapitulatif du jeu. Pas beau n’est-ce 
pas? Jaleco manque, cette fois, complètement son coup. 
Lorsque l’on voit le NHEPA, qui a ses défauts, 
on n'hésite pourtant pas à brûler ce USA Ice 
Hockey. Je ne m'’attarde pas plus dessus, vous 
non plus ne vous y attardez pas, vous perdriez 
votre temps. 


T.SR. Ge 


EDITEUR - JALEL 


TAILLE CARTOUCHE : 5 ! 
DIFFICULTE + MOVE: 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS 


” À 


t — CONTINUE: K x 


#{ * Le classement des 
| meilleurs marqueurs. 
? Le nombre des 
équipes. 


En 


* Les ralentissements: 
\ un cauchemar! Freddy 
Al n'est rien à côté. 
| - Des sprites de dessin 
\ animé. 
* Réalisme entre -10 et 0. 


C’est énervant de voir des 
types avec des têtes de 
dessin animé, dans un jeu 
de hockey qui se veut plus 


ou moins sérieux. 


Je ris. Il y à aun 
ralentissement toutes les 
cinq secondes. 


La musique est sympa, les 
bruitages ne le sont pas. 
Conclusion, la note est 
moyenne. 


ge 


Si le jeu ne ramait pas autant, 
il serait sans doute très 
| jouable. Les déplacements 
| des joueurs sont parfois 
= jouches, mais passons... 


1. 


RS 


MES CB NII ERAERNN TT 


STE POUR 
GOU ER! 


JE MAI ONNE 
lu 6 MOIS: 


e suis prudent. Joypad me plaît, c’est vrai, j'ai une console, c’est vrai SEGA NN 


aussi. Mais voilà: et si c'était la fin du monde demain? J'aurais payé un 
abonnement d’un ou deux ans pour rien. Là, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n’a toujours pas sauté, je pourrai 
considérer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, l'abonnement pour six numéros ne me 
coûte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde à ce prix-là, c’est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 


| jo Ro Eee 


LES JEUX SUR CONSOLES 
\ | 
j 


LYNX - NEO GES 


ad 


EGA - NINTENDO NEC 


jOY 


Pour commander les anciens 
numéros, envoyez-nous un 
chèque, 30 F par exemplaire 
commandé (40FF pour la CEE) 


à découper ou à recopier et à renvoyer à Joypad, Service Abonnements et Protection ee 


de la Planète, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre règlement en chèque. 


VOtre'ConsDle as SR An tele VOTE Age nn nenians 1e 
ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numéros = 180 FF 


GENO, GENO : 


win Bee est un des shoot-them-up les plus drêles et les plus sym- 

pas de la PC Engine (en carte) et c’est avec grand plaisir que l’on ac- 

cueille la version Pop'n sur Super Famicom. Konami attaque sur tous 

les fronts en ce moment et avec des produits de grande qualité. Bref, 
si vous ne connaissez pas encore les Twin Bee (les abeilles jumelles), c'est 
que vous ne lisez pas Joypad depuis longtemps ou que vous boycottez cer- 
tains tests! Les abeilles sont des petits vaisseaux de couleur pastel, munis de 
petits bras, de petites mains gantées de blanc et d’un esprit farfelu leur per- 
mettant de partir à la charge sans même être au courant de ce qui les attend, 
à savoir une série de sept niveaux d’un shoot-them-—up vertical complète- 
ment dégenté! Des ananas, des oursons et des décors féériques les atten- 
dent. Mais n'allez pas croire que jeu mignon sous-entende jeu facile; des 
caramels, ils vont s’en prendre les jumeaux Bee! Un système d'armement 
vous permet de tirer en face et de bombarder simultanément le sol. Seul ou 
à deux, préparez-vous à des aventures aussi cocasses que terriblement éprou- 
vantes. 


Uper Famic 


OS DU JEU 


VA 
> 


Avant de voir apparaître ces 
petits personnages, vous devrez, 


dans un premier temps, 
bombarder la carcasse fermée de 
ce vaisseau sphérique. Ensuite, il 
suffit de viser les cinq 
personnages en évitant les tirs 
des canons autour du vaisseau. 
Méfiez-vous, ça tourne! 


BOSS 7 


BOSS 2 

Dans ce milieu aquatique 
ondulant et plein de 
déformations, la première forme 
du boss sera en transparence et 
à peine discernable. À vous de 
bien viser et de faire apparaître 
cette deuxième forme qui s'ouvre 
pour laisser place à un super 
générateur d'électricité 
haute-tension. 


BOSS 3 

Cette énorme araignée 
métallique se déplace de bas en 
haut en vous envoyant trois 
formes de tirs différents: les 
boules d'énergie que vous 
apercevez sur le cliché, un tir 
laser unique et un autre tir 
vertical plus large. 


BOSS 4 

En plein ciel, vous devrez éviter 
les tirs des quatre bras de ce 
vaisseau infernal et, également, 
la collision car ce dernier se met 
à traverser l'écran à grande 
vitesse sans crier gare. Tirez 
d'abord sur les quatre extrémités 
des bras mécaniques puis visez 
l'oeil bleu à l'avant. 


Mesdames et messieurs, le boss final! Pour finir en beauté, vous entrez dans la base ennemie tout doucement, histoire de faire courir le 

suspens. Un gros machin à pattes apparaît, immobile. Deux canons frontaux lui sont arrimés par de grosses chaînes sous vos yeux. Puis le 
robot se met en branle en vous bombardant de toutes sortes de projectiles comme ces flammes; ensuite, un énorme rayon bleu vous attire 
pour vous désintégrer. Tirez dans le tas! 


On retrouve l'armada de petits 
bonshommes jaunes planqués 
dans leur cokpit. Visez les 
tourelles puis visez les 
également, ça leur fera les pieds! 


LA FIN 


Cela commence à 
devenir sérieux là! Ce 
boss énorme ouvre la 
bouche et laisse sortir 
des petits soldats 
descendant par une 
échelle. Quand ce n'est 
pas le cas, il se 
contente de vous 
bombarder de petites 
bombes bleues comme 
sur le cliché. 


L'image de fin est simple et vous montre le 
professeur fou (créateur de toutes les créatures 
précédentes) qui est éjecté du jeu dans de superbes 
effets digne du mode 7: rotation et zoom à grande 
vitesse. Le générique du jeu arrive ensuite et vous 


pouvez aller vous reposer. 


Une conversion de la PC Engine 
que les fanas de shoot-them-up 
attendaient avec impatience. Je 
pense que ceux-ci ne seront pas 
déçus. Quant aux autres, ils 
diront que ce nouveau 
shoot-them-up n'apporte pas 
grand-chose au genre; on avait 
déjà un Konami délirant en scrol- 
ling horizontal, voilà la même 
chose mais en vertical. On peut 
quand même y jouer à deux 
simultanément et l’action est au 
rendez-vous. De plus, l’anima- 
tion, les graphismes des décors 
et des sprites sont un véritable 
régal pour l'oeil averti du spécia- 
liste. Le délire est permanent, 
avec des fruits et des animaux 
divers qui foncent sur vous dans 
de voluptueuses vagues défer- 
lantes. Le jeu est plus beau que 
sur NEC, il fallait le faire. Tout 
est beau donc et follement amu- 
sant, mais je ne peux m’empé- 
cher de remarquer quelques 
temps morts et un f : 
manque d'originalité Se: 
dans le déroulement | Te 

de l’action. Ê5 à 
OLIVIER g® | * 

N 


/ 


Première constatation, ce jeu est un shoot them up à la 
Parodius. Hey! C’est vrai. Seconde, et non moins intéres- 
sante constatation, il y a des ralentissements et l’on ne 
peut pas dire que l’on fasse avec ce jeu l’acquisition du 
siècle (ou même du mois). Je m’explique. Bien sûr, les gra- 
phismes sont sympas, dans le ton et la mentalité des 
meilleurs dessin animés japonais. Il y a des couleurs, des 
décors vraiment beaux etc. Par conséquent, il n’y a rien à 
redire sur la fiche technique, hormis les ralentissements. 
Le BIG problème de ce jeu, c’est que l’on ne trouve que du 
mille fois vu. Bien sûr, si vous n’y connaissez rien en shoot 
them up, sautez sur celui-ci qui se joue à deux simultané- 
ment. Par contre, si vous êtes un vieux routier, un fan 


non? 


d’Aleste, de Super EDF (il y en a!) ou d’Axelay, F” 1 

vous vous éclaterez avec un copain puis vous | :# 

terminerez le jeu pour ne jamais y revenir. Es = ( 

C’est dommage tout de même, dommage à *° [ 
à 


T.SR. 


EDITEUR : 
MACHINE : 

GENRE : 

TAILLE CARTOUCHE : 
DIFFICULTE : 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUES : 


rene On peut jouer à deux 
ŒuMON| en même temps. 
N 11 : C’est super mignon 
4 : et beau tout plein! 


quelquefois. 

Pas de grande origi- 
nalité, outre les gra- 
phismes des ennemis 
et des décors. 


| Des temps morts 
É 


C’est beau, c’est drôle, 
c'est coloré, c’est varié, 

1] c'est fun, c’est plein de 
sprites rigolos. 


Scrolling impec’ et différentiel à 
tout va. Je ne vous parle pas de 
11 certains écrans surchargés en 
petits sprites et ne subissant 
pas le moindre ralentissement. 


On retrouve quelques petits cris 
et des thèmes sympas mais on 

15 est loin des “‘geno geno” de la 
PC Engine (bien que le son de la 

Super Famicom soit meilleur)! 


Aucun problème de prise 
en main et la possibilité de 

1] paramétrer le double tir 
comme on veut. 


UN PARADIS PARODUIS 


Super Nintendo, Perron || 


TAILLE CARTOUCHE : 


omme vous le savez tous, Konami 


French|Gollection can ve En ét CO Dale TE MOVE 

shoot'em up. En effet, depuis belle URL RE SIDUISE 7 
BEN DEEE NET EENINTNENA CN lurette, on a pu admirer la série EE 
NL La LED de VERT de LE Je VIS Le un nn ; NOMBRE DE JOUEURS : 1 
à DIS ce che ctee = ln ets de ds: | des Gradius, des Salamander et autre Nemesis. QU 2 ALTERNATIVEMENT 
2 D'ailleurs, dans ce numéro, vous pourrez certainement 7 CONTINLES 

Css et trouver le test de Pop’n Twin Bee, la dernière mer- INFINIS 

EST CET veille en date de la firme nipponne. Dans Parodius, 
A EF = 


Konami a voulu et réussi une caricature des héros de 
ET A ; Se k Re . 
ne tous les shoot’em up de sa création. C’est ainsi que Dust NE 


Er j " , : “ : £ = 
| l'on peut retrouver, dans une ambiance ‘“granguigno (ag) siques, revues et cor- 


pt “ lesque”, tout le plaisir d’un vrai shoot’em up avec, en rigées façon Konami! 
RE —— * Une maniabilité for- 


» > mm. = PIS SEP PTIT É £ s 
RSR EE 7 NET prime, la possibilité d'utiliser quatre vaisseaux répon 


MPLR= WANT TE È 3 : midable. 

Fe F dant aux noms de Vicviper, Octopus, Twinbee et + Plein d’ennemis, notamment les 

Pa Pentarou! Durant le parcours qui se déroulera superbes Boss. : 
voyez à l'écran n'est ; Fu j $ + Des graphismes très fins et vrai- 
autre que Mr elon un scrolling multidirectionnel (mais le ment délirants! 
Parodius, ou encore plus souvent horizontal), vous pourrez "eme d'armement évo- 
re el paramétrer vous-même la barre des + Le délire total! 

a e 

ce moment, il est QAR armements par rapport aux nombreux 
nanti d'un bouclier bonus que vous récolterez. Au fait, vous + J'vois rien ! 
appelé “piège cé 
à pieuvres"! WT) 
Admirez tout \ LR 
de même le e———{ 


décor. 


Les ennemis aussi bien 
que les décors sont une 
franche réussite, sans par- 
ler des Boss de fin. 


ANIMATION 


Il n’y a pas un poil de 
ralentissement et le scrol- 


Ce que j'ai le plus aimé dans ling se meut idéalement. 


ce titre est sans doute la 
façon avec laquelle les pro- 


grammeurs ont tourné en MANIABILITÉ 
dérision leur propre jeu, et Aucun problème! Les 4 
SEE Re CEE “he appareils sélectionnés 
monde ne peut pas se le permettre. PP ltent facil 

C’est vrai qu’il n’y a rien de bien specta- VHNRIEONt aciers 
culaire, mais le seul fait de le montrer entre vos mains, 
plutôt que de l’annoncer ou le dire est 

déjà une bien belle chose. Sinon, par 

rapport à la version japonaise, il semble 

que les continues infinies soient de mise 

cette fois. C’est toujours ça de pris; 

mais, bien entendu, les thèmes musi- 

caux ainsi que le plaisir de jouer n’ont 

pas disparu: c’est toujours aussi jouissifl 


SON/BRUITAGE 


Des musiques classique 
sublimes et des sons d’un 
bon niveau ponctués par 
des voix digitalisées. 


et un autre paysage loufoque, un! Au fait, vous pouvez retourner 


l'écran de votre moniteur, vous y verrez l'inscription d'un code qui Les décors dans lesquels on évolue sont 
vous permettra de découvrir la tête de Monsieur Konami en personne! beaux à mourir et, surtout, complète- 


pas Olivier?! TRAZOM 


Olivier adore! Blague à part (quoique!), 0 | 


je vous conseille vivement de vous 

procurer cette cartouche! N'est-ce 
Octopus se sent bien seul au milieu de toutes ces “Filles de miel”? En MOTS A 
tout cas, gardez votre sang-froid et tirez sans cesse dans la même \ à dei Li 
direction, en prenant garde de rester bien au milieu. 


ment loufoques. D'ailleurs, je com- Û EE 
prends mieux maintenant pourquoi l - EX 


egadrive: 


rès chers amis, amateurs et connaisseurs 

de billard en tout genre, bonjour! 
Bienvenue dans notre club de luxe ultra 

privé où nous avons l'habitude de faire, 

entre amis BCBG, de bonnes parties de billard. Ici, 
point de snooker ou de billard français. Il s'agit de 
billard US, agrémenté de quelques variantes qui 
vont tout de suite rendre les choses passionnantes. 
Décidez-vous pour un ou deux joueurs, et allons-y! 
Tout d’abord, décidons du type de jeu. La Trick 
Game consiste à rentrer la ou les balles dans un trou spécifique en évitant, en règle générale, une 
série de verres à cognac posée sur le billard. Mortel pour les verres, ce mode de jeu vous obligera 
aussi à utiliser tous les effets mis à votre disposition, de la balle qui part en vol plané au COUP retro 
de la mort, qui tue, bien entendu. Passons ensuite à la partie de poche où il faut rentrer toutes les 
billes, en les faisant passer, dans l’ordre si possible, afin d'amasser un max de points pour passer à la 
ville suivante, sachant que toute catte belle- 

histoire d'amourcommence à Los 
Angeles.Enfin, la partie à neuf 
billes, mais uniquement 
pour deux joueurs cette 
fois! Le gagnant 
est celui qui 
entre le 
numero 
neuf en tou- 
chant la 


balle à ren- 

trer au classement gene- 
ral global au passage. .Hum! Hum...Enfin, 
vous verrez, c'est simple! 


En voyant 
ce soft 
arriver, on 
ne saute 
pas de joie. 
Un billard, 
c’est un billard pour parler 

en lapalissade. Conclusion, les 

graphismes sont d’une sobriété 

dérangeante (surtout si l’on revoit le moment de 
l’achat et des billets que l’on a laissé filer!) et 
l’action est très, très spéciale. Peu enthousiaste au 
début, j'avoue pourtant avoir passé un moment 
agréable sur Side Pocket. Bien sûr, le jeu ne res- 
sortira jamais de l’endroit où il se trouve mainte- 
nant, mais c’est une autre histoire. En fait, le jeu 
est plutôt sympa, surtout si on le trouve, ou bien si 
on vous le prêtel/offre. Dépenser au moins 300frs 
pour un jeu de billard sur console, ce n’est franche- 
ment pas l’idée la plus géniale du siècle, pas même 
de l’année, pas même du jour ou même de l’heure! 


| scope 


Le 


ae 
y 


EDITEUR -DATA EAST 
TAILLE CARTOUCHE : 
GENRE : 
DIFFICULTE -P 
NIVEAU DE DIFFICULTE :- 


MACHINE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUE : 


Aer vos 2 


GLOBAL 
SEUL/A DEUX 


LL 


RÉRÈMESREE 


le seul billard de la 
Megadrive, et c’est peut- 
être mieux comme ça. 
de bons effets sonores. 


c'est beau comme un 
| billard. 


Vous avez déjà vu un billard 
et des billes? Alors, vous 
comprenez la note. 


Oh! Qu’elles bougent bien 
ces billes, même s’il y a des 
ralentissements 


On visialise et on maîtrise le 
jeu avec facilité. Après, c’est 
une question d'entraînement. 


Une vingtaine de musiques 
d'ambiance très cools, et des 
bruitages de billard vrai- 
ment très appréciables. 


PRÉSENTS 


__ EDITEUR + SEGA _ 
TAILLE CARTOUCHE + SMS 


me us __DIFFICULTE MOYENNE 
logiques et chimiques, la race humaine NIVEAU DE DIFFICULTE - 4 
s'est brusquement mise à muter. Cela NOMBRE DE NIVEAUX .€ 
=" nous à donné des Bernard Henry Levy NOMBRE DE JOUEURS : 1 
en pagaille et plein d’autres curiosités tout à fait exotiques. L CONTINUES : —— 
A l'époque dont je vous parle, nous sommes en 2055. Mais 
le bon cyborg Kildare a ramassé un groupe d'humains et 
d'humaines mutants, et a décidé de leur redonner leur état 
naturel, c'est-à-dire homme et femme avec des chromo- 
somes X et Ÿ et non pas G, À, H! Une fois redevenus ce 
qu'ils étaient, ces humains, appuyés par Kildare, décident de 
partir combattre Sluggo et Zygote, les chefs 
mutants, qui ont enlevé une partie de leurs 
amis. Shannon, une jeune femme, et 
Ackroyd ont, pour cela, décidé de se lan- 


CHOSES léa BE ARR ET RS 


Un scénario évolutif, Déjà, un 


= : . ’ 
cer dans la lutte contre les mutants! scénario, c'est bien! 
[A ET NN ê& Suivez-les dans cette course qui les h Des pièges quisortent de 
ÿ a à. > : | d l'ordinaire (ce qui est assez 
À Æ emmènera dans un laboratoire, une mine, logique). 
le métro, les égoûts, ou bien encore un Des décors sympas en généra 


gratte-ciel, jusqu'au repère de Sluggo. 


É Certain sprites ne sont pas 
L: toujours très soignés. 
Des tests de collision par- 


fois bien étranges. 


Des décors dans le ton de 
l’histoire et des sprites qui ne 
1h sont pas toujours très fins. 


Un scrolling fluide et des 


sprites qui bougent sans ani- 
Rien ne change, tout se 16 croches. Dommage que cer- 
conserve, c’est un peu la tains tests de collision soient 
phrase à adopter ici. Il n’y a, 1 approximatifs. 

entre la première version que 

nous avions testée dans le re 

Joypad 16 et cette version, pas Les personnages bougent vite 
une seule différence notable. (surtout Shannon!) et répondent 
Ce jeu d’action/plates- 16 sans problème aux instructions. 
formes/recherches est plus | Les niveaux ne sont pas pour 
que complet. On trouve, dans autant une promenade de santé. 
ces dédales, une flopée de 

monstres parfois assez laids, on 
mais c’est un défaut mineur, Des digist vocales sympas 
l'ambiance venant faire pour des musiques 
oublier cet inconvenient, et Î d'ambiance bienvenues. 
de la variété dans les situa- 

tions de jeu. Pour ce qui est —— 

de la durée de vie du jeu, les 

continus infinis nuisent beau- 


,:. coup au soft qui, bien que 
+? d’une difficulté moyenne, se 
| - finit tout de même assez vite 
lorsque l’on s’y met sérieuse- 
+5 ment. Ex- Mutants est, malgré 
tout, un excellent jeu qui 
ravira les fans de 
__ jeux d’actions et 
pourra peut-être 2 
initier les non r , 
£ | adeptes TSR E 4 NX 
à 


bame:B0y 


EDITEUR : 
GENRE 
—., 


Es — 


DIFFICULTE - 


FIAT ESSIPPRZ sonrau 7 


NIVEAUX DE DIFFICULTE 


on je sais, vous avez toujours rêvé de piloter 
une Formule | et de vous frotter aux 
meilleurs mais vos parents ne vous ont jamais 
permis de faire, ne serait-ce qu’un tour de circuit, par- 
ce que ça coûtait trop cher! Avec “the machin of the 
spirit du retour de la F1”, vous allez pouvoir concou- 
rir sur les 16 circuits mondiaux après vous être fait la 
main sur des circuits de F3 et de F3000. Dans un 
mode bien spécial consistant en une vue de dessus, 


NOMBRE DE NIVEAUX 
NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUE 


Sur Game Boy, ce 


vous verrez se dérouler le circuit au fur et à mesure LMD genre de course passe 
que vous accélérez, votre bolide restant au milieu de A très bien. . 
; Une excellente ani- 


l'écran. Un bon challenge lorsque vous roulez à 
300 km/h! 


mation. 
On peut jouer à quatre joueurs 
avec un multi-link. 


On ne contôle plus 
rien quand ça va trop 
vite! 


Pas extraordinaires les 
graphismes de Spirit! Le 
genre du jeu n’en demande 
pas de superbes d’ailleurs. 
Cela reste agréable à jouer. 


Ca va très vite en mode FI 


et l’on peut alors parler de 
1h fluidité maximale, si, si! 


Des thèmes sympas et 
entraînants vous 
1h permettront de courir en 


toute quiétude. 


Tout le problème de ce genre 
de course en vue de dessus. 
En F300, no problem! Mais en 
FI, on ne comprend rien tant 
la vitesse est importante. 


DLL 


J'ai positivement horreur des simulations de Formule I 
vue de dessus, et ce, sur toutes les consoles du monde. On 
n’a pas le temps d’appréhender les virages à temps et, 
quand ça va trop vite, on est obligé de freiner, non pas 
pour bien prendre un virage mais parce qu’on ne sait pas 
du tout ce qui arrive devant nous. Bref, ce genre m’énerve! 
Mais je dois bien dire que sur Game Boy, le jeu s’en tire 
plutôt bien, il est bien foutu et l’animation 
excellente. A part la Formule | où la vitesse 
est trop importante, la Formule 3000 et la F3 
amuseront les fanas de courses de voitures. Un 
jeu que vous devrez essayer avant d’ache- Fes 
ter, il faut aimer... OLIVIER &s 


. déj à 


ela ne pouvait plus durer... Les extra- 
terrestres, encore eux, convoitaient 
depuis si longtemps la planète Terre 
qu'ils se sont enfin décidés à l'envahir. Au mi- 
lieu de combats homériques et sanglants, un 
éminent scientifique arme son fils, Chelnov, 
afin qu'il lutte contre ces satanés ET. sans les- 
quels on ne pourrait faire aucun jeu vidéo 
semble-t-il. Bien sûr, le papa de Chelnov suc- 
combe aux assauts extraterrestres, alors que 
la jeune soeur de Chelnov est enlevée afin de 
servir de hors-d'oeuvre. Chelnov n'a plus qu'à 
partir dans le camp adverse, jusqu'à New York 


egaurive 
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ve xt aux ri 
A Suivant un scrolling horizontal continu, vous devez guider Chelnov 
dans ce dédale alien. Eviter les gouftres, abattre les murs qui 
LES RERRSR pourraient vous bloquer, tuer les stremons... du gâteau! 


QRE == 
SAs7O 


se 


prete 


æ 


. 


LEE DESERT US 
[et | Eirertd: 


ER ERENCF EEE rupsrt 


Lt 


3 Le LEFT 


| 

11 

“. 

+ bu * À 
“hrétes «Hate bles c'e res c'e derbi à les ie €: 


eg mm oc mm nd sara g oommer geem m 


Votre toute belle Megadrive est prête à faire une acquisi- On commence dans le simple pour ce premier boss: 


k rte . z : le dragon. Ce n’est l'affaire que de quelques 
tion tout à fait valable. Même si, au premier regard, on est À ni 
surpris et déçu par la petitesse des sprites, ce défaut n’en rase pr ; le ps 


devient très vite plus un. Bien sûr, sur un petit écran, les 
choses seront plus compliquées que sur un grand! On pou- 
vait aussi redouter cette idée du scrolling latéral continu 
qui, souvent, est lamentablement nullissime, mais, là 
encore, il n’en est rien et petits sprites et scrolling concou- 
rent à donner un jeu rapide, prenant, où l’on ne souffle pas 
un instant. Il faut signaler que la durée de vie du jeu est 
moyenne, puisqu’on atteint le troisième niveau 
en une partie, le cinquième en deux, et que l’on 
finit le jeu à la troisième. Atomic Runner est 
une valeur sûre et, rien que pour les 

décors, le voyage peut être considéré 

comme valable. T.SR. 


où l'attend l'ultime boss dont la mort 
sera symbole de défaite pour le camp 
alien! Muni de son armure hyper 
équipée, Chelnov court, court, court 
(et meurt de temps en temps) en ti- 
rant sur tous les ennemis qui arpen- 
tent le repaire E.T. S'il y a des aliens 
parmi vous, méfiez-vous, Chelnov est 
absolument sans pitié. 


ATOMIC 
RUNNER 


EDITEUR 
DATA EAST 
GENRE 
ACTION ATOMIQUE 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE 
MOYENNE 
NOMBRE DE NIVEAUX : 7 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 5 


GS 


DER PATES 


une animation des 
sprites impecccable. 
-des décors travaillés. 
des différentiels en 
veux-tu en voilà. 

choix de l'armement hyper 
varié. 


{ ‘une durée de vie 
moyenne. 
L: 7 de très petits sprites. 


Au fil des sept niveaux, on 
découvre des décors superbes, 
et les sprites, même s'ils 
manquent de couleur, n’en sont 
pas moins fins malgré leur taille. 


ANIMATION 


Il n’y a vraiment pas à se 
plaindre. les ralentissements 
n'existent pas et les 
scrollings différentiels sont 
très bien réalisés. 


SUN 

Les musiques sont à la fois 
originales et techniquement 
réussies, dommage pour les 
bruitages qui restent 


médiocres. 


MANIABILITE 


Les différentes options de 
manette vous permettront 
d'optimiser la maniabilité. 
Trouvez la plus adaptée et 
ensuite, aucun problème. 


ES 
PET In EN BANDE FM! 
F a a Ce Il ti . | fallait un roi à ce grand royaume, 
rence HE EC f LE Arthur était celui que l’on attendait. 
Merlin le savait, tout royaume se doit 
d’avoir un roi, comme une principauté 
possède un prince ou une boîte de cas- 
soulet des saucisses. Pour réunifier le royaume, il 
fallait conquérir. Arthur dû alors partir dans une 
quête insensée qui allait lui faire manquer les 1502 
prochains épisodes de “Santa Barbara” et les pro- 
chaines “Roue de la Fortune”. Mais faisant preuve 
d'un courage peu commun, Arthur, tout d’abord 
seul, part dans les pays, aidé de quelques hommes 
aux capacités bien spéciales. Le jeu se présente Kins Arthur and Ris troops 
sous l'aspect d'un pseudo lemmings médiéval où, Re 


sood over avil. 
au lieu de rongeurs, vous manipulez un roi, Arthur, 
et ses différents hommes. Votre but, mettre la 


‘une façon originale 
Grâce à votre compagnon porteur de ton- main sur les trésors du pays, signe de votre supré- de reprendre le 
neaux emplis de poudre, faites exploser matie. Dirigez un à un vos hommes et traversez les À, thème de Lemmings. 


KING ARTHUR 


EDITEUR - JALECD 
GENRE : 
ACTION/REFLEXION 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES - 3 


Victory 


les portes qui vous bloquent le passage. paysages en évitant les pièges. Ces pièges se présen- ë asie Ce de : 
Ensuite, vous pourrez toujours grimper à tent sous la forme de combattants, ou bien aussi de 3 1 
l'échelle et aller tuer les zouaves qui ER ; ; ne 
shtalent jitionment es (ss ronparts, canons placés à des endroits bien stratégiques. A 
Mont Joïe Saint Denis! vous de tuer les ennemis en lançant Arthur dans 
la mêlée; faites lui éviter les tirs en 
=. Contrôlant ses mouvements. Un 
) jeu de stratégie à la Lemmings, 
* dans un cadre de jeu plus 
} agréable, avec des possibilité de 
jeu peut-être plus intéres- 
santes car plus 


+11 faut vraiment se 
faire à la maniabi- 
lité. 


Des sprites de petite taille, 
mais heureusement. Les 
décors changent, les gra- 
phismes sont fins même s'ils 
manquent de couleurs. 


\ proches d’une ANIMATION 
74 pseudo-action. Pour le peu qu’il y avait à 
faire côté animation, ce 
N n’est pas manqué. 


| Après avoir 
vu quarante- 
sept versions 
de Lemmings 
et de pseudo 
Lemmings, on 
se demandait bien si l’on pouvait 
accrocher à une nouvelle séquelle de ces ron- 
geurs débiles. La réponse est oui. Dans une 
ambiance très médiévale (même les 
musiques) on prend un réel plaisir à diriger 
Arthur et ses adjuvants et à se retrouver 
confronter à des situations où il faut franche- 
ment réfléchir. L'aspect action n’est pas désa- 
gréable et envoyer Arthur se 
battre, c’est se retrouver avec 4 be. + 4 
un jeu d’action sous l’aspect ä 
d’un jeu de réflexion. Impossible | 
de s’ennuyer. On se prend par 
moment franchement la tête, 
surtout dans les premiers temps 
car la maniabilité laisse parfois à 
désirer. Joueurs nerveux abste- 
nez-vous. Pour ceux ou celles 
qui aiment le subtil et l’agréable, 
pour ceux qui ont des parents 


MANIABILITÉ 


Dur de franchement se lance 
avec aisance au début, mais 
on s’y fait, et diriger plusieurs 
personnages devient assez 
rapidement facile. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques dans le ton 
des musiques médiévales, 
mais attention aux joueurs 
stressés qu’elles peuvent 
énerver très vite. 


Pour éviter 
cette trappe 
de tout début, 
observez le 
rythme 
d'ouverture, 
puis faites 


sachant apprécier les jeux vidéos, L TR + + 0 = 4 avancer 
c’est une acquisition hyper + m' LUUHUNINEUSE 0 de à Arthur en 
valable, n’en doutez pas. tn ET 7 de « * contrôlant ses 


mouvements. 


EDITEUR : 
GENRE : 
DIFFICULTE : 
? NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES 


SOURE “TOP 1#000Db0, | |] : 
LL TIRE | | TAILLE CARTOUCHE 
sp» + : de RAS 
E 5 e 2 C e _ e = 
ares ee one NOMBRE DE NIVEAUX 
La “Ex æ e de F 
E2 LA 
e e at 


ee DEP mn «© 
ETUI ET PR (cou 

; Un grand nombre de 
niveaux. 


Ça rame! ça rame! 
Plus linéaire, tu 
meurs de la mort. 
Lt} * Youhou? Elle est où 
LR RTRE SN EREE ET. 


l'originalité? 


se Les sprites très heroic- 


Pete _ fantasy du jeu sont 
se 12 sympas, les décors bien 
SUR Der vus, mais le tout ne 
convainc personne. 


500000 Fluide en règle générale, 


dommage que le soft 


ralentisse autant par 
moments, 


. C'est cool, mais, comme le 


reste du jeu, cela n’atteint 


12 pas les sommets. 


(4 : Avec un allié ou seul, on 
ssrre FT bouge bien, sauf lors des 
RS Le A ne raie s 15 ralentissements. On ne se 
; " prend jamais la tête, c'est 
Vous regardez quelques photos du jeu, et vous vous dites, l'essentiel. 


“mais il n’a pas l'air mal celui-là?” Erreur! Grosse erreur! 
Monumentale bévue dont on ne se remet qu'avec peine et 


douleur! Dépenser 400 francs pour un soft d’une si petite : | 


envergure, c'est petit, nain, ridicule... Premier problème: SNS ce GLOBAL 
les ralentissements! Arrêtez! Le jeu est pratiquement = D: | 


Up 
L'L| 


+ 


injouable à certains moments. Second inconvénient, pour  "",. TA f$ 

citer une star du jeu vidéo qui a préféré rester anonyme 1 =” | 

“c'est rebarbatif, extrêmement lassant et sans intérêt à : 06 ‘ Sr»? 
aucun”. Et là, je suis d'accord. On avance dans ; 6x] (ir  [: FF) ARBRE 
les niveaux en retrouvant toujours les mêmes 7: & () LU | e 
pièges et les mêmes situations, et l’on retrouve p juun c 

aussi la dizaine de sprites au fil des niveaux. Ce | Fa é p” : 

jeu n'est pas une merveille, il en est même em À € un 

l'opposé. T.SR. | —, Vs 


egadriv 
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a serait 

franche- 

ment 
bête de ne pas 
se faire un peu 
d'histoire. Donc, 
consequently 
comme aurait pu 
le dire la non re- 
grettée Margaret Tatcher, commençons cette tor- 
ride histoire de Two Crudes Dudes. Hum! 
Hum! Je m'éclaircis la voix, ce qui est froncière- 
ment inutile puisque j'écris mais bon... Le temps 
passe parfois vite, on ne s’en rend pas toujours 


1OD— CORRE Care 


EEE 


PDP: 1 EF IT 


ON VA TOUS 
VOUS LATTER, 
BANDE DE NAINS! 


| à 

bien compte et hop! Miracle! Nous voilà en 2010! 
New York a été détruite à 99% par un holocaus- 
te nucléaire, Clinton en est à son 6ème mandat 
et un vieux savant, complètement sénile, (com- 
paré au Commandant Cousteau, celui-ci est un 
jeune homme de 
vingt ans) s'amuse 
à faire de drôla- 
tiques expériences 
sur les quelques 
rescapés. De ces 
| victimes, il a fait 
des mutants! Son 
but, conquérir la 
ville, c'est-à-dire un 
tas de ruines en- 
core fumantes. 
Quelle ambition! 
Dans le rôle de 
Spike et de Biff, 
deux prénoms qui 
respirent l’intelli- 
gence, vous allez 
anéantir ce triste 


aMieux qu'au catch! On rêve! Il est, bien sûr, possible de projeter tous vos ennemis les uns sur les autres! Vous 
pouvez même attraper votre coéquipier pour vous en servir de projectile, 


Une fois encore, on n ’atteint pas! s son 
mets de la réussite. Non _ dan: 
genre du beat them up, Street ofR 
étant dix fois su r à celui-ci, mais aussi 
en général puisque, techniquement, ilya 
beaucoup à redire sur le programme. On 
oubliera l’animation . roses rson- 
nages et leur aspect de comics à de 
cinquante. Un mot des bruitag es qui. 
auraient pu faire l’objet de plus ie roue 
des musiques qui sortent du lot de la médio- 
crité pour se hisser au niveau du pas trop 
mauvais. Le gros problème de ce jeu, c’est 
son intérêt. Avancer perpétuellement de 
gauche à droite en abattant la dizaine de 
sprites différents au programme avec un 
nombre ridicule de prises ce DE Ses 


mieux. Vous voulez un bon beat 
them up? Précipitez-vous sur 
Street Of Rage 2, pas sur 

Two Crude Dudes.  T.S.R. #7 | 


docteur, ce savant 
malade que vous 
allez soigner à coups de poings et de pieds! “On 
va tous vous latter bandes de nains!” 


on appelle ça jouer à “pigeon vole”. 


L'un des avantages de Two Crude Dudes, c'est qu'il est possible de 
ramasser une flopée d'objets afin des les projeter à la face de vos 
adversaires. De la voiture au tonneau en passant par le lampadaire, 
tout sera possible. À quand lejeu avec Patrick Dupond jetable? 


TWO C 
DUDES 


EDITEUR 
DATA EAST 


MACHINE : FRANÇAISE 
GENRE BEAT THEM UP 


TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE + FACILE 
NOMBRE DE NIVEAUX : & 
NIVEAUX DE DIFFICULTE «+ 3 
NOMBRE DE JOUEURS 


1 OÙ 2 [SIMULTANE) 
CONTINUES : 3 


q{ “on peut y jouer à deux 
| en même temps. 


{ “une faible durée de 
vie. 

‘une animation fran- 
chement médiocre. 
_—— «des bruitages à la 
‘oui, oui, on repassera 

plus tard”. 


ras [ut : ] | 

| GRAPHISME 
« Rien de mauvais, les sprites 
sont simples, les décors aussi, 


f 
ris 
14 mais l'ambiance graphisque 

post apocalyptique est au 
à rendez-vous. 


ANIMATION 
Même si les mouvements 


| “ des sprites sont très 
l 14 | grossiers, les personnages 
| “ bougent vite et bien. 


Lis 
1 Des musiques qui tiennent 


| la route, contrairement 


aux sons, 


MANIABILITE 
“ Aucun “bug” majeur, on ne 
peut pas se plaindre. 


C'EST PAS LA 
POLE POSITION ! 


GURI SUZUKI FI SUPER DRI- 
VING est disponible en France. 
La FI étant une discipline de 
pointe, que dire sur la bête, 
hormis que AGURI SUZUKI est un pilote de FI 
Japonais, que Prost ou Senna qualifieraient sûre- 
ment de gentil pilote du dimanche. De Mario 
Kart à Top Racer, en passant bien sûr par 
Human GP la magie de ces jeux réside dans la 
possibilité de jouer à deux et là, AGURI SUZUKI 
n'est pas en reste. L'écran se sépare en deux, 
selon la formule bien connue, et en route pour 
l'aventure. Quand on a une F1 dans le JOYPAD, 
il faut qu'elle soit précise, maniable et qu'elle 
| procure la sensation tant enviée de 
; piloter le must 
" de la bagnole. 


Démarrage en trombe pour notre pilote. Les 
petis effets de ce jeu sont assez biens ren- 
dus, comme le sable qui gide, les ee 
flammes du pot d'échappement, 
les têtes et bras ensanglantés 
des concurrents adverses (oup's?) 


C'est là, que commencent les problèmes. A. 
SUSUKI ne procure pas cette sensation. Les voi- 
tures adverses sont trop petites. Pour les dou- 
bler, il suffit de passer dessus et cela provoque 
juste une légère perte de vitesse. Ne comptez 
pas travailler les trajectoires, la conduite n'est pas 
assez précise, on peut même gagner une course 
en sortant dans tous les virages. 

Comme dirait notre bon ami TSR: “travail à deux, travail 

sérieux" et, une fois encore, on retrouve cette maxime dans 


ce jeu, même si l'entraide disparaît bien vite pour que la loi 
du sport reprenne ses droits. 


EDITEUR + 10ZC 
GENRE - COURSE F1 
TAILLE CARTOUCHE -8 MB 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1ou2 
NOMBRE DE NIVEAUX : 18 
CIRCUITS 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


* La possibilité de jouer 
’ NI à deux pour le FUN. 

+ La musique. 
IN 4 * L'animation des tête- 


à-queue 


* Le manque de réa- 
KA] lisme global. 


sympas. 


ANIMATION 
Rapide, mais trop saccadée 


MANIABILITÉ 


La direction du volant 
manque un peu de fluidité 


GRAPHISMES 
Votre voiture est belle, 
celle des concurrents moins 
soignée. Les circuits sont 


SON/BRUITAGE 


La musique n'est pas prise 
de tête, et même très 
sympa pendant les menus. 


3..4..ON EST P'TITS 


Super Nintendo <s<<vrrs- 


abs et Buster Bunny, étudiants à 
F 14 le HA ti l'ACME Looniversity, ont décidé 
rence di ee LL de faire un périple à travers 
quelques vastes contrées, pour 
tenter de délivrer leurs amis retenus prisonniers par 
un petit voyage sur un train, ça fait du bien! Faudraît des animaux malfaisants. Il s'agira, bien sûr, d'un chal- 
tout de même pas chômer trop longtemps! lenge composé essentiellement de plates-formes mais 
agrémenté, de ci de là, de multiples jeux de hasard, 
tels que des roues (de la fortune) ou bien des jeux de 
Bingo. || y aura même dans le genre, une “bataille” de 
poids entre les différents personnages des aventures 
Toonesques! Sans que vous sachiez qui sera votre 
adversaire de l’autre côté, il faudra désigner, avant la 
1 confrontation, qui, dans un ordre précis, sera opposé 
] à son vis-à-vis. Cela relève toujours de la loterie mais 
permet de gagner quelques vies supplémentaires, 
hs toujours utiles. Parfois, au cours du jeu qui vous 
amènera de Looniversity à un monde typique 
—————_—_Z du Far West, en passant par des 
Châteaux hantés, il faudra faire 
montre d'un peu de straté- 
à gie, en actionnant certains 
mécanismes vicieux. Vous 
devrez vous défendre avec 
vos pieds que vous lancerez 
en avant. Autrement, vous 
pourrez toujours 
n ‘Dasher” avec les 
à flèches “L” ou “R”: il 
| foncera alors 
M comme un dératé, 
Mie temps que lui 
permettra sa jauge 
D) d'énergie prévue à 
"cet effet. Bonne aven- 
ture (Madame Irma!)! 


Je crois sincèrement que 
nous avons là un incon- 
tournable sur la Super 


Nintendo! Cette version 

est aussi rapide que celle 

de la Super Famicom tes- 
tée il y a quelque temps; et mieux 
encore, tous les textes sont en 
anglais; pour comprendre certains 
aspects techniques ou le scénario, 
c’est quand même plus simple. 
Evidemment, il ne faut se le procu- 
rer seulement dans le cas où vous 
ne l’auriez pas (grave erreur!) Les 
trois modes de difficulté vous per- 
mettront, en plus, de prolonger une 
durée de vie un peu courte en mode 
“Children”. En fait, tout justifie 
l’achat de ce soft, ne serait-ce que 
pour revivre les aventures déli- 
rantes des héros de notre jeunesse. 
C’est donc tout bonnement un 
incontournable! (bis et répéti- 
tam) BUSTER TRAZ 


TINY TOON 


EDITEUR + NONAMI 
GENRE + PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE -8 MB 


DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : VARIABLES 


{ * Des graphismes 

{ somptueusement 

colorés et 

“Toonesques”! 

=. * Des musiques en 

stéréo! 

* Une animation formidable du 

début à la fin. 


° Vraiment bien 


Ed 


C'est génialissime sur toute 
la ligne, aussi bien pour les 
décors que pour les sprites. 


ANIMATION 


Pas l’ombre d’un souffle 
d’un accroc ne se ressent, 
quelle que soit la vitesse du 
personnage. 


MANIABILITÉ 


Là non plus, rien à redire, 
tout se fait avec une aisance 
et une facilité déconcer- 
tantes! 


SON/BRUITAGE 


Des musiques sublimes, 
des sons tout aussi bons. 
Que rêver de mieux? 
(ndm: d’un poster gran- 
deur nature de Senna!) 


CV 
LI 


Eu 


TT 


REPRRANEE PART PLIS RSR TETE 


PGA, 

TOUT L'UNIVERS 
DU GOLF, EN 
TROIS LETTRES ! 


French\Collection 


ommençons pas le début. Le golf est un sport. 

Et voilà! Déjà 50% de nos lecteurs anti-sport, 
anti-golf qui ne suivent plus. Je plaisante bien 
sûr... je voulais dire 90%! Le champion du monde 
pourrait bien être, cette année, Nick Faldo ou le 
bien connu Greg Norman, ou bien vous, grâce au 
PGA qui vous arrive tout chaud sur votre Super Nin- 
tendo. Lancez-vous sur les quatre parcours au pro- 
gramme, face à une soixantaine de 
golfeurs plus doués les uns que les 
autres. Choix des clubs, vitesse et 
direction du vent. À vous de dé- 


terminer les meilleurs paramètres. 
En approche de green, songez à 
regarder la forme du terrain pour 
ne pas manquer complètement le 
coup. Tout cela sera accompaggné 

du gazouillis de quelques oiseaux ca À © R 
de sporadiques (c'est le mot com- 

pliqué du mois, je sais, je vais encore me faire tuer...) 


applaudissements. Une ambiance détente pour un 
golf à l'irréprochable maniabilité. 


GrOMErÉ 


Lorsque la balle s'élève, vous 
la suivez jusqu'à son point de 
chute. Un effet caméra sympa, 
même si l'animation n'est pas 
un morceau d'anthologie. 


Une simple barre pour 
déterminer la puissance du 
coup et les effets voulus. À 
gauche de la bande, la distance 
maxi du club, à droite, la 
distance qui vous sépare du 
trou. Îl ne manque plus que le 
caddy, sous les traits de Patsy 
Kensit. Et arrêtez de dire que 
je fais une fixation! 


On va encore dire que les tests French Collection ont des 
notes plus basses que les imports, mais le recul, et 78 
‘heures de discussions avec Olivier sur le sujet, Les Golfs et 
la lébits Nintendo, ont amoindri l'enthousiasme que je 
manifestais dans les premiers instants pour ce jeu. Point 
incontestable, ce jeu de golf est à la fois complet et hyper 
maniable. On ne se prend jamais la tête, même pour réali- 
ser des coups très techniques. Pourtant, je dois bien recon- 
naître, après avoir passé une bonne partie de ma nuit des- 
sus, que les graphismes sont moyens et que les décors sont 
un peu nus. Comme le disais Olivier, à part qielnes 
arbres, il n’y a pas grand-chose à voir. Côté [Em æ 
son, le jeu propose une ambiance paisible, très 
agréable pour un golf lorsque l’on veut se 
détendre. Je disais le “ meilleur jeu de golf 

sur cette machine”, je dis ‘“‘un très bon jeu 

de golf sur cette machine”. Nuance. T.S.R. 


On ne plaisante plus, vue en fil de fer du green pour 

mieux en apprécier les contours sinueux. Faites 

bouger le terrain afin de le voir dans son ensemble 

et, une fois cola fait, tentez votre chance et frapper! 
Le birdie? Facile sur le PGA! 


Ad 17: 
TOUR GOLF 


EDITEUR 
ELECTRONIC ARTS 
GENRE GOLF 
TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS 


1A4 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


‘un golf hyper 
maniable. 

‘4 parcours. 
‘nombreuses options 
autour du jeu comme 
le ralenti 


‘j'avoue (enfin): les 
graphismes ne sont 
que moyens. 

‘les décors sont un peu 
nus. 


On reste dans des teintes 
très verdâtres, et les 
sprites ne sont pas 
vraiment beaux. 


ANIMATION 


Les capacités de la console 
sont utilisées, comme dans 
la présentation du trou en 
cours, avec zoom et 
rotation à la clé! 


Les oiseaux qui chantent, 
les applaudissements ou 
les soupirs du public... 
Parfait pour une ambiance 
de golf. 


MANIABILITE 


Avec le Irem Skin Games 
de la Super Nes, le golf le 
plus maniable à conseiller 
aux débutants comme aux 
pros. 


GLOBAL 


at 


{ 
| 
| 
| 
| 


es deux frères cachés de Bruce Lee, 
Billy Lee et Jimmy Lee sont de retour 
après leurs premières aventures en 
arcade. Cette fois, c'est leur collègue 
instructeur à l'Ecole d'Arts Martiaux 
qui leur appartient, qui s’est fait enlever. Marion, 
c'est son petit nom, faisait une enquête dans les 
milieux de la drogue lorsqu'elle fut kidnappée 
par des membres du célèbre dojo des Black Shadow Warriors. Il faut savoir que Marion est 
une superbe créature mais n'en reste pas moins une keuf-san (flic en verlan japonais). 
Revoila donc les deux super karatékas repartis en croisade pour délivrer Marion et décimer 
le clan de l'Ombre. Sept niveaux allant de Las Vegas à une forêt aux 
arbres géants, voilà ce qui attend Billy et/ou Jimmy selon le 
mode de jeu choisi (seul ou deux joueurs). Et je ne 
vous parle pas des boss, des armes, de Duke le big 
boss, non, je ne vous en parle pas! 


ee 


loncccccemcoereeene 
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Érmane murte 


EDITEUR - TRADEWEST 


TAILLE CARTOUCHE . 2h 
_ GENRE : BEAT-THEM-UP 


___DIFFIQULTE :FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE - 
NOMBRE DE NIVEAUX -7 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


EONTINUES + 5 


+ ( * La meilleure version du jeu 
| d'arcade, toutes consoles et 
micros confondus. 
ssl | * On peut jouer à deux simulta 
nément et se taper dessus! 


=>, * Les décors sont colorés 
! 74 2m) bizarrement. 


à A ‘ Les déplacements sont 
37 Al troplents. 
Les ennemis ne sont pas 
très variés. 


Les personnages sont bien 
rendus (dégradés) mais les 
1h décors bizarrement colorés. 
Un bon ensemble, 


C'est un peu lent (déplace- 
ments) mais ce ne sont pas 
des ralentissements, simple- 
ment un choix des program- 
meurs; un mauvais choix. 


Même si la gestion de cer- 

tains coups est hasardeuse, la 
16 prise en main est excellente 

et les coups sympas à gérer. 


Le vide interstellaire en 
matière de bruitages et de 
il musiques. Disons que l’on 
entend quelque chose mais 
"+ ce sont plutôt des bruits... 


ARCADE 


000000000000 


Attention, ce mois-ci, le monde de l’arcade subit un nouveau bouleversement, car une 
nouvelle machine grand public arrive pour le bonheur de tous: “Arcade System”. Pour vous, 
Joypad a rencontré ceux qui ont conçu cette mini-borne du même type que la “Combo” et "Arcade 


Machine”. Ce sont des professionnels de l’automatique qui ont conçu cette bécane, mais vous en saurez 
beaucoup plus en lisant notre interview dans cette rubrique. Pour ce qui est des nouveautes, il y a le tant attendu 
flipper “Street Fighter 2”, et le shoot them up 32 Bits de Taito “Grid Seeker”’. 


L'ARCADE 
SYSTEM 


Comme vous vous en doutez, une guerre des 
machines d’arcade destinée au commun des mortels 
semble se déclarer entre les différents professionnels 

de l’automatique. Ils se lancent ainsi dans une course à 
la qualité pour surpasser les autres concurrents, ce qui 
n’est pas r nous déplaire. En effet, après la 
“Combo” et | ‘Arcade Machine”, voici venir au grand 
galop l “Arcade System”” . Mais pour en savoir plus, 
discutons un moment avec ses créateurs... 


Les voici, les voilà, ils sont tous là: (de doite à gauche) Julio, qui 
n'arrête pas de bouger; Marc, l'endormi de service chez Top Games; 
Le Géant Vert JR, je sais, toujours aussi grand; Ludovic, celui qui a les 
idées; Marc, la bête en électronique; et enfin, notre ami AHL, celui 
qui sourit toujours. 


- Joypad: Salut à vous tous et merci de nous rendre une petite visite. 

- Marc, Julio, Ludovic et un autre Marc mais ce n'est pas le même: Ce n'est 
rien, de toute façon on avait des courses à faire au Supermarché du coin. 

- Joy: Bon, ce n'est pas tout car il faudrait nous expliquer un peu le pour- 
quoi du comment de votre bécane. 

- Eux: Eh bien, c'est fort simple Ludo est dans un BTS Machin-Truc-Chose 
et il fallait qu’il présente un projet d'action commerciale. D'autre part, il est 


totalement piqué aux cartes Jamma: et enfin, il nous connaissait bien en 
tant que fournisseur de cartes logiques par notre société “DB Logic”. 
Donc, l'idée de concevoir une nouvelle machine d'arcade a germé dans son 
esprit en ce début de printemps (Enfin presque!) De plus, nous avions un 
banc d'essai pour nos cartes et qui est, en fait, la première Arcade System. 
Le projet nous a paru intéressant et l'on s'est lancé! 

- Joy: C'est merveilleux, je crois que je vais pleurer et j'espère que tu auras 
une bonne note pour ce boulot Ludo. Sinon, quelles sont les caractéris- 
tiques techniques de votre machine? 

- Les autres: Tout d'abord elle se présente sous la forme d'un boîtier noir 
avec une façade équipée avec tous les “potos” (Potentiomètres) pour les 
différents paramétrages. En ce qui concerne ces réglages, il y a d'abord le 
réglage individuel des couleurs (Rouge, bleu, et vert) et celui du volume, 
avec deux prises caques stéréo intégrées. 

- Joy: Mais est-ce que ça ne risque pas d'être un peu trop chiant à régler à 
chaque fois que l’on change de carte? Est-ce qu'on ne va pas perdre les 
bonnes proportions des couleurs, prévues à l'origine, par le constructeur 
de la carte? 

- M&j: Non, on s'y habitue relativement vite. Il faut faire bien attention à la 
qualité de l'image sur l'écran, c’est-à-dire voir s'il n’y a pas trop de bleu, pas 
assez de rouge ou autre chose.D'autre part, il y a, bien évidemment, un 


bouton pour mettre des crédits à tous les joueurs en même temps. Puis on 


a deux prises pour joypad Neo Geo, ou la manette MegaDrive Six boutons 
bidouillée que nous fournirons peut-être avec la machine. Et enfin, on a le 
réglage de l'alimentation de la carte. 

- Joy: Quesako? 

- M&j: Ce bouton permet de régler au mieux le voltage du courant qui 
alimente la carte pour que celle-ci fonctionne le mieux possible. 

- Joy: On ne risque pas de griller une carte en balançant trop de jus? 

- M&j: Normalement non, car on ne peut faire varier l'intensité du courant 
que dans un intervalle (4,7 Volt à 5,3 Volt) où, normalement encore, toute 
carte ne risque rien. Mais c'est comme tout, aucune carte ne se ressemble 
et on ne peut pas prévoir certaines exceptions, à moins d’en avoir déjà fait 
les frais. 

- Joy: Comment est-ce que l'on sait lorsque la carte est correctement 
alimentée? 

- M&; Si elle est mal alimentée, elle ne démarre pas ou elle reboote (redé- 
marre) en plein jeu. Sinon, cela se voit à la qualité des graphismes, en parti- 
culier par leur luminosité. 

- Joy: Cela risque d'être un peu gonflant, mais enfin si c'est mieux comme 
ça, je veux bien vous croire. 

- M&j: Sinon, toutes les cartes passent normalement dessus, même les 
Shoot Them’ Up verticaux mais il faudra tourner votre télé, c'est le même 
problème pour tout le monde. 

- Joy: Justement, à propos de téléviseur, l'arcade system n’a pas besoin 
d'une télé ou d’un moniteur spécial? 

- M&]: En fait, tu couches ici l’un des problèmes majeurs que nous avons 
rencontrés. C’est pourquoi nous nous sommes adressés à un pro des télé- 
viseurs qui est employé chez Thomson. Ainsi, il nous a fourni un circuit 


= M&j: On n'a pas jugé cela utile étant donné que seulement | carte sur 15 


ORCSELLL 


augmenter encore plus le nombre de cartes qui pourront passer sur tel ou Ss Fi LE. . Ke él 
tel téléviseur. En effet, une carte peut très bien marcher sur une certaine 
balayage, ou pire, un écran noir où un gros bug tout dégoulinant. Mais grâce . Fi Er .. . cu EE pl 
à ce circuit, on espère satisfaire un max de personnes. 
- M&: C'est possible techniquement, mais encore faut-il que ce soit abor- Lol 
dable pour tout le monde et également rentable. On ne veut pas Lu Lt: # Le 
de réclamations parce qu’on avait promis ceci ou cela et que cela n’a pas ac de : ; 
été possible pour une quelconque raison. (ndr: donc, ne vous faites pas Îl'est là, il est arrivé, vous me croyez si vous voulez mais c’est la 
Fighter 2, il ne faudrait tout de même pas s'emballer de trop. Eh 
bien, je l’ai testé pour vous et il m'a fort plu. On ne peut 
trop difficile, bien qu’étant un joueur de flipper moyen. Par contre, 
ce qui m'a extrême- 
toutes les digits 
vocales qui parsè- 
Comment ne pas 
éprouver un instant 
poussé le cri du 
“horyuken” (Je ne 
l'orthographe, et je 
suis même sûr de 


électronique qui permet de purifier le signal vidéo des cartes pour 
télé alors que sur une autre, l'image ne sera pas fixe et vous aurez alors un 
- Joy: Est-ce qu’il y aura la possibilité de rajouter des gadgets comme un L FE LS L : Fi FO fn De 

volant par exemple? 

promettre, de peur de décevoir. On ne voudrait pas recevoir des tonnes 

trop de films!) stricte vérité. Reste à savoir maintenant ce que vaut ce flip Street 

qu'éprouver du plaisir à à y jouer, d'autant plus qu’il ne m'a pas semblé 

ment ravi, ce sont 
ment la partie. 
d'extase lorsqu'est 
suis pas sûr de 
m'être planté sur ce 


L'Arcade System dans toute sa splendeur: 


- Joy: Ah oui, j'allais oublier! Pourquoi est-ce œil n'y a pas de d'interrup- 
teur pour enclencher le test mode de la carte? 


possède un test mode. Sinon, si cela tient réellement à coeur certains 
d'entre vous, on se fera un plaisir de vous placer un switch directement sur si 
la carte. 
- Joy: En ce qui concerne les cartes, est-ce que vous proposezune solution: 
efficace et pas trop chère pour protéger les cartes qui restent, somme 
toute, relativement vulnérables. 
- M&}: On espère pouvoir bientôt fournir des boîtiers en plastique dur de 
différentes tailles, sûrement trois, pour protéger vos chères rs ee 
d'un renversement de glace au chocolat par exemple. & 
- Joy: À propos de protection, est-ce que la machine est correctement É 
protégée d’une quelconque surtension par exemple? 
- M8]: Pas de problème, car on à placé un fusible de sûreté de su 
le boîtier d'alimentation, qui assure une totale protection de l'ensemble. 
- Joy: Voilà, vous avez eu votre temps de parole pour nous exposer les 
caractéristiques de votre bécane, passons maintenant à la partie commer- 
ciale qui se résume en une simple question: Combien, où et à quelles 
conditions? 
- M&: Pour ce qui est de la distribution, nous vous conseillons de vous 
adresser soit au magasin “Top Games” ( Tel: 48.05.4823), soit directe- 
ment à “DB Logic” (Tel: 48.29.61 .61). Le prix est fixé, pour le moment, aux 
alentours de 1900Frs, voire 2000Frs, on n'est sûr de rien de nos jours. La 
machine est garantie | an pièces et main-d'oeuvre. 
- Joy: Pensez-vous faire des pack avec des cartes? 
_- M&j: On ne va pas trop compliquer la chose, mais si quelqu'un désire 
acheter une carte en même temps que la machine, on peut toujours lui 
faire une petite on Den (Exemple: Pack Street Fighter 2) 


- Joy: Bon, et bien on va s'arrêter là, et s’il vous vient des questions à Les rampes latérales déclenchent les coups spéciaux qui extermi- 
l'esprit, n'hésitez pas à les contacter ou à me contacter à Joypad (Le géant nent vos adversaires. 
Vert JR, Joypad, Tel:40.35.48.44) 


BAT T LL 
SEEKER 
de TFaito 


L'exploitation d’un 
système 32 Bit n’est 
plus le monopole de 
Sega avec l’arrivée de 
cette carte, effective- 
ment 32 Bit, mais, 
cette fois-ci, elle vient 
de chez Taito. A vrai 
dire, je m'attendais à 
quelque chose de 
mieux, de plus 
impressionnant, enfin 
vous voyez ce que je 
veux dire. Bon, explo- 
rons quelque peu ce 
jeu pour voir ce qu’il 
cache sous sa masse 
de composants. Tout 
d'abord, il est possible 
de jouer à deux simul- 
tanément, ce qui est 
très appréciable. Vous 
avez le choix entre 3 
types d'appareils: un 
: Ra ; avion furtif, un avion 
. Et c'est repart Voie pie Se ON de chasse et un héli- 

coptère de combat. Un grand nombre d'armes vous sera accessible 
au cours des niveaux et vous pourrez augmenter leur puissance avec 
des bonus “Power”. Deux modules vous entourent continuellement 
et vous pouvez les déplacer autour de votre zing en restant appuyé 


_sont à l'épreuve des tirs, sauf ceux des Boss qui sont trop puissants. 
Le deuxième bouton sert à expédier des bombes dans le décor 
PRE —  POUr exploser 
dd f À toute la galerie. 
Pour en revenir 
à la qualité tech- 
nique du jeu, il 
“est vrai que 
l'animation est 
parfaite et 
impressionnante 
(Au level 2 par 


Et un boss, un!! 


BUSSOZ 


[A 


2e fr 


C el 
Ml 


sur le bouton de tir, tout en bougeant votre manette. Ces modules 


154, Bd Felix Faure 
93300 Aubervilliers 
Tel: 48.34.29.99 
Fax: 48.34.25.01 


Ca pète de tous les côtés. 


exemple avec la 
falaise), mais les 
graphismes ne sont 
pas révolutionnaires; 
la maniabilité est 
correcte. Reste 
maintenant à savoir 
s’il vous plaira. Pour 
ma part, c'est bien 
pour voir, comme 
ça, en passant, mais 
on s'en lasse rapide- 
ment. Du reste, 
cette carte ne 
marche pas fort 
dans les salles, à 
vous de juger. 


Les chasseurs 
ennemis déboulent 
de nulle part. 
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| SUPER SOCCER 
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Ë PRINCE OF PERSIA 


# NEO GEO + 1 JEU 
JOYSTICK NEO GE: 
MEMORY CARD 
ART OF FIGHTING 
SUPER SIDE KICK ARRIVAGE DE NEWS DU JAPON SUR : 
rh | SFC - NEO GEO - MEGADRIVE - MEGA CD - NEC - ACCESSOIRES 
SENGOKU 1 REVENDEURS CONTACTEZ- : 43.57.93.55, 


JOYPAD + MAI 1998 + 173 


IL JE! 

PACHINKO STORY (IMF dns T] 
SUPER SLAP SHOT [IMPORT] 
FINAL FIGHT 2 [IMP OR L r 
ULTIMATE FIGHTER 2 [IMPORT] 
SUPER CHINESE WORLD 2 [IMI 
SEPTENTRION [IMPORT] 
CHESSMASTER 

WORLD LEAGUE BASKETBALL 


1 DU JE! GENR| 


NIGHT STRIKER CIMPORT] LL 


GOLDEN AXE 3 | IM PORT] ACTION 
KNIGHT LEGEND [IMPORT) SIMULATION 
EXLANSER [IMPORT] TIR 
SNOW BLAZERS [IMPORT] ACTION 
BATTLETOADS ACTION 
COUL SPOT ACTION 
ANOTHER WORLD ACTION 
STRIDER 2 ACTION 
FATAL FURY BASTON 
DOUBLE CLUTCH ACTION 
SHINNING FORCE ROLE 
MUTANT FOOTBALL SPORT 
X-MEN ACTION 


JEU DE SOCIETE 


SPORT 
ACTION 
ACTION 

ACT / ROLE 
ACTION 
REFLEXION 
SPORT 


SUPER FAMICOM 
SUPER FAMICOM 
SUPER FAMICOM 
SUPER FAMICOM 
SUPER FAMICOM 
SUPER FAMICOM 
SUPER NINTENDO 
SUPER NINTENDO 


MEGAMAN Il 
MICKEY'S DANGEROUS 
TOP RANK TENNIS 


MEGAMAN IV 
KIRBY’S ADVENTURE 


OM DU JEU 


KICK & RUSH [IMPOR 


MACHINE 
GAME BOY 
GAME BOY 
GAME BOY 


GENRE MACHINE 
ACTION NES 
ACTION NES 


GENRE MACHINE 
SPORT GAME GEAR 


Dites donc, vous? Ça vous dirait qu'on vous donne chaque semair 
dernières infos concernant les jeux vidéo? Et qu'on vous apprenné 
astuces pour finir vos jeux? Toutes les semaines, on vous organis 
des concours avec des jeux et des consoles à la clé, ça serait pas 
non? Et alors, le pied, ça serait d'obtenir des réponses aux ques 
que vous vous posez depuis des mois. 

Bon, alors, prenez votre agenda; vous avez un nouveau rendez-vc 
noter. Trouvez-moi la page “mercredi”. Ça y est, c'est bon? Ecri 
“Game 40, avec Joypad sur M40” et n'oubliez pas le rencard! 
Chaque mercredi, de 17h à 18h, notre bon Docteur Joypad con 
gratuitement, ça va être le moment de lui poser vos questions. | 
l'interroger, c'est très très difficile, on s'excuse: vous avez tou 
semaine pour décrocher votre téléphone et pour composer le 3 
74 40. Vous laissez votre message puis vos coordonnées pour q1 
Docteur puisse vous joindre. Si vous êtes du genre timide, passez p 
3615 JOYPAD, où vous trouverez aussi les fréquences de la radio 
à travers la France et la Belgique. Et si vous n'avez pas le téléph 
renvoyez-nous le petit bulletin ci-dessous. 

Vous voici donc au courant, vous avez une émission pensée et réa 
tout spécialement pour vous, vous pouvez compter sur notre Doc 
et sur l'animateur Pat Angeli pour tout vous dire sur les jeux vi 
L'émission GAME 40 est rediffusée le dimanche à 17h, et on parle 
d'une deuxième émission hebdomadaire sur M40! 


BULLETIN À REMPLIR ET À RENVOYER À 
JOYPAD + GAME 40 - 103 boulevard Mac Donald + 75019 PAF 


Concours: nous tirerons chaque semaine un bulletin parmi tous ceux 
nous aurons reçus. Nous appellerons le lecteur qui nous l'aura envo 
il gagnera une cartouche s’il peut donner l'indice donné à l'antenne 


Et ton prénom: … HECTOR AE: 
Ton adresse, aussi: 


Avec son code postal: . 
Ta machine: 


disks (ix et utilos) + revues : 3500 
Frs. Contacter Martial, après 18h, au 
(16) 39 94 38 42. 


AUTRES 


ACHAT 


Département 67 

Ach. jx Neo Geo entre 400 et 800 
Frs. Cherche contacts sur Amiga 
1200. Contacter J MArc Talenton, 
40 rue Molkenbronn, 67380 
Lingolsheim. 


Département 69 

Ach. Robo Army, pour Neo Geo : 
500 Frs maxi dans le 67. Contacter 
“are le dimanche, au (16) 88 78 


CONTACT 


Département 30 

Fanzine 100 % STE/STF sur diks. 
Contacter MArtinez Frédéric, 554 
Rrte de Generac, Res le gabian, 
30900 Nimes. 


Département 73 

Cherche toutes documentations sur 
MSX 2 : livres, fanzine, magazines, 
utils. Contacter Adam Daniel, 257 
chemin du beauvoir, 73000 
Chambery, ou au (16) 79 69 65 31. 


Département 93 

Cherche docs en francais de 
Manager et autres, et l'original de 
Manager à prix raisonnable. 
Contacter Gilquin J Luc, 1 rue St 
Claude, 93110 Rosny S/S Bois. 


VENTE 


Département 31 
Vds. SFC + 4 jx. Contacter Karim, 
après 20h, au (16) 61 90 24 78. 


Département 44 

Vds. ou Ech. CGX + quintupleur + 3 
manettes + 12 jx + Lynx 2 + 2 jx 
(2000 Frs), contre CDTV, ou A600 + 
3 joy + Nbnx jx, ou A500 plus + jx. 
Téléphoner au (16) 40 04 30 33. 


Département 66 
Vds. MSX 64 K + joy + lecteur K7 + 
12 jx + péritel : 400 Frs. Téléphoner 
au (16) 68 54 73 26 HR. 


Département 69 


Vds. TO 8D : 1500 Frs avec Nbrx jx 


Votre département : 


JOYPAD + PA + 103 Boulevard Mac Donald + 75019 PARIS 


a Denis, au (16) 78 94 03 


Département 75 

Vds. S Nintendo + Zelda et P of 
Percia + 2 manettes + adaptateur : 
1800 Frs. Contacter Cédric, après 
18h, au (1) 40 35 17 09. 


Département 77 

Vds. S Nes + 2 manettes + 3 jx, 
sous garantie : 2000 Frs. 
Téléphoner au (16) 64 21 46 12. 


Département 80 

Vds. Lynx 2 +5 h + soccoche : 850 
Frs. Téléphoner le soir, au (16) 22 
51 88 58. 


Département 92 

Vas. CGX + CD Rom 2 +7 jx+ 
re + manette : 2500 Frs. 
au Emock, au (1) 47 82 08 


CPC 


ACHAT 


Pa 59 

Ach. Moniteur CTM 644 + moniteur 

Tv, à trés bas prix. Uniquement dans 
le Nord. Contacter Olivier Cathelain, 
53B rue Pasteur, 59135 Wallers, ou 

au (16) 27 35 6411. 


Contact 


Département 28 

Cherche contact sérieux sur CR 
pour srl à (sur Cpc 6128 disk). 
Contacter Thomas Briere, 4 rue 
Victor Hugo, 28300 Amilly. 


VENTE 


Département 28 

Vds. Cpc 6128+ couleur + manette + 
livre + x (S Warrior, T Ninja, 
Indi…) : 2000 Frs. Contacter Steed, 
après 19h, au (16) 37 34 1041. 


Département 46 : 

Vds. Cpc 6128 plus + moniteur 
couleur + jx + joystick + cartouche + 
manuel + disco V 6.0 : 2500 Frs à 
débatre. Contacter Florent, après 
17h, au (16) 65 41 44 05. 


Département 47 

Vds. se pour Cpc 6128 + Vectoria 
30 + 10 disks vierge : 450 Frs. 
Pt Luc, au (16) 53 01 38 


Département 70 

Vüs. À # 464 couleur + Nbrx jx + 
joystick + doubleur de ces FEVUES : 
1200 Frs, Nes +1 jeu : 300 Frs. 
er David, au (16) 84 23 17 


Département 72 

Vds. disks 3°”, Cpc Couleur + 
accessoire : 800 Frs, ou contre DD 
IDE 40 Mo AT Bus. Contacter Bonin 
Chris, 5 éme 2 nd 2, Prytanee 
National, 72208 La Fleche Cedex. 


Département 72 

Vds. 464 mono + jx : 500 Frs, Cpc 
6128 + jx + Multi 2 : 1500 Frs, port 
et contre remboursement exclus. 
Contacter Bonin Christophe, 2 nd 2 
5 éme Cie, Prytane National, 72208 
La Fleche cedex. 


Département 74 

Vas. 6128 couleur + Nbrx jx + 
imprimante + Nbrx revues + joystick 
+ utils : 2850 Frs. ur après 
18h, au (16) 50 51 12 89. 


Département 74 ? 
Vds. 9128 couleur + Nbrx jx + utils 
+1 manette + manuel + Nrx revues 
: 1500 Frs. Contacter Pascal, au 
(16) 50 01 36 75 HR. 


Département 78 

Vds. Cpc 6128 + joystick + Nbrx jx 
+ imprimante + doubleur : 1500 Frs. 
Contacter Nicolas, après 18h, au (1) 
30 51 92 01. 


Département 78 

Vds. Cpc 464 mono + Nbrx jx + 2 
éme lecteur + meuble + MS + 1 jeu 
+ 2 manettes + Pc Engine + 2 jx, 
sans manettes : 1600 Frs. Contacter 
Arnaud, au (1) 39 57 80 77 HR. 


Département 78 : 
Vds. Cpc 6128 couleur + Nbrx jx + 
D + imprimante DMP : 2000 : 
1500 Frs. LL ps après 18h, au 
(1) 39 53 87 08. 


Département 91 

Vds. Cpc 6128 + moniteur couleur + 
jx + manette : 900 Frs. Contacter 
Anne Mayssonnier, la vigarie fenols, 
he. Gaillac, ou au (16) 63 56 65 


Département 91 

Vs. Cpc 6128 plus couleur + 2 

jopys + Nbrx jx + disks vierges + 5 

cartouches + manuel : 2800 Frs, jx 

Li Cpc 464 K7, entre 40 et 80 Frs. 
éléphoner au (16) 64 90 75 10. 


Qi ACHATOI ECHANGE 


Département 91 

Vds lot de 11 jx pour 6128 avec 
boites et notices : 200 Frs. 

D dl David, au (16) 69 30 84 


Département 91 

Vas. Cpc 6128 couleur + joystick + 

revues + manuel + jx et utils + MS ( 

+ manette et 1 jeu) : 2000 Frs et ori- 
inaux : 100 Frs pce. Téléphoner au 

ñ 6) 60 84 55 18. 


Département 94 

Vds. Cpc 6128 + jx et utils + tuner 
Tv + rdio réveil + manette : 2500 Frs 
à débattre. Contacter David, au (1) 
49 81 78 81. 


PC 


ERA De VE ART LD 


ACHAT 


Département 77 

Ach. où Ech. le jeu : Pirates de 
Micropose. Contacter Yannick, entre 
17 et 19h, au (16) 60 17 91 42. 


Département 21 

Cherche contacts sérieux sur Pc 386 
et 486. Contacter Boccanfuso 
Gerard, chez en Carol, 4 rue de 
Mulhouse, 21000 Dijon, ou au (16) 
80 74 11 84. 


Département 22 | 
Cherche contact PC 3 et 5”, de pré- 
férence sur St Brieuc et Allentour. 
Contacter Renault Simon, L'Isle 
Rault, 22190 Plerin, ou au (16) 96 
74 62 54, 


Département 26 

Ech. jx sur Pc, recherche Hardball 3. 
Contacter Michael Eschkind, la 
chouannerie, 26770 Taulignan, ou 
au (16) 75 53 54 01. 


Département 31 

Débutant cherche contact sur Pc 3". 
Contacter San Jose Olivier, 5 
Impasse H Berton, 31200 Toulouse. 


Département 33 : 
Cherche contacts sur Pc (jx, utils, 
news) sur 386 3”. Contacter 
Lescoret jerome, 27 Ave F 
Roosevelt, 33700 Merignac, ou le 
mercredi, au (16) 56 97 89 93. 


Département 33 
Cherche contacts sympas et 


Q VENTE 


durables sur Pc ( jx d'aventure de 
chez sierra et er Contacter 
Khaled, au (16) 56 91 63 70. 


Département 73 

Ech. Ach. jx Pc. Contacter Natalini 
Patrice, 5 Ave Edith Cawell, Bt B N° 
Le ee Hyeres, ou au (16) 94 38 


Département 75 

Ech. Vds. news sur Pc, Amiga, S 
Nes, GB. Contacter Aliouane 
Mohamed, 133 rue Haxo, 75019 
paris, ou au (1) 42 06 56 02. 


Département 95 

Cherche contacts sur Pc, posséde X 
Wing, Dune 2, WC 1 et 2... 
Contacter Chapelier Christophe, 10 
rue des Merles, 95190 
Goussainville. 


Département 95 

Ech. Amiga + Ext + télé couleur +S 
Nes + 3 jx + CGX + 1 jx, contre Pc 
386 DX 33, DD 40 Mo, WA ou 
SVGA, ou le tout : 4000 Frs. 
Téléphoner au (16) 30 37 60 96. 


Département 99 

Cherche contacts sur Pc, ou MD. 
Contacter MAtthys Jan, rue de 
l'adoption 37, 5660 Mariembourg, 
Belgique. 


VENTE 


Département 25 É 

Vas. jx originaux sur Pc 3” : Dick 
Tracy, B Brothers, Prehisto : 200 Frs 
La S s Nicolas, au (16) 81 


Département 38 

Vds. jx sur Pc : X Wing, LArry 5, 
Space Quest… Contacter J Michel, 
au (16) 76 54 00 63. 


Département 91 : 

Vs. origianux Pc : Utopia, Eternam, 
Darkseed Fr, di Itima 6 et 
ke : sas Gilles, au (16) 60 77 


Département 91 

Vds. jx Pc : À Train, À inthe Dark, 
Populous 2, WC 1, SM1 et 2, WC 2, 
SO 1. de 100 à 200 Frs, ou contre 
SF2, ou Dune 2. Téléphoner au (16) 
69 28 28 74. 


Département 92 
Vds. CM 486 SX 20 évolutive + 8 
Mo Ram + carte vidéo 512 Ko Ext. 1 


Mo + carte control 2 HDD/FDD, port 


Q NEC Q NEO-GEO &LYNX il NINTENDO I SEGA 


JOYPAD 


MAI 1993 e 176 


Il et jeux : 3000 Frs. Téléphoner au 
(1) 47 01 1459. 


Département 92 

Vds. originaux sur Pc 3" : Inca, 
Phobos 2, Rex Nebula, Holmezs : 
150 Frs, 250 Frs les 2, ou 320 Frs 
les 3. Contacter Gregoire, de 18 à 
22h, au (1) 47 89 58 89. 


Département 92 
Vds. Ech. Dune 1 et 2, F1 GP, Jett 
Fighter 2... Contacter Isidore, au 
(1) 47 84 09 43. 


Département 93 

Vds. DD 120 Mo SCSI : 1500 Fis, 
carte Mere 286, 1 Mo : 300 Frs, 

Imp. FX 850 + bac feuille à feuille : * 
2500 Frs. Téléphoner après 19h, au 
(1) 48 35 05 57. 


Département 93 

Vds. Pc 386 20 Mhz + 387, moni- 
teur SVGA couleur 1024, DD 162 
Mo, 2 Mo Ram, VGA 1 Mo Tseng 
Lab, lecteur 3", boitier mini tour : 
6000 Frs. Téléphoner après 19h, au 
(1) 48 68 31 41. 


Département 93 

Vs. x sur Pc. Contacter Caeyman J 
Noel, 21 Ave du Mont d'Est, 93160 
Noisy le Grand, ou au (1) 43 03 74 
12. 


Département 94 

Vds. Pc 486 DX 33, 4 Mo Ram, DD 
120, lecteur 3" 520 Ko + logiciels, 
valeur : 13000 Frs, vendu 8000 Frs. 
Téléphoner au (1) 43 98 94 96. 


Département 95 
Vs. jx Pc. Contacter LAurent, au 
(16) 39 95 47 63. 


Département 775 

Vds. news originaux, de 90 à 150 
Frs (X Wing, Dune 2.…), et utils de 
CAO, DAO, PAO.... Contacter 
Michel, au (1) 47 76 14 31. 


Département 92 

Recherche Euro Soccer et OM Super 

Football. Vds. Manager, Alone, 

Maupiti de 100 à 180 Frs. Contacter 
1) 47 21 05 59. 


1083S + 2 joysticks + 2 souris + 
Nbrx jx originaux : 3000 Frs. 
Contacter Grosselin Rudy, au (16) 
60 28 34 15. 


Département 77 

Vds. Hand Scanner Golden Image et 
Deluxe Paint got 

A500/2000/3000 : 1200 Frs, A500 + 
2 Mo + Rom 1.3 + 10 jx originaux : 
2500 Frs. Lyc après 17h, au 
(16) 60 04 72 82. 


Département 77 

Vds. clavier CDTV : 400 Frs + souris 
CDTV : 100 Frs + CD Min Run 1 : 
100 Frs. Contacter Charpentier Loic, 
de 16 à 20h, au (16) 60 72 24 49. 


Département 77 

Vds. A500 + Ext 1 Mo + moniteur + 
Souris + joy + Nbrx logiciels : 3000 
e Téléphoner au (16) 60 43 87 


Département 77 

Vds. A500 + Ext 1 Mo + lecteur Ext 
+ pes - k originaux + moniteur 
couleur : 3500 Frs. Contacter 
Christian, au (16) 60 63 58 44. 


Département 77 
Vs. jx et utils, Amiga. Téléphoner 
au (16) 60 20 95 69. 


Département 78 

Vüs. A500 + DD 20 Mo + 3 Mo 
mémoire + lecteur Ext + imprimante 
120D + disks + manette : 2000 Frs. 
Contacter Raslen, à partir de 18h, au 
(1) 39 71 02 25. 


Département 78 
Vds. A500 + Ext 512 ko + cable 
éritel + D DAy, Ishar, 
hadowsland, Speedball 2. + utils 
+ Souris : 3000 Frs. Contacter Seb, 
au (1) 34 77 54 22. 


Département 78 

Vs. A500 pluys + 2 joys + souris + 
Nbrx jx + utils + docs : 2500 Frs. 
Contacter Stéphane, après 19h, au 
(1) 39 69 19 57. 


Département 78 

Vds. A600 + DD inter 20 Mo + 2 

je + Souris et tapis+ Nbrx jx (SF 2, 
inball D2, Flashback.…) + utils : 


4000 Frs. Téléphoner au (16) 30 33 
00 34. 


Département 78 ET 
Vds. A500 + Ext 512 Ko + jostick + 
souris + péritel : 1250 Frs. 

Er Guilhaume, au (1) 30 96 


Département 78 

Vos. jx sur Amiga à bas prix, 
anciens et news. Contacter Paulo, 
après 18h30, au (16) 39 70 63 97. 


Département 78 : 

Vos. Amiga, DD 20 Mo, version 
2000, 3 lecteurs interne + jx et utils 
+ Action ie Téléphoner au (1) 
34 84 03 52. 


Département 78 
Vds. news sur A500, à bas prix. 
Contacter Paulo, au (1) 39 70 63 97. 


Département 78 

Vds. A500+, 2 joys + souris + moni- 
teur 1083S + Nbrx jx et utils + 
revues : 3500 Frs. Contacter 

1: après 19h30, au (1) 39 69 


Département 86 4 

Vs. sur Amiga : Bat 2, Wing 
Commander : prix à débattre. 
Contacter Brice Rouquet, au (16) 49 
55 03 26 HR. 


Département 87 

Vds. ou Ech. logiciels Amiga. 
Contacter Longeval Lydia, 3 allée E 
Baluze, 87100 Limoges, ou entre 12 
et 18h, au ) 55 67 31 52 et après 
20h, au (16) 55 37 83 90. 


Département 91 
Vds. A600 + Nbrx jx + 2 joysticks + 


souris et tapis : 2500 Frs. Contacter 
Ti 19 et 21h, au (16) 60 15 


Département 91 

Vds. jx A500 à bas prix. Contacter 
Didier Pedreira, 11 rue Henri 
Rochefort, 91000 Evry. 


Département 91 

Vds. A500, avec ou sans écran cou- 
leur + Nbrx jx + 2 joys + souris + Ext 
memoire : 2900 Frs, ou san s écran 

: 1900 Frs. Téléphoner au (16) 69 
06 50 13. 


Département 91 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + pro- 
rammes : 2400 Frs. Contacter 
edric, au (16) 59 83 91 19. 


Département 91 

Vds. jx sur Amiga : 50 Frs (Strider, 
Vroom.…). et 18h, 
au (16) 60 84 11 15. 


Département 93 L 
Vds. A500 + Ext + 512 Ko + Nbrx jx 
+ joy : 1800 Frs. Contacter 
Alexandre, au (1) 43 08 87 85. 


Département 93 

Vds. A500+, souris + Workbench + 
2 Us + 4 originaux + démos : 
2000 Frs. Contacter Serge, au (1) 48 
78 54 25. 


Département 93 | 
Vüs. pour A500 Nbrx k à bas prix. 
Contacter Ristat Franck, 24 rue du 
11 novembre, 93330 et 
S/Marne, ou au (1) 43 08 15 53. 


Département 93 au 

Vis. sur ui jx à petit prix. 
Contacter Turlan Christian, 59 rue 
de Franceville, 93220 Gagny 


Département 93 Rte 
Vds. A500 + Ext + souris + joystick 
+ Nbrx jx : 1800 Frs, MD + manettes 
+ jx : 2200 Frs. Contacter Sébastien, 
vers 18h, au (1) 48 66 22 00. 


Département 94 DE ane 
Vds. A500 + müoniteur + jx et utils 
+ souris : 2990 Frs. Contacter 
Thomas, au (1) 45 90 05 55. 


Département 94 

Vds. pour A500 : DD SCSI 50 Mo + 
1 Mo Ram + transfo : 2500 Frs et 
donne Blitz Turbo. Contacter 
Olivier, au (1) 43 86 04 06. 


Département 95 

Vds. A500 + Nbrx jx, utils et demos 
+ Souris et tapis et cables d'origine, 
2 Mo Ram + joystick : 1800 Frs. 
Contacter David, le soir, au (16) 39 
94 38 10. 


Département 95 

Vüs. A2000 B 1.3 + 2 dirves 
internes 3” + DD 30 Mo + carte XT + 
5" + moniteur 1081 + tick + 
Nbrx softs : 5500 Frs à débattre. 
Contacter Patrick, le soir, au (16) 39 
60 42 64. 


Département 95 É 
Vüs. A500 plus + Ext 512 Ko + drive 
+ Nbrx jx + souris et tapis + 2 joys : 
2800 Frs. Contacter Guy, à partir de 
18h, au (16) 34 22 15 83. 


Département 95 

Vds. A500 + Ext 1 Mo + souris + 2 
éme lecteur + moniteur couleur 
1083 + docs + Nbrx jx et utils + DP 
+ filtre + écran : 5000 Frs. 
Téléphoner au (16) 34 43 74 76. 


Département 95 
Vds. news sur Amiga. Contacter 
Laurent, au (16) 39 95 47 63. 


Département 95 
Vds. news sur Amiga à bas prix. 
Téléphoner au (16) 34 08 08 98. 


Département 95 

Vüs. A500 + moniteur couleur 
1083S + joy + manuel + extra + 
Nbrx jx + extention : 2800 Frs à 


débattre. Contacter Fabrice, ou 
Véronique, à partir de 18h30, au 
(16) 39 23 57 85. 


Département 95 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + moniteur 
couleur 1083S + souris + housses + 
ix originaux : 4000 Frs. Contacter 
7e aprés 18h, au (16) 30 37 55 


Département 95 

Vds. A500%, lecteur externe + Roms 
+ moniteur + 5 joys + souris + 
revues + Nbrx disks de jx et utils : 
valeur : 8000 Frs, vendu : 4000 Frs. 
a ci Patrick, au (16) 34 15 28 


Département 95 

Vds. A2000 + moniteur 1083S + 
Souris et tapis + logiciel : 3800 Frs. 
Contacter Sébad)stien, au (16) 39 
85 29 87. 


ATARI 


ACHAT 


Département 16 

Ach. Guy Psy et À Worid, pour 520 
ST. Contacter Epaud Christophe, 5 
rue de Fontenay, 16120 
Era ou au (16) 45 66 25 


Département 75 

Cherche émulateur 386, ou 486 
pour 1040 STF. Contacter Marc, au 
(1) 46 27 87 36. 


Contact 


Département 6 . : 

Ech. jx, démo.” sur STE/F. 
Contacter Alexandre CAtteden, 2 Rte 
d'Auribeau, 06130 Grasse. 


Département 62 

Nouveau Northboys Fanzine sur 
Atari, sur disquette, pour renseigne- 
ment contacter Sylvain Duval, 3 
Ave Guynemer, 62160 Grenay. 


Département 77 

Cherche contacts sur ST/E, pour 
échange, sérieux et rapides. 
Contacter Kristo, 473 rue Auguste 
Renoir, 77140 Nemours. 


Département 80 

Cherche contact sympa sur ST et 
Bible des Pokes Tome 1. Contacter 
Maiwald Gunther, 3 rue Germain 
Blevet, 80000 Amiens. 


Département 84 

A1200 cherche contact, pour échan- 

& de jx, utils et démos, posséde 
brx news et oldies. Contacter 

Florent Maury, 20 rue Benjamin 

Daudel, 0 Valreas. 


Département 92 

Cherche contact, pour échange de 
x, utils et astuces, pas de débu- 
lants. Contacter Alues JD, 5 rue 
Maisant, 92190 Meudon. 


VENTE 


Département 1 

Vds. pour ST : moniteur SC 1425 : 
1300 Frs + lecteur Ext : 350 Frs. 

| ua d Anthony, au (16) 74 00 27 


Département 11 

Vds. 1040 STE + double lecteur + 
manette + souris + jx originaux + 
utils : 2000 Frs. Cherche jx Falcon 
030 et utils. Contacter Arnaud, au 
(16) 68 45 38 77. 


Département 14 

Vds. 520 STF + Nbrx k et utils, prix 
à débattre, et vends GB. Téléphoner 
au (16) 31 78 68 49. 


Département 19 

Vds. Pour 520/1040 STE, news et 
oldies à bas prix. Contacter Conche 
Gerard, 33 rue Andre MAurois, 
19100 Brives. 


Département 21 

Vds. 520 STF DF + 1 Mo + moniteur 
couleur + souris neuve + joy + Nbrx 
logiciel (Basic Stos, GFA, D 
Paint.) : 2500 Frs. Téléphoner au 
(16) 60 15 24 70. 


Département 21 

Vds. jx originaux : 60 Frs pce : 
Prehistorik 1, Elf, B Brothers. 
Contacter Thibaudin Nicolas, 1 rue 
du Col Robert, 21170 St Jean de 
Losne. 


Département 32 

Vüs. 520 STF DF + Nbrx jx + joys- 
tick + souris + livres + péritel + 
boites de rangement : 1500 Frs. 
een après 18h, au (16) 62 06 


Département 38 

Vds. 1040 STE + moniteur couleurs 
+2 manettes + souris + Nbrx jx : 
2500 Frs. Contacter Denis Eyraud, 
Doissin, 38730 le Luthau, ou au 
(16) 74 92 35 50. 


Département 38 

Vos. 520 ST + moniteur + souris + 2 
manettes + Nbrx jx + Btes de range- 
ment : 2500 Frs, au lieu de 5600 
. Téléphoner au (16) 76 21 99 


Département 42 

Vs. Croisiére pour un cadavre, Bat 
1 et 2, À World, Fighter B, Trivial P : 
à bas prix. Contacter Guillaume, au 
(16) 77 37 1488. 


Département 42 

Vds. Nbrx jx à bas prix pour ST. 
Contacter F Bruno, rue du 18 
juin, 82350 Albias. 


Département 44 
Vds. 520 STF + jx + souris : 1000 
Fi Téléphoner au (16) 40 53 22 


Département 45 

Vds. 520 STE gonflé 2 Mo + moni- 
teur + Nbrx jx.… pa à débattre. 
Téléphoner au (16) 38 36 37 23. 


Département 48 

Vds. STF 1 Mo + moniteur mono + 
lecteur Ext. + Nbrx jx + utils + 
démos : 3500 Frs. Contacter David, 
après 20h, au (16) 66 45 05 66. 


Département 51 

Vs. jx ST Nbrs news à bas prix. 
Contacter Constant Eric, 42 rue 
en 51340 Blesche, 
ou au (16) 26 73 78 12. 


Département 51 

Vds. 520 STE 1 Mo + souris + 2 
manettes + écran couleur + Nbrx jx 
et utils : 2500 Frs. Téléphoner le 
soir, au (16) 26 48 55 28. 


Département 57 

Vds. 520 STF + manettes + 30 jx : 

1300 Frs et jx à bas prix. Contacter 
Legris Christophe, 14D Allee de la 
liberation, 57100 Thionville. 


Département 59 
Vds. 520 STF + souris + joystick + 
jx + utils + revues : 1800 Frs + 
moniteur couleur : 2300 Frs. 
Téléphoner sur Le Nord Pas de 
Calais, au (16) 20 65 10 40. 


Département 59 

Vds. pour STF news et demos à bas 
prix. Contacter Bultez Jose, 33 rue 
de la moissonniere, 59640 
Dunkerque. 


Département 62 

Vds. 520 STE + moniteur couleur + 
Nbrx jx + 2 joysticks + souris : 2900 
Frs. Contacter Sébastien, le week 
end, au (16) 21 80 53 92. 


Département 62 

Vds. 520 STF + moniteur couleur + 
imprimante + Nbrs logiciels : 5500 
Frs. Contacter Sébastien, après 18h, 
au (16) 21 58 75 22. 
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Département 70 

Vds. 520 STE couleur + 2 joys + 
Souris + Nbrx jx + Ext + housses + 
filtre ecran + utils + Bte de range- 
ment + kit de netoyage + revues, 
valeur : 9500 Frs, vendu : 3500 Frs. 
Téléphoner au (16) 84 32 30 26. 


Département 75 

Vds. Atari en STI+ Nbnxjxet 
utils + logiciel de musique + moni- 
teur couleur + souris : 5000 Frs. 
Téléphoner de 17 à 20h30, au (1) 46 
27 08 94. 


Département 75 

Vos. jx originaux sur ST, avec docs : 
50 Frs pce (Vroom, Ishar, Epic. AE 
Contacter Eric, au (1) 44 64 99 60. 


Département 75 

Ech. Vds. jx sur Atari, entre 50 et 

290 Frs. Contacter Nicolas, au (1) 
5 66 74 25. 


Département 75 

Vds. 520 STE + 2 Btes de rangement 
+ Nbrx jx + souris : 1900 Frs. 

| aprè 20h, au (1) 43 66 


Département 77 ; 
Vds. Nbrx jx originaux sur ST : Epic, 
Bat 2, Vroom, Legend.…, Pack GFA 
3.5 : 320 Frs + docs. Contacter 
Christophe, au (16) 64 28 13 05. 


Département 77 

Vds. 1040 STE + écran couleur sté- 
réo SC 1435 + souris + Nbrx disks : 
2800 Frs à débattre. Contacter Eric, 
le week end, au (16) 60 29 33 54. 


Département 80 - 

Vos. 520 ST + moniteur couleur + 
en option imprimante Panasonic 
KXP 1081 : prix à débattre. 
Téléphoner au (16) 22 42 73 00. 


Département 92 
Vds. 520 STE + Ext 1 Mo + Nbrx jx 
+3 joys + cables midi, audio + 
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d& CONSOLES VIDEO. 
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TERMINATOR II 


Ultimate Ripper + Btes de rangement 
+ revues + utils : 2000 Frs. 
Contacter Cyril, au (1) 30 53 14 23. 


Département 93 

Vos. 520 STF DF + ecran couleur + 
Nbrx jx et utils + 2 joys + souris et 
tapis + docs et livres : 1600 Frs à 
Pia Téléphoner au (1) 42 87 64 


Département 93 

Vds. 1040 STF + jx et utils + joysq- 
tick + tapis souris : 1600 Frs. 
Téléphoner au (1) 48 43 25 16. 


Département 93 | 

Vos. STE 1 Mo + moniteur couleur + 
2 js Sticks + souris + Nbrx jx et utils 
5 Frs. Téléphoner au (1) 43 02 


5! 
22 89 


Département 93 . é 
Vds. 520 STF + 2 joysticks + souris 
+ 4 utils + 4 originaux + Nbrx disks : 
2500 Frs. Contacter Olivier, en fin 
de soirée ou le week end, au (1) 45 
92 84 71. 


Département 94 

Vds. 520 ST, 2 lecteurs DF, 2 joys- 
ticks, Nbrx jx : 1100 Frs. Contacter 
P Charavel, 17 rue de la Gare, 
94200 Ivry S/Seine, ou après 20h, 
au (1) 49 60 06 91. 


Département 94 

Vs. 520 ST + lecteur Ext + Nbrx jx 
+ 2 joys + 2 souris : valeur : 6 

Frs, vendu : 1500 Frs à débattre. 
Contacter Loue après 18h, au (1) 
45 98 80 74. 


Département 95 À 
Vds. Nbrx jx sur ST et Cpc 464 ori- 
ginaux + 1 GB avec 2 jx et acces- 
Soires divers. Contacter Patricia, au 
(1) 39 91 40 43. 


Département 95 
Vds. 520 STF + Ext 1 Mo + moniteur 
couleur SC 1425 + souris + Nbrx 
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ACHAT 


Département 57 

Ach. pour A500, lecteur externe : 
250 Frs maxi. Contacter Antoine, au 
(16) 87 58 54 85. 


Département 57 

Cherche Action Replay MK3 pour 
A500, et contacts pour échange de 
jx, utils et éducatifs, sur A500, STE, 
et Pc. Contacter J Francois 
Bertheau, 1 rue des RE 
“ue Fleury, ou au (16) 87 52 54 


Le pars 69 
Ach. sur A500 : Lemmings 2 et 


Body Blows : 170 Frs. Contacter 
Ga, après 18h, au (16) 7851 25 


Lead 73 
. Trackball, pour Commodore 
ES Téléphoner au (16) 79 32 40 


Département 75 
Cherche sur A500, jx de plateforme. 
 é Nicolas, au (1) 47 64 35 


Département 75 

Ach. Eyes of Beholder 1, pour 
Amiga et tous jx de role. Contacter 
Gilbert, au (1) 46 41 18 31. 


Pat 77 

Ach. DD IDE 2,5". Vds. Chaos 
Engine, Indy 4 : 150 Frs pce, moni- 
teur Philips : 900 Frs, et cherche 
Darkseed, Lemmings 2 et news. 
_—. Michael, au (16) 60 72 76 


Département 92 

Ach. A500 équipé Midi, Synthe et 
recherche logiciels musical (Studio 
24...). Contacter Rousset JM, 15 
Bd Emile Zola, 92000 Nanterre, ou 
au (1) 46 95 13 91. 


CONTACT 


Département 2 

Ech. Vds. nouvautés sur tout Amiga. 
Contacter Thomas Owczarczak, 8 Dis 
rue d'Alsace, 02100 St Quentin. 


Département 13 

Cherche contacts sur A500, pour 
échange de x, vente ou achat, si 
possible dans le 13. Contacter 
Jaccone Julien, 7 rue Charles 
Cerrato, 13010 Marseille. 


Département 26 

cherche contacts A500/600. 
Contacter Boissy Paddy, Quartier 
sibenos, 26380 Paeyrins, ou ua (16) 
75 02 67 79. 


Département 26 

Cherche contact sur A500, ES 
Nbrx jx. Vds. imprimante DMP 
3160, à petit prix. Contacter 
Lapoulle Thierry, 30 Rte de 
Chateauneuf, Le Vercors 1, 26200 
Montelimar, ou au (16) 75 01 91 46. 


Département 27 
Cherche contacts sur pt 
Lans Patrick, au (16) 32 42 50 


Département 29 

A1200, cherche contacts sympas et 
durables, pour échanges d'images et 
autres, sur cette bécane. Contacter 
Jérome, au (16) 98 87 34 22. 


Département 30 
Cherche contacts sérieux sur Amiga, 
qu échange de jx et utils. 

ontacter Crespo Cedric, Ch du 
Viget la colline 4, 30340 St Privast 
des vieux. 


Département 34 
Cherche contacts sérieux sur A500, 
pour échange de jx, utils et démos. 


Contacter Duffaud Adrien, Ave du 8 
mais 1945, 34660 Cournonterral. 


Département 34 

Cherche contacts sérieux sur A500, 
pour échange de jx, utils et demos. 
Contacter Duffaud Adrien, Ave du 8 
mai 1945, 34660 Cournonterral. 


Département 37 

Grande Amiga Party, avec concours 
demos, dessins, musik à Tours, les 
5,6,7 Juillet 1993. Contacter Pixel 
At, 37 rue Manet, 37300 doue les 
Tours. 


Département 37 

Grande amiga Pärty, avec concours, 

démos, dessins, Musik, à Tours, les 

5,6,7 juin 1993. Contacter Pixel Art, 

; rue Manet, 37300 Joue Les 
ours. 


Département 37 

Pour Amiga, Association Loi 1901, 
VOUS propose Ses Services. 
Contacter PIXEL ART, 37 rue MAnet, 
37300 Joue les tours. 


Département 44 

Cherche contacts sur 
A500/600/1200, Pc et SFC, pour 
échange ou vente de jx. Contacter 
Christian, au (16) 40 82 41 76. 


Département 44 

Recherche contacts cool sur Amiga 
et carte acceleratrice pour A500 
plus. Contacter Bail Sylvain, 4 rue 
des Fresnes, 44730 Tharon Plage. 


Département 49 

Amiga Pc ST cherche contacts. Vds. 
matériel Atari à bon prix. Contacter 
Guillant Gregory, 6 Sq des mimo- 
sas, 49610 Murs Erigne. 


Département 54 

Vds. et Ech. jx et démos sur 
A500/600/1200. Contacter Dupre J 
Marc, 10 rue Jean Lebas, 54510 
Tomblaine. 


Département 54 

Ach. Ech. Vds. news sur A500/1200. 
Contacter J Luc Berger, 56 Bd des 
Lx cp 54600 Villiers les 
NAncy. 


Département 54 

A500 échange ix, utils. Contacter 
MaArçon Francis, Bat ne Appt 
44, Mouzimpre, 54270 Essey les 
Nancy. 


Département 57 

Cherche contacts cools sur Amiga, 
pour vente et échange de news. 
Contacter Marc Vapiani, 25 boucle 
du breuil, 57100 Thionville, ou le 
week end, au (16) 82 34 59 67. 


Département 57 

Cherche contacts sur A500, pour 
échange et vente à trés bas prix. 
Contacter Melis Renato, 33 rue du 
puits Simon, 57350 String Wendel, 
ou au (16) 87 88 22 51. 


Département 57 * 
Cherche contacts cools, sur Amiga, 
pour vente et échange de news. 
Contacter Marc VAppiani, 25 Boucle 
du Breuil, 57100 Thionville, ou le 
week end, au (16) 82 34 59 67. 


Département 59 , 

Cherche contact sur Amiga. 
Contacter Frederic Degorre, entre 18 
et 21h, au (16) 28 48 94 80. 


Département 59 

Cherche contacts sur A500/600, 

je échange de jx. Contacter 
ulieu Fabrice, 68 rue de Cambrai, 

59200 Tourcoing. 


Département 59 

Ech. GG + 20 jx + adaptateur Master 
+ jeu Master + sac de transport, 
contre Amiga. Contacter Damien 
Bancal, 44C Ave Louis Herbaux, 
59240 Dunkerque. 


Département 59 

Cherche contact sérieux, pour 
he de jx, utils et démos sur 
A500/1200. Contacter Figoureux 
Thierry, 31 rue Emile Verhaeren, 
59470 Wormhout, ou en soirée, au 
(16) 28 62 82 95. 


Département 69 ! 
Cherche contacts cools et rapides 
sur A500/1200, pour échanges. 
Contacter Martin Christophe, 57 rue 
du 1 mars , 69100 Villeurbanne. 


Département 69 

Contacts sur Amiga, posséde un 
A1200. Contacter Alban Violet, 120 
rue Sully, 69006 Lyon. 


Département 75 

Cherche contacts sur A500, pour 
échange de news et démos. 
Contacter Marc Bacry, 22 rue St 
Fargeau, 75020 Paris. 


Département 75 

Ech. Vds. news et oldies sur A500 à 
bas prix. Contacter Le Coent Eric, 7 
rue de la mare, 75020 Paris. 


Département 75 i 

Cherche contact sue Amiga, pour 

échange de jx. Contacter Karim 

HAVE 8 rue Stanislas, 75006 
aris. 


Département 75 

Vds. Ech. news, oldies à bas prix, 
sur Amiga. Contacter Le Coent Eric, 
7 rue de la mare, 75020 Paris. 


Département 77 

Ach. Ech. Vds. News sur 
A500/1200. Contacter David, au 
(16) 60 06 77 64. 


Département 78 

Ech. jx sur A500/1200, dans la 
ka de Mantes la Jolie. Contacter 
Gilbert, au (1) 30 92 02 83. 


Département 78 

Ech. Ach. Vds. x sur A1200. Vds. 
Zoo! : 160 Frs. Contacter Bonnet 
Didier, 24 rue Jean Jaures, 78100 St 
Germain en Laye. 


Département 78 

Ech. originaux sur Amiga, et 
cherche contacts cool. Contacter 
Arnaud Creuze, 4 allee du bouts des 
prés, 78720 Cernay. 


Département 85 

Cherche contact A500, posséde 
Nbrx jx. Contacter Olivier, après 
18h, au (16) 51 69 52 37. 


Département 87 

Cherche contact sur A500, posséde 
Nbrx news et vends moniteur COU- 
leur. Contacter Fretille, 19 rue J 
Brel, 87500 ST Rieix le perche. 


Département 89 à 

Cherche contact sur Amiga, Pc, S 
Nes. Contacter Philippe Morange, 3 
Bd Nord, 89300 Joigny, ou au 8) 
86 62 49 40. 


Département 92 
Ech. Vds. nouvautés sur Amiga. 
ed Michel Chen, au 18 4776 


Département 93 

Débutant cherche contacts cools et 
rapide, sur A500. Contacter J_ 
Philippe Zanella, 30 rue Maurice 
Ravel, 73160 Cognin, ou après 17h, 
au (16) 79 69 49 42. 


Département 93 ! 
Cherche jx pour enfants : éducatifs, 
Adibou Echan contre news jx, et 
échange jx. Contacter Ternus 
Antoine, au (1) 48 27 52 55. 


Département 99 

Débutant sur Amiga, cherche 
contacts sérieux, pe échange ou 
achat. Cherche Club en Belgique. 
Contacter BP 8, 7530 Gaurain 
Ramecroix, Belgique. 


Département 99 é 
Cherche contacts sérieux sur Amiga, 
uniquement en Belgique. BP 08, 
7530 Gaurain Ramecroix, Belgique. 


VENTE 


Département 2 

Vds. Amiga 1 Mo + jx (SF 2, À 
World.) : 2700 Frs, valeur : 5500 
Frs. et jx MD entre 200 et 300 Frs. 
Pi après 18h, au (16) 23 73 


Département 22 

Vds. jx Amiga + A2000 + Tv + 2 lec- 
teurs + Nbrx logiciels + accessoires 
à bas prix. Contacter Olivier, au (16) 
96 71 04 21. 


Département 24 3 
Vds. A500 + joy + Ext 1 Mo + souris 
et tapis + MK 3 + Nbrx jx : 2700 Frs 
à débattre, valeur : 7 

Frs.Contacter Olivier après 18h, au 
(16) 53 56 94 64. 


Département 26 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + livres + 
disks, et vends jx Amiga. Ach. 
re Téléphoner au (16) 75 85 


Département 26 

Vds. Nbrx news à bas prix sur 
Amiga. Contacter Jerome Courtial, 5 
Ave de la pastorale, 26200 
Montelimar, ou au (16) 75 01 91 54. 


Département 27 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + lecteur 
Ext + moniteur couleur 1083S + 
joystick + disks + manuels + cable 
péritel : 4000 Frs à débattre. 
Contacter Laurent Beaumier, au (16) 
32 21 65 81. 


Département 30 L 
Vds. A500 + Ext + joystick + souris 
+ Btes de rangement + Nbrx jx : 
2000 Frs. Contacter Nicolas, au (16) 
66 83 03 37. 


Département 37 

Vds. news et oldies à bas prix, et 
recherche news Pc, contre news 
É Contacter Balle C, BP 3, 

37530 Nazelles Negron. 


Département 39 

Vds. news, oldies sur A500, à bas 
prix. Contacter Johann Viard, 115 
tue des perossay, 39000 Lons le 
Saunier, ou le week end, au (16) 84 
43 01 65. 


Département 41 à 

Vous qui débutez sur Amiga contac- 
ter moi. Dominique Caudal, 33 rue 
BAsse 41500 Mer. 


Département 44 

Vds. A500 + Ext 1 Mo + nbrx jx ori- 

legs (A World, À ie: .) + 
brx jx, utils et démos : 3000 Frs, 

ou contre Neo Geo + 2 ou 3 jx. 

Téléphoner au (16) 40 46 58 48. 


Département 44 

Vds. A500 + 1 Mo + souris + Nbrx 
ix : 2700 Frs. Contacter Laurent, au 
(16) 40 47 81 81. 


Département 44 

Vas. A500 + moniteur couleur + Ext 
512 Ko + souris + Lis +ix: 
4000 Frs. Contacter Philippe 
Goulard, 11 rue Mauvoisins, 44200 
Nantes, ou au (16) 40 03 02 07. 


Département 44 

Vds. jx à bas prix sur Amiga. 
Contacter Sébastien Simon, 13 Bd 
Gustave Roch, 44200 Nantes. 


Département 44 à : 
Vds. ou Ech. originaux (boite + noti- 
ce) : Flashback : 125 Frs, Toki : 50 
Frs, Gobliins 2 : 125 Frs. 
Fa Erwan, au (16) 40 58 71 


Département 44 
Vds. news et oldies sur A500, à prix 
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divers. Contacter Julien, au (16) 40 
3326 71. 


Département 45 

Vds. jx originaux pour A500 : 
Civilization : 200 Frs, Flashback, 
Bargon : 150 Frs, Leander, Prehisto 
:100 Frs. Contacter Etienne, le week 
end, ou en semaine, entre 18 et 19 
la semaine, au (16) 38 80 71 59. 


Département 46 

Vds. Nbrx jx et news à bas pris. 
Contacter Dorain Lecamp, rue du 
Pape Jean 23, 46000 Cahors, ou au 
(16) 65 22 58 91. 


Département 47 

Vds. A2000 + moniteur couleurs 
1084 + souris + joy + lecteur Ext + 
Nbrx disks : 4000 Frs à débattre. 
né Franck, au (16) 53 88 12 


Département 51 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + 10835 + 
Lecteur Ext + Este + joysticks + 
souris : 3500 Frs. Contacter Franck, 
au (16) 26 04 65 36. 


Département 51 

Vds. A500 + Ext + lecteur Ext + Nbrx 
jx + 4 joys + boites de rangement + 

docs : 2900 Frs. Contacter Brice, au 
(16) 26 09 56 86. è 


Département 57 

Vds. jx pour Amiga. Contacter 

Pytkiewiecz John, Station Total, rue 

Gr Burger, 57070 St Julien les 
etz. 


Département 57 

Vds. Ech. ne pour Amiga. 
Contacter J Pierre, après 17h30, au 
(16) 55 01 91 23. 


Département 59 

Vds. jx sur A500 à bas prix. 
Contacter Crestani Franco, 20 Bd 
Malsherbe, 59600 Maubeuge. 


Département 59 : 

Vds. jx sur Amiga à bas prix. 
Contacter Noura Frederic, 18 rue D 
Casanova, 59282 Pouchy. 


Département 59 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + 2 Mo 
Ram + souris + 2 joysticks + 50 jx + 
Kit Rom 1.3 + démos : 3200 Frs. 
Contacter Laurent, pre dans 
le nord, ua (16) 20 98 31 41. 


Département 59 
Vds. news et oldies à bas prix. 
a Rudy, au (16) 20 07 14 


Département 59 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + Nbrx 
disks + souris + Home office Kit + 
docs : 1600 Frs. Contacter Florent, 
au (16) 27 42 36 55. 


Département 69 

Vds. jx sur A500 à petit prix. 
Contacter Markarian Serge, 1 che- 
min Voltaire, 69120 Vaux en Velin, 
ou au (16) 72 04 60 86. 


Département 69 

Vds. ou Ech. jx sur A500, cherche 
extension 1 Mo et plus. Contacter 
Ly Albert, au (16) 78 03 84 10. 


Département 69 

Vds. Nbrx livres sur Amiga à - 50 
%. Contacter Chirol Ludovic, 124 
rue Abbe Donnet, 69400 
Villefranche. 


Département 69 $ 

Vds. A500+, Ext + péritel +3 

manettes + souris + tapis + Nbrx jx 
Dune, Kyrandia…) : 2100 Frs. 
ontacter Hisler Th, 4 Imp S Dali, 

69110 Ste Foy les Lyon, ou ua (16) 

78 59 71 56. 


Département 71 

Vds. A2000 + moniteur couleur + 
imprimante Epson + lecteur interne 
+ carte MK3 + Nbrx disks + meuble 
+ joys : 6000 Frs. Contacter 


Stéphane, le week end, au (16) 85 
44 44 04. 


Département 72 

Vds. jx Amiga et Pc. Contacter Piron 
Frederic, 189 Bd de la petite vitesse, 
le la Fléche, ou au (16) 42 94 


Département 73 

Vds. A500 + Ext 1 Mo + moniteur 
couleur 10845 +0, + Nbrx jx et 
utils : 3000 Frs. Contacter David, le 


week end, au (16) 79 54 25 09. 


Département 75 ; 

Vas. A500 neuf sous garantie 9 
mois : 1700 Frs, avec DD 20 Mo: 
2800 Frs, ou DD 40 Mo : 3200 Frs. 
Contacter Claude, au Bureau : ul 42 
: 38 6, ou Dom. : (1) 49 88 1 


Département 75 

Vds. A600 sous garantie + Beast 3, 
Flashback, Alian Breep + souris et 
joy : 2200 Frs. Contacter Mathieu, 
au (1) 42 53 99 21. 


Département 75 

Vs. A600 (08/92) + logiciels 

Later DP 4, Amos), Nbrx x + 
tarter Kit : 1600 Frs. Contacter 

Bernard, le soir, au (1) 44 26 32 92. 


Département 75 

Vds. A500 plus + Multistar 2 + Rom 
1.3 + 1083S + HDGVP 52 Mo / 2 
Mo + accessoire : 8900 Frs, valeur : 
12000 Frs. Contacter Karl, au (1) 45 
84 87 02. 


Département 75 
Vds. A500 1 Mo + lecteur Ext + sOU- 
ris + joystick + 20 originaux + Nbrx 
autres à + Btes de rangement : 2000 
Frs. Téléphoner le soir, au (1) 42 05 
94 9%. 
Département 75 
Vds. A500 + Ext + 2 éme lecteur 
Blitz antivirus) + ix + SOUrIS + 
brx jx : 2600 Frs. Contacter Aziz, 
au (J4 45 48 39. 


Département 75 x 

Vas. A500 + Ext 1 Mo + joy + Nbnx 
x + revues + cable Modem : 3000 
rs. Contacter Roger Bruna, à partir 

de 19h, au (1) 45 65 36 19. 


Département 75 

Vds. A500 1 Mb + 2 drive + 1084S 
+ Nbrx disks + originaux : 3700 Frs, 
DD 52 Mo + 2Mo + alimentation : 
3000 Frs, ou le tout : 6000 Frs, état 
exellent. Contacter Dimitri, le soir, 
au (1) 48 04 78 49. 


Département 75 

Vüs. A500 + Ext 1 Mo + 2 joy + 
Nbrx jx + souris + boite : 2500 Frs. 
Contacter Julien, vers 18h, au (1) 43 
36 53 49. 


Département 75 

Vds. A500 + Ext 512 Ko + Nbrx 
disks : 3000 Frs à débattre. 
es Michael, au (1) 40 35 11 


Département 75 s 

Vds. A500 + Ext + me +1 joypad + 
manuels + Nbrx jx (Dune, S 
Soccer…) + utils + revues : 2500 
Frs. Contacter Stéphane au (1) 42 
23 66 93. 


Département 75 

Vds. originaus-x : Heumdall, Ishar, 
Populous 2 : 100 Frs et Dune, 
Darkseed : 150 Frs pce, ou contre 1 
jeu S Nintendo. Téléphoner au (1) 
43 37 53 84. 


Département 76 
Vds. moniteur Commodore 1084 
a toute la Lin Amiga : 1000 
rs, échange logiciels de tous 
enre. Contacter Letournel À. 3 rue 
Collins, 76120 Grand Quevilly, 
ou au (16) 35 69 50 66. 


Département 77 
Vds. A500 + Ext 1 Mo + moniteur 


LISTE DES FREQUENCES 


En France: 


Ajaccio: 89.6 
Albi: 93.4 
Amiens: 91.8 
Angers: 102.5 
Angoulême: 88.8 
Arcachon: 98.9 
Arras: 98.9 
Autun: 96.1 
Auxerre: 96.1 
Avallon: 102.7 
Belfort: 93.4 
Besançon: 106 
Bethune: 92.2 
Bordeaux: 106.8 
Brest: 90.0 
Brive: 102.8 
Calais: 99.2 
Cambrai: 92.1 
Carcassonne: 99 
Castres - Mazamet: 92,5 
Chantilly: 106.1 
Chartres: 106.1 
Châteauroux: 96.2 
Cherbourg: 106.1 


Clermont Ferrand: 105.9 


Compiègne: 105.9 
Creil: 106.1 
Dreux: 101.3 
Dunkerque: 92.2 


Fontenay le Comte: 97.6 


Forbach: 104,5 
Gap: 89.7 
Grenoble: 93.7 
Gueret: 91.2 

La Rochelle: 101.3 
Lacanau: 98.6 
Laval: 104.9 
Lens: 92.2 

Le Puy: 91.5 

Lille: 89.2 
Limoges: 101.7 
Limoux: 89.5 
Longwy: 106.7 
Lorient: 103.8 
Lyon: 93.3 
Marseille: 105.7 
Metz: 92.2 
Melun: 102.1 
Montbéliard: 93.4 
Mont de Marsan: 92.2 
Montluçon: 92.7 
Nancy: 94.8 


Nantes: 97.7 

Paris: 105.9 

Pau: 92 
Périgueux: 106.5 
Poitiers: 99 
Quimper: 102 
Reims: 100.1 
Rennes: 92.7 
Royan: 100.4 
Saint Brieuc: 106.3 
Sarrebourg: 96.4 
Senlis: 106.1 
Tarbes: 101.2 
Thionville: 96.7 
Toulon - Hyères: 106.2 
Toulouse: 91.8 
Valenciennes: 89.1 
Vannes: 87.6 


En Belgique: 


Braine - L’Alleud: 103.3 
Huy: 105.9 

Louvain La Neuve: 107 
Mouscron: 89.2 

Dour: 106.7 
Beaurainse: 


107.1 


SUPER MINTENDE. 


Les Tiny Toon en folie! 


Konami nous entraîne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 
son à tout casser, d'une jouabilité 
Screen: Super Nintendo Entertainment System exemplaire, avec une foultitude de E 
levels... Un vrai régal pour les yeux !!! 


De corn Sos ln: 30 Pi Entamez un voyage fantastique 


dans un monde féérique. 


—_ vesr- 


Screen: Super Nintendo Entertainment System 


Po: 


LLREBSEUS 


nn ie 


Screens: Super Nintendo Entertainment System 


Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS. a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP. © 1993.  Nintendo® , SNES”, NES”, GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a 
registered trademark of Konami Co., Ltd. 


